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Bienvenue au hp 17bll+ 



Le hp 17bll+ fait partie de la nouvelle generation des calculateurs de Hewlett- 
Packard : 

■ L'affichage a deux lignes a de I'espace prevu pour les messages, les invites et les 
libelles. 

■ Les menus et les messages indiquent les options et vous guident a resoudre les 
problemes. 

■ Des applications integrees resolvent les taches commerciales et financieres 
suivantes : 

■ Calculs financiers sur des flux constants. Pour les prets, epargnes, credit-bail 
et amortissement. 

■ Conversions de taux d'interet. Entre les taux nominaux et effectifs. 

■ Calculs de flux. Calculs de flux actualises permettant de calculer la valeur 
actualisee nette et le taux de rendement interne. 

■ Obligations. Prix ou rendement a une date donnee. Coupons annuels ou 
semi-annuels ; calendrier 30/360 ou reel/reel. 

■ Depreciation. Utilisation de methodes d'amortissement lineaire, 
amortissement degressif, amortissement proportionnel d I'ordre numerique 
inverse des annees et systeme de recouvrement de cout accelere. 

■ Pourcentages commerciaux. Changement de pourcentage, total 
pourcentage, marge. 

■ Change de devises. Calculs d'echange entre deux devises. 

■ Statistiques. Moyenne, coefficient de correlation, estimations lineaires et 
autres calculs statistiques. 

■ Horloge. Heure, date et rendez-vous. 

■ Pour resoudre les problemes non prevus par les fonctions integrees dans le 
calculateur, utilisez I'application Equat : introduisez une equation et recherchez 
I'inconnue. C'est beaucoup plus facile que la programmation ! 

■ II y a 28 Ko de memoire reserves au stockage de donnees, des listes et des 
equations. 

■ Les informations peuvent etre imprimees avec I'imprimante hp 82240 d liaison 
infrarouge. 

■ Deux modes de saisie vous sont proposees : le mode algebrique (ALG) ou le 
mode de notation polonaise (RPN). 
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Informations importantes 



■ Prenez le temps de lire le chapitre 7 qui vous donne un apercu du 
fonctionnement du calculateur et introduit les termes et les concepts utilises 
tout au long du manuel. Apres la lecture du chapitre 1 , vous serez pret d 
commencer I'utilisation de toutes les fonctions du calculateur. 

■ Vous avez le choix entre le mode de saisie algebrique (ALG) ou le mode de 
notation polonaise (RPN). Dans tout le manuel, le signe V' en marge 
indique que les exemples ou les frappes doivent etre executes differemment 
en mode RPN. Les annexes D, E et F expliquent comment utiliser le 
calculateur en mode RPN. 

■ Etudiez les caracteristiques du calculateur qui correspondent au probleme 
que vous voulez resoudre. Vous pouvez utiliser pour cela la table des 
matieres, I'index, la liste des exemples ainsi que les organigrammes des 
menus de I'annexe C (feuilles a champ dore). 

■ Avant d'aborder les calculs financiers, nous vous recommandons d'etudier 
attentivement la facon dont le calculateur utilise les valeurs positives et 
negatives dans les calculs. Consultez pour cela les pages64 et 92. 

■ Pour de plus amples informations sur des types de calculs specifiques, 
consultez le chapitre 14, « Exemples supplemental ». Ce chapitre est une 
excellente reference pour ceux qui apprennent mieux a I'aide d'exemples. 
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Mise en route 



Ce symbole en marge identifie les sequences de frappes donnees 
en mode algebrique (ALG) ; elles sont effectuees differemment en 
mode RPN. Les annexes D, E et F expliquent comment utiliser le 
calculateur en mode RPN. 

Le mode RPN n'influence que les calculs arithmetiques — toutes les autres 
operations, y compris I'utilisation du mode EQUA, sont identifiees en modes 
RPN et ALG. 



Mise sous et hors tension, memoire permanente 

Pour allumer le calculateur, appuyez sur | clr | (effacement) (remarquez « ON 
» sous la touche). Pour eteindre le calculateur, appuyez sur U puis sur | clr ] . 
Cette fonction est appe/ee | off 1 (remarquez « OFF » au-dessus de la touche). 
Le calculateur etant dote d'une memoire permanente, les informations qu'il 
contient sont conservees meme lorsque le calculateur est eteint. 

Pour economiser les piles, le calculateur s'eteint automatiquement apres de 
10 minutes d'inactivite. 

L'indicateur de faible charge ( K 1 ) en haut de I'affichage vous indique de 
remplacer les piles le plus tot possible. Suivez pour cela la procedure decrite en 
page 224. 



Contraste d'affichage 

La luminosite de I'affichage depend de I'eclairage, de Tangle de vision et des 
niveaux de contraste choisi. Pour modifier les contrastes d'affichage, maintenez 
la touche I clr | enfoncee et appuyez sur (T) ou ED- 
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Selection de la langue 

Le calculateur affiche les informations en six langues. La langue utilisee 
initialement par le calculateur est definie par defaut a I'usine. Pour changer de 
langue : 

1. Appuyez sur y (modes). 

2. Appuyez sur INTL pour afficher le menu INTL, qui signifie International. 

3. Appuyez sur la touche du menu correspondant a la langue souhaitee. 



Tableau 1-1. Touches des langues 



Touche 


Description 




DEUT 




Allemand 




ENGL 




Anglais 




ESPfi 




Espagnol 




FRRH 




Francois 




ITRL 




Italien 




PORT 




Portugais 



Contenu de I'affichage 

Libelles des menus La ligne inferieure de I'affichage contient les libelles de six 
menus principaux (zones de travail) du calculateur. Ces menus sont decrits en 
detail d la suite dans ce chapitre. 

La ligne de calcul. La ligne de calcul est I'endroit ou sont affichees les 
informations entrees et les resultats des calculs. 

Temoins affiches. Les symboles represents ci-dessous sont appeles des temoins. 
Chacun de ses temoins a une signification particuliere. 
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Pref (y) est 
actif. 

(page 19) 



Ligne de 
calcul 



Envoi d' information d 
I'imprimante. 
(page 1 83) 




Alarmes 
declenchees 
(ou oubliees 
(page 145) 



/ 

(O) 



Piles faibles. 
(page 223) 



Temoins 



•425,00+1 




FIN. AFF. STAT TMPS EGUA EKCH 



Menu labels for the MAIN menu. 
Pour afficher le menu PRINCIPAL, 
appuyez sur U imainI (c.-d-d, appuyez 
d'abord sur y , puis sur | exit | ) . 



La touche Prefixe (y) 

Certaines touches possedent une deuxieme fonction imprimee en couleur au- 
dessus de la touche. La touche Prefixe en couleur vous donne acces d ces 
operations. A titre d'exemple, une pression momentanee sur y , suivie d'une 
pression sur [ cm | etait le calculateur. 

L'indication imprimee au-dessus de la touche pour cette fonction est U off 1 . 

Une pression sur y allume le temoin de prefixe ( ^). Ce symbole reste 

allume jusqu'd ce que vous appuyez sur une autre touche. Si vous appuyez sur 
y par erreur, appuyez d nouveau sur y pour eteindre le temoin 



Touche arriere et effacement 

Les touches suivantes effacent les fautes de frappe, des nombres entiers ou 
meme des listes de donnees. 
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Tableau 1-2. Touches d'effacement 



Touche 


Description 


a 


Retour arriere ; efface le caractere a gauche du curseur. 


1 CLR | 


Effacement ; efface la ligne de calcul. (Lorsque le 
calculateur est eteint, cette touche I'allume sans rien 
effacer.) 


U 1 CLR DATA I 


Cette touche efface toutes les informations de la zone de 
travail (menu) en cours. Cette touche efface, par exemple, 
tous les nombres d'une liste si vous etes en train de 
consulter une liste (STAT ou F.VAR). Dans d'autres menus, 
(tel que F.CST), H[clrdata| efface toutes les valeurs qui ont 
ete stockees. Dans I'application EQUA, elle peut 
supprimer toutes les equations. 



Le curseur (■) est visible lorsque vous tapez un nombre ou effectuez un calcul. 
Lorsque le curseur est visible, une pression sur g] supprime le dernier caractere 
tape. Lorsque le curseur n'est pas visible, une pression sur (*] efface le dernier 
nombre. 



Touches : Affichage: 

12345 BB 

,66 123, 66M 

m e,ee 



Description: 

L'espace arriere efface 4 et 5. 

Calcule de 1/123,66. 
Efface la ligne de calcul. 



Le calculateur comporte en outre des operations d'effacement plus radicales qui 
effacent plus d'informations. Consultez « Reinitialisation du calculateur » en 
page 227 de I'annexe A. 



Calculs arithmetiques 

Le signe V en marge est un rappel que les sequences de (rappe indiquees 
dans les exemples sont utilisables en mode ALCebrique. 
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La section suivante est une breve introduction aux calculs arithmetiques. Pour de 
plus amples informations, consultez le chapitre 2. Souvenez-vous que vous 
pouvez effacer des erreurs en appuyant sur [g ou I clr I . 

Pour calculer 21,1 + 23,8 : 

Touches : Affichage : Description: 

21,1 L±) 2i,ie+ 
23,8 £1,18+23,8 

EG 44.98 g termine le calcul. 

Une fois un calcul termine, une pression sur une autre touche numerique 

commence un nouveau calcul. Par contre la pression sur un operateur continue 
le calcul : 

77,35 EG 77 ' 35_ Calcule 77,35 - 90,89 

90,89 EG -13,54 

65 yGlD® 12 Nouveau calcul : 

E) 9S ' 75 V65xl2. 

E0 3,5 EG 27 ' S4 Calcule 96,75 4- 3,5. 

Vous pouvez egalement effectuer de longs calculs sans appuyer sur EG apres 
chaque calcul intermediate — appuyez dessus seulement d la fin. Les operateurs 
sont executes de gauche d droite dans I'ordre de leur frappe. Comparez : 



65+12 . 12 

et 65 + — 

3,5 3,5 



65 GO 1 2 EG 

3,5 H 22 '66 

65 EDIT] 12 EG 

3,5 EE EG S8 ' 43 



Les operations ont lieu dans 
I'ordre ou elles sont 
affichees. 

Utilisez des parentheses pour 
imposer un ordre de calcul 
different. 



1 : Mise en route 



21 



Frappes de nombres negatifs (@) 

La touche \+^\ change le signe d'un nombre. 



■ Pour entrer un nombre negatif, tapez ce nombre et appuyez sur 

■ Pour changer le signe d'un nombre affiche (qui doit se trouver le plus d 
droite), appuyez sur Fha| . 

Touches : Affichage : Description : 

75 [v9 "75 Change le signe de 75. 

V [3 7,1(3 -532,56 Multiplie-75 par 7,1. 



Utilisation des touches du menu 

Le calculateur affiche normalement un jeu de libelles en bas de I'affichage. Ce 
jeu est appele un menu puisqu'il vous permet d'effectuer des choix. Le menu 
PRINCIPAL est le point de depart pour tous les autres menus. 



0,0 



, (<•)) i 



FIN. I AFF. I STAT ITMP5IEGUA I E !■! L H 



✓S /\ /S S\ /S /S i 




STO 



RCL 
RND 



% 
MATH 



DSP 

MODES 



PRT 

PRINTER 



EXIT 
MAIN 



Libelles des 
menus 

- Touches de 
menu 
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Les touches du rang superieur sont liees aux libelles de la ligne inferieure de 
I'affichage. Ces libelles identifient les fonctions des touches. Les six touches sont 
appelees les touches de menu ; les libelles sont appeles des libelles de menu. 

Le menu PRINCIPAL 

Le menu PRINCIPAL contient les choix de base permettant d'acceder aux autres 
options de menu. Quel que soit le menu en cours, une pression sur U ImainI 
reaffiche le menu PRINCIPAL. La structure des menus est de type hierarchique. 
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Tableau 1-3. Le menu PRINCIPAL 



Libelle du 


Operations effectuees 


Traite 


menu 


dans cette categorie 


dans : 


FIN. 


F.CST ; Calculs financiers sur des 


Chapitre o 


(Finance) 


f ijy f~onQtn ntQ ■ 

MUA LUI IjIUI Mj . 

nrpfs enaranes credit-ban et 
arnortissement. 






CNV.I ; Conversions de taux 


Chapitre 6 




d'interet. 






F.VAR : Liste de flux pour taux de 


Chapitre 7 




1 CI 1 LI CI 1 Ifcn 1 1 llllt^lllc? cl VUluUI U^IUCIIC 






nette. 






OBL. : Rendement et prix 


Chapitre 8 




d'obligation. 






DEPRC : Depreciation par les 
methodes A LIN A DEG SOYD et 


Chapitre 9 




ACRS. 




RFF. 


Pourcentage du total, difference en 


cnapitre o 


(Pourcentages) 


nnurrpntnnp mnrnp c 1 1 r rnut mnrnp 

k^\~/lj 1 V-C 1 1 1 , 1 1 IVJ 1 Jul IllV^IVjC 

sur prix. 




o i n i 


Listes de nombres, total courant, 


Chapitre 1 0 


(Statistiaues) 


moyenne, statistiques ponderees, 
previsions, sommations et autres. 




IMPS 


Horloge, calendrier, rendez-vous, 


Chapitre 1 1 


(Calendrier) 


calculs des dates. 




cni ip 


( rpntion Hp mpniiQ npKnnnn mqpq ri 

V 1 CU [IUII UC IIICIIUO UUI JWI II IUIIjCO v-i 


Chanitre 1 2 


(Resolution 


partir de vos propres equations pour 




d'equations) 


les calculs courants. 




EXCH 


Conversion de n'importe quelle 


Chapitre 4 


(Taux de change) 


devise dans un montant equivalent 
dans une autre devise. 
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Choix des menus et organigrammes des menus 

L' illustration ci-dessous represente un organigramme des menus indiquant un 
des chemins possibles dans trois niveaux de menus : du menu PRINCIPAL au 
menu AFF. puis au menu MG%C (marge en pourcentage de cout). II n'y a 
aucun menu sous MG%C car ce libelle est une destination finale — vous I'utilisez 
pour effectuer des calculs et non pour choisir un autre menu. 



Menu PRINCIPAL 



RFF 



I 



FIN. AFF. STAT TMPS EQUA EXCH 



Menu AFF. 



MGJiC 



DIFF% %TOTL MG%C MG%P fW 



Menu MG%C 



COUT PRIX M%C [W] U fMAlN 



■ Appuyez sur RFF. pour choisir le menu AFF. Appuyez ensuite sur 

MG'iC pour choisir le menu MG%C. 

■ Appuyez sur | exit ] pour revenir au menu precedent. Une pression sur | exit | 
finit par vous renvoyer au menu PRINCIPAL. 

■ Appuyez sur y Imain] pour revenir au menu directement au menu PRINCIPAL. 

Lorsqu'un menu contient plus de six libelles SUITE s'affiche pour la touche le 
plus d droite. Utilisez cette touche pour alterner entre des jeux de libelles de 
menu de meme niveau. 



Exemple : Utilisation des menus. Consultez I'organigramme des menus pour 
MG%C (ci-dessus) pour cet exemple. L'exemple calcule la marge en 
pourcentage sur les couts d'une caisse d'oranges qu'un epicier achete d 4, 10 
€ et revend d 4,60 €. 



1 : Mise en route 



25 



Etape 1. Choisissez le menu d utiliser. Le menu MG%C (marge en 
pourcentage du cout) est la destination. Si vous ne savez pas quel 
menu utiliser, cherchez le sujet concerne dans I'index et consultez 
les organigrammes des menus dans I'annexe C. 



Affichage du menu MG%C : 

Etape 2. Pour afficher le menu PRINCIPAL, appuyez sur H IMAINI qui vous 

permet de commencer a un endroit connu de I'organigramme. 
Etape 3. Appuyez sur FFF. pour afficher le menu AFF. 

Etape 4. Appuyez sur NGJiC pour afficher le menu MG%C. 
Utilisation du menu MG%C : 



COUT. 



2 cout et appuyez sur 


COUT 


pour 


C0UT=4, 10 
EHEBlCig 


3 prix et appuyez sur 


PRIX 


pour 



PRIX. 

Etape 7. Appuyez sur MJiC pour calculer la marge comme pourcentage 
du cout. La reponse : MGE!;COLIT=12>20 



MGEiCOUT=12i20 



Etape 8. 



Pour quitter le menu MG%C, appuyez deux fois sur [ exit | (une fois 
pour retourner au menu AFF. et une autre pour retourner au menu 
PRINCIPAL) ou sur H ImainI (pour retourner directement au menu 
PRINCIPAL). 



Calculs avec les menus 

L'utilisation des menus pour effectuer des calculs est tres simple. Vous n'avez 
pas a vous souvenir de I'ordre d'entree des nombres et de I'ordre selon lequel 
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le calculateur affiche les resultats. Le menu vous guide comme dans I'exemple 
precedent. Toutes les touches necessaires se trouvent sur le rang superieur. Les 
touches des menus stockent des nombres pour les calculs et lancent ces derniers. 

Le menu MG%C permet de calculer MC%C, la marge en pourcentage sur le 
cout, en fonction du COUT et du PRIX. 



Touches: 4,60 PRIX 



ah- U ' , ,„ Stacker 4,60 
Attichage: PRIX=4-60 - — 



Touches: 4,10 COUT 
Affichage: C0UT = 4 * 10 



Touches: m 'a C 

Affichage: MGESC0UT=12 .20 




COUT PRIX M%C 
jierl 2,20 



Memoire du 
calculateur 



Le meme menu peut ensuite calculer les PRIX en fonction du COUT et de 
MCE%C. 



Touches: 20 M^C 
Affichage: MGE!!COUT=20.00 

Touches: 4,10 COUT 
Affichage: C 0 U T = 4 > 1 0 



Touches: PRIX 
Affichage: PR I X = 4 * 92 




Remarquez que les deux calculs utilisent les trois memes variables ; chaque 
variable peut servir soit a stocker soit a calculer une valeur. On les appelle des 
variables integrees, car elles sont integrees au calculateur. 
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La plupart des menus du calculateur fonctionnent comme I'exemple ci-dessus. 
Les regies qui s'appliquent a I'utilisation des variables sont les suivantes : 

■ Pour stocker une valeur, tapez le nombre et appuyez ensuite sur la touche 
du menu.*"!" Les calculs arithmetiques ainsi que des valeurs isolees peuvent 
etre stockees. 

■ Pour calculer une valeur, appuyez sur la touche du menu sans enter de 
nombre au prealable. Le calculateur affiche CfiLCUL EH COURS. . . 
pendant le calcul d'une valeur. 

■ Pour verifier une valeur calculee appuyez sur |rcl] (rappel) suivi de la 
touche du menu. A titre d'exemple, |rcl| COUT affiche la valeur stockee 
dans COUT. 

■ Pour transferer une valeur a un autre menu, ne faites rien si la valeur est 
affichee dans la ligne de calcul. Un nombre dans la ligne de calcul y reste 
lorsque vous changez de menus. Pour transferer plusieurs valeurs d'un menu, 
utilisez des registres de stockage. Consultez la section « Stockage et rappel 
des nombres », page 45. 

Sortie des menus ( [EXIT] ) 

La touche |exit] permet de quitter le menu en cours et de retourner au menu 
precedent (comme indique dans I'exemple precedent). Ceci est aussi vrai pour 
les menus que vous choisissez par erreur : [ exit | vous permet d'en sortir. 

Effacement des valeurs dans les menus 

La touche U Iclrdata I est une fonction puissante permettant d'effacer toutes les 
donnees des menus en cours. Elle vous laisse par consequent un menu vierge 
pour commencer de nouveaux calculs. 



Si vous venez de changer de menu et desirez stocker les resultats deja presents sur la 
ligne de calcul, appuyez sur l ST ° l avant d'appuyer sur la touche de menu. 
"|" Pour stocker un meme nombre dans deux variables differentes, utilisez I STO ] p 0ur | a 
seconde variable, par ex. 25 PRIX |sto COUT 
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■ Si le menu en cours comporte des variables (c.-d-d. si I'affichage contient des 
libelles des menus correspondant d des variables, telles que COUT, PRIX, et 
MG%C dans le menu MG%C), appuyez sur U IclrdataI pour annuler les 
valeurs des variables. 

■ Si le menu en cours contient une liste (STAT, F.VAR, ou EQUA), appuyez sur 
UI clrdataI pour annuler les valeurs dans la liste. 

Pour connaTtre le contenu actuel d'une variable, appuyez sur le libelle de menu 



Solutions de vos propres equations (EQUA) 



Ce chapitre vous a presente quelques uns des menus integres du calculateur. 
Neanmoins si la solution d un probleme donne n'est pas preprogrammee dans 
hp 17bll+, vous pouvez utiliser un des menus les plus puissants : le menu de 
resolution d'equation EQUA. Ce menu vous permet de definir votre propre 
solution sous forme d'une equation, ['application EQUA cree ensuite un menu 
accompagnant votre equation, que vous pourrez reutiliser comme tous les 
autres menus du calculateur. 

['application EQUA est decrite dans le chapitre 1 2, mais vous trouverez ci- 
apres un exemple. Du fait que I'equation utilise generalement des lettres, cette 
section du manuel presente en outre la frappe et la correction des lettres et des 
autres caracteres qui n'apparaissent pas sur le clavier. 

Exemple : Utilisation de I'application EQUA. Supposons que vous ayez 
frequemment d calculer un prix de moquette. Le prix est evalue pour vous par 
yard carre. Quelle que soit la methode de calcul utilisee (meme si vous faites le 
calcul d la main), vous utilisez une equation. 



iRCLl . 



Prix au yard 




Longueur 



Largeur 



Conversion 




1 : Mise en route 



29 



Pour taper cette equation dans I'application EQUA, utilisez le menu ALPHA. 



Frappe des mots et des caracteres : 
le menu ALPHAbetique 

Le calculateur affiche automatiquement le menu ALPHAbetique lorsque vous 
devez entrer des lettres et des caracteres non numeriques. Le menu ALPHA 
contient en outre des caracteres qui ne se trouvent pas sur le clavier : 

■ Lettres majuscules. 

■ Espace. 

■ Ponctuation et caracteres speciaux. 

■ Caracteres accentues. 



Menu 

ABCDE FGHI JKLM NOPQ RSTUV WXYZ Alpha 



Espace pour 

F G H i espace SUITE RSTUV SUITE les lettres 



< > # € $ 2 



/ AO 0 £ ? AA0fi 



A C & o 4 



SUITE 
caracteres 



! @ - * [ ] " ' 



Pour taper une lettre, vous devez appuyer sur deux touches ; par exemple, fi 
est le resultat de la pression sur fiBCDE fi 

Chaque menu de lettres contient une touche SUITE qui donne acces a la 
ponctuation et aux caracteres accentues. Les menus de lettres contenant 
uniquement quatre lettres (telles que, FGHI) incluent egalement un espace 



Pour vous familiariser avec le menu ALPHA, entrez I'equation du cout de la 
moquette. Les sequences de touches necessaires sont indiquees ci-dessous. 
(Remarquez I'acces au caractere special, « / ».) Utilisez g], si necessaire, pour 
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effectuer des corrections. Si vous devez effectuer des corrections plus 
complexes, consultez la section « Modification du texte alphabetique ». Lorsque 
I'equation est correcte, appuyez sur [ input | pour la mettre en memoire. 



Touches Caracteres 



JlMAIN 










EQUR 


HOUU 








NOPQ 


P 






P 


WXYZ 


SUITE 


SUITE 




Ps 


JKLN 


M 


RBCDE 


C 


P/MC 


S JKLM l 






P/MCxLx 


RBCDE 


D 


EH0 




P/MCxLxD-9= 


RBCDE 


C 


NOPQ 


0 


P / M C x L x D * 9 = C 0 


RSTUV 


U 


RSTUU 


T 


P / M C x L x D - 9 = C 0 U T 


[ INPUT | 








P/'t1CxLxD-H3 = C0UT 



Remarquez que / est simplement un caractere dans le nom de la variable. Ce 
n'est pas un operateur, contrairement d -s-. 

Modification de texte alphabetique 

En sus du menu ALPHA, vous disposez du menu ALPHA-Edition. Pour afficher le 
menu ALPHA-Edition, appuyez sur EDIT dans le menu EQUA (ou sur | exit | 
dans le menu ALPHA). 

EDIT 

1 t 



SUPPR « — < — — ► — ALPHA I EXIT I 



ABCDE FGHI JKLM NOPQ RSTUV WXYZ I EXIT I 
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Tableau 1-4. Modification alphabetique 



Operation 


Libelle ou touche 


Menu ALPHA-Edition 




Insere le caractere a la position du curseur. 


Tout caractere. 


Supprime le caractere d la position du 


SUPPR 


curseur. 




Deplace le curseur d gauche, d'une largeur 
d affichage. 


« — 




Deplace le curseur vers la gauche. 


< — 


Deplace le curseur vers la droite. 


— > 




Deplace le curseur d droite, d'une largeur 


— » 


d'affichage. 




Affiche d nouveau le menu ALPHA 


RLPHfl 


Clavier 




Efface le caractere d gauche du curseur. 


a 


Efface la ligne de calcul. 


1 CLR | 



Calcul de la solution (CALC) 

Apres avoir entre une equation, appuyez sur CRLC pour verifier et creer un 
nouveau menu personnalise en accompagnement de I'equation. 

Eta—— m 

Li belles de menu pour vos variables 
Chacune des variables entrees dans I'equation apparaTt maintenant sous forme 
d'un libelle de menu. Vous pouvez stocker et calculer des valeurs dans ce menu 
de la meme facon qu'avec tous les autres menus. 

Calculez le cout d'une moquette pour une piece. Le cout de la moquette est de 
22,50 € par yard carre. 
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En commencant au menu PRINCIPAL, appuyez sur y I main 



Touches 

EQUR 
CRLC 



Affichage : 

P/MCxLxD-9=C0Ln 



22,5 P/MC P^MC=££.5@ 



12 L 
9 □ 
COUT 



0=9, 00 
COUT=£70,00 



Description : 

Affiche le menu EQUA et 
I'equation en cours. * 
Affiche le menu personnalise 
pour la moquette. 
Stocke le prix par metre 
carre dans P/MC. 
Stocke la longueur dans L. 
Stocke la largeur dans D. 
Calcul le cout de la piece. 



Determinez maintenant la longueur maximale que vous pouvez acheter avec un 
budget de 300 €. Remarquez qu'il vous suffit d'entrer uniquement la valeur que 
vous modifiez. II n'est pas necessaire de reenter les autres valeurs. 



300 COUT 
P/-MC 



EXIT EXIT 



COUT=300.00 
P/MC=25,00 



Stocke 300 € dans COUT. 
Calcule le prix maximal par 
metre carre que vous pouvez 
payer. 

Quitte I'application EQUA. 



Controle du format d 'affichage 

Le menu DSP (appuyez sur |dsp] ) met d votre disposition des options de 
formatage pour les nombres. Vous pouvez choisir le nombre de decimales 
affichees et I ' utilisation de la virgule ou du point comme separateur decimal. 



Si vous avez entre cette equation mais qu'elle ne s'affiche pas, appuyez sur Sou ® 
jusqu'd ce qu'elle apparaisse. 
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Nombre de decimales 

Pour changer le nombre de decimales affichees, appuyez d'abord sur la touche 
[dsp] . Puis : 

■ Appuyez sur FIXE et tapez le nombre de decimales desirees (entre 0 et 
1 1 ), suivi de [ input | ; ou 

■ Appuyez sur TTES pour voir un nombre aussi precisement que possible 
(12 chiffres maximum). 

Precision interne 

Le changement du nombre de decimales affichees affecte uniquement ce que 
vous voyez mais n'affecte pas la representation interne des nombres. La 
precision interne varie selon les calculs et peut se situer entre 12 et 31 chiffres 
selon I'operation effectuee. Le nombre stocke dans la calculatrice possede 
toujours 1 2 chiffres. 



AFFichage temporaire de TTES les chiffres 

Pour afficher temporairement un nombre en pleine precision, appuyez sur 
□ iSHOWl .Cette touche place le curseur en format TTES tant que vous maintenez 
enfoncee la touche I show I . 

Arrondir un nombre 

La fonction y |rnd| permet d'arrondir le nombre sur la ligne de calcul en 
fonction du nombre de decimales affichees. Les calculs suivants ont utilise la 
valeur arrondie. 



14 j 8745S32019 




...mais ces chiffres sont egalement 
presents au niveau interne 




ces chiffres dans FIXE 2 
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En commencant avec deux decimales affichees 



Description : 

Quatre decimales sont 
affichees. 

Tous les chiffres significatifs 
sont Id ; le zero a ete omis. 
Deux decimales sont 
affichees. 

Affichage temporaire de la 
pleine precision. 

Arrondit d deux decimales. 

Echange du point et de la virgule dans les nombres 

Pour echanger les points et la virgule comme separateur decimal et separateur 
de groupes de trois chiffres : 

1. Appuyez sur |dsp] pour afficher le menu DSP (affichage). 

2. Specifiez le separateur decimal desire en appuyant sur • ou 

' . Appuyez sur . pour definir le point comme separateur 
decimal et la virgule comme separateur de groupes de trois chiffres (mode 
americain). (Exemple, 1,000,000.00). Appuyez sur • pour definir la 
virgule comme separateur decimal et le point comme separateur de groupes 
de trois chiffres (mode international). (Exemple, 1 .000.000,00). 



Messages d'erreur 

Dans certains cas, le calculateur ne peut pas effectuer ce que vous lui 
demandez. C'est le cas, par exemple, lorsque vous appuyez sur une touche 
par erreur ou oubliez un nombre dans un calcul. Pour vous aider d corriger 



Touches : Affichage : 

5.787 5,787b 
[dsp] FIXE 

4 I INPUT I 5,7376 
I DSP I TIES 5,737 
IdspI FIXE 

2 | input I 5 '79 

□ [show] PLEINE PRECISION I 
(maint) 

U lRNDl 

□ I show (maint) 



5,737 



5>7i 
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cette situation, le calculateur declenche son indicateur sonore et affiche un 
message. 

■ Appuyez sur I clr 1 ou sur {*} pour effacer le message d'erreur. 

■ Appuyez sur n'importe quelle autre touche pour effacer le message et 
executer la fonction de cette touche. 

Pour de plus amples informations, consultez la liste des messages d'erreur 
immediatement avant I'index. 



Modes 

Indicateur sonore. L'indicateur sonore resonne lorsqu'une erreur est commise 
apres avoir appuye sur une touche, lorsqu'une erreur se produit et lors des 
alarmes annoncant des rendez-vous. Cette tonalite peut etre supprimee ou 
reactivee dans le menu MODES, de la maniere suivante : 

1. Appuyez sur H I modes I . 

2. Appuyez sur BIP pour changer et afficher simultanement le reglage 
courant de l'indicateur sonore : 

■ RVERTISSEUR: OUI retentit en cas d'erreur et pour les rendez-vous. 

■ RVERTISSEUR: R-V SEULT retentit uniquement pour les rendez- 
vous. 

■ RVERTISSEUR: N 0 N desactive totalement l'indicateur sonore. 

3. Appuyez sur I exit I une fois termine. 

Impression Appuyez sur U modes I RLIM pour indiquer si oui ou non 
I'adaptateur c.a de I'imprimante est utilise. Appuyez ensuite sur [ exit | . 

Double interligne. Appuyez sur U modes I IHTR pour instaurer ou supprimer 
le double interligne. Appuyez ensuite sur | exit | . 

Algebrique. Appuyez sur U ' modes I RLG pour choisir le mode de saisie 
algebrique. 

RPN. Appuyez sur y [modes] RPH pour choisir la notation polonaise inverse. 
Langue. Appuyez sur H ImodesI IHTL pour changer de langue. 
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Memoire du calculateur (U Imemi ) 

Le calculateur stocke de nombreux types a" information dans sa memoire. 
Chaque type d'information requiert une certaine quantite d'espace de 
stockage.* Vous pouvez connaTtre d tout moment la quantite de memoire 
disponible en appuyant sur U| mem |. 



MEMOIRE DISPONIBLE: 
30.740 OCTETS 100* 



Memoire disponible (octets) Memoire totale disponible (%) 



La quantite de memoire disponible pour le stockage d'informations et la 
solution des problemes est d'environ 30.740 octets. (Les unite de memoire sont 
appelees des octets). Le calculateur vous laisse une grande liberte quant a 
I ' utilisation de la memoire disponible (liste des nombres, equations, etc.). Vous 
pouvez utiliser autant de memoire que vous le desirez pour toutes les taches 
choisies. 

Si vous utilisez presque toute la memoire du calculateur, le message suivant 
s'affiche MEMOIRE IHSUFFISRHTE. Pour remedier d cette situation, vous 
devez effacer des informations prealablement stockees. Consultez la section 
« Gestion de la memoire du calculateur » en page 226 de I'annexe A. 

Le calculateur vous permet en outre de passer en une seule operation toutes les 
informations qu'il contient. Cette procedure est presentee dans la section 
« Effacement de la memoire permanente » en page 228. 



Le stockage des nombres dans les menus tels que F.CST (menus qui ne dependant pas 
de I'application EQUAT) n'utilise pas de memoire utilisateur disponible. 
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Arithmetique 



2 



Si vous preferez travailler en logique RPN plutot qu'en logique algebrique, 
consultez I'Annexe D avant de commencer ce chapitre. Le signe en 
marge est un rappel que les sequences de frappe indiquees dans les 
exemples sont utilisables en mode ALGebrique. 



La ligne de calcul 

La ligne de calcul est la portion de I'affichage ou apparaissent les nombres 
et ou se produisent les calculs. Cette ligne contient parfois des libelles de 
resultats, tels que TOTRL= 1 24 > 6@ . Meme dans ce cas, vous pouvez 
\f utiliser un tel nombre pour un calcul. A tire d'exemple, le fait d'appuyer sur 
EE 2 [3 calcule 1 24,60 plus 2, et le calculateur affiche le resultat, 1 26,60. 

II y a toujours un nombre dans la ligne de calcul meme si il est parfois cache 
par un message (tel que CHOISISSEZ COMPOSITION. Pour voir le 
nombre present dans la ligne de calcul, appuyez sur [g, pour effacer le 
message. 



V Calculs 

Les calculs simples ont ete presentes dans le chapitre 1, page 20. Le calcul 
demande souvent plusieurs operations; on les appelle alors les calculs en 
chame puisque plusieurs operations sont enchamees I'une d I'autre. Pour 
effectuer des calculs en chame, il n'est pas necessaire d'appuyer sur (=] 
apres chaque operation, mais uniquement d la fin de la chame. 

Pour calculer par exemple 7~® * lj vous pouvez taper : 

360 
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750 E 1 2 H ED 360 H 
ou 

750 [x] 12 EE 360 H 



Dans le deuxieme cas, la touche EE pue alors le role de la touche (=) et 
affiche le resultat de 750 x 1 2. 

Voici un calcul en chame plus longue. 

456 - 75 x 68 
18,5 X 1,9 

Ce calcul peut etre ecrit sous la forme : 456 -75 + 1 8,5 x 68 1 ,9. 
Regardez I'affichage lorsque vous avez les calculs : 

Touches : Affichage : 

456 B 75 EE 33i.ee- 

18,5 H 2e.59x 

68 EE 1 ' ^ee.43- 

1,9 H 737.67 

^Utilisation des parentheses dans les calculs 

Utilisez les parentheses lorsque vous voulez qu'un calcul intermediaire n'ait 
lieu qu'apres I'entree d'autres nombres. Supposons par exemple que vous 
vouliez calculer : 

30 0 
x 9 



85-12 



Si vous tapiez 30 EE 85 EE, le calculateur calculerait le resultat 
intermediaire de 0,35. Ce n'est pas ce que vous voulez. Pour que la division 
soit executee apres la soustraction 85 moins 1 2, utilisez des parentheses : 

Touches : Affichage : Description : 

30EECD85 

™^ ™~ Aucun calcul. 

E3 30. ee-K ss.ee- 

12 EE 3e.ee-73.ee Calcule 85 - 12. 



2 : Arithmetique 39 



(D9 e.4ix9 Calcule 30 / 73. 

[3 3,70 Calcule 0,41x9. 

Remarquez que vous devez utiliser [x] pour la multiplication ; les 
parentheses ne peuvent pas servir de multiplication implicite. 



V'Touche de pourcentage 

La touche \%\ a deux fonctions : 

Recherche d'un pourcentage. Dans la plupart des cas, le (%] divise un 
nombre par 1 00. 

La seule exception concerne le cas ou le nombre est precede d'un signe plus 
ou d'un signe moins. (Voir « Ajout ou soustraction de pourcentage » ci- 
apres). 

A titre d'exemple, le resultat de 25 (%) est @ , 25 . 

Pour calculer 25 % de 200, appuyez sur : 200 [x) 25 (%) (3- (le resultat est 

50 , 00> . 



Ajout ou soustraction de pourcentage. Vous pouvez effectuer ceci en un 
seul calcul : 

Pour diminuer 200 de 25%, tapez simplement 200 □ 25 [%] H. (le 
resultat est 150,00). 

Exemple : Calcul d'inter§t simple. Vous empruntez 1 250 € aupres d'un 
membre de votre famille en promettant de le rembourser dans un an avec un 
interet simple de 7 %. Quel montant devrez-vous verser dans un an ? 

Touches : Affichage : Description : 

1250 H7[%] i .£50,00+37,50 L'interet est de 87 50 €. 

(=] L • 337,50 Vous devez rembourser ce 

montant apres un an. 
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Fonctions mathematiques 



Certaines des fonctions mathematiques se trouvent sur le clavier ; d'autres 
dans le menu MATH. Les fonctions mathematiques agissent sur le nombre 
situe le plus d droite dans I'affichage. 



Tableau 2-1. Fonctions mathematiques prefixees 



Touches : 

4 HQTj] 

20 gr^i 

yf\±\Al,7 [x] 
V^l,l US 



Touche 


Description 


US 

ULUD 


inverse 
racine carre 
carre 



Affichage : 

0,2s 

4.47 

51 j 67x 

51 j£7x1 ,21 

62,52 



Description : 

Inverse de 4. 
Calcule ^0 . 
Calcule 4,47 + 47,20. 
Calcule l.l 2 . 

Termine le calcul de (4,47 + 
47,2) xl,l 2 . 



V^Fonction puissance (exponentiation) 



La fonction puissance, I y* I , eleve un nombre d la puissance du nombre 
suivant. 



Touches : Affichage : 

125y(H)3E] i. 953. 125,00 
125 USD 3 

UQ/SE] 



5,00 



Description : 

Calcule 125 3 . 

Calcule la racine cubique de 
1 25, ce qui est identique d 

(125) 1/3 . 
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Le menu MATH 



Pour afficher le menu MATH, appuyez sur U I math I (la touche % prefixee). 
De meme que les autres fonctions mathematiques, ces fonctions operent 
uniquement sur le nombre situe le plus a droite dans I'affichage. 



Tableau 2-2. Les libelles du menu MATH 



Libelles 



Description 



LOG 

LH 
EXP 
H! 
PI 



Logarithme en base 10 d'un nombre positif. 
Antilogarithme en base 10 ; calcule 10 x . 
Logarithme naturel en base ed'un nombre positif. 
Antilogarithme naturel ; calcule e x . 
Factorielle. 

Place la valeur de n a I'affichage. 



Touches : 

2,5 U | MATH | 
10 A X 

4 H! 



Affichage 

316/23 



Description : 

Calcule de 10 2 ' 5 . 

Calcule de factorielle 4. 
Sortie du menu MATH. 



II est parfois necessaire d'acceder au menu MATH lorsqu'un autre menu est 
affiche. A titre d'exemple, alors que vous utilisez STAT, vous voulez acceder 
a la fonction MATH. Pour ce faire, appuyez sur U I math I , et effectuez ensuite 
le calcul. Une pression sur | exit | vous renvoie au menu STAT. Le resultat du 
calcul dans le menu MATH reste dans la ligne de calcul. Souvenez-vous, 
neanmoins, que vous devez sortir du menu MATH pour retourner d STAT. 
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Sauvegarde et reutilisation des nombres 



II est parfois necessaire d'inclure le resultat d'un calcul precedent dans un 
nouveau calcul. Le calculateur vous propose plusieurs methodes pour 
reutiliser des nombres. 



Pile de resultats 

Lorsque vous commencez une nouvelle operation, le resultat precedent n'est 
plus affiche metis reste accessible. La pile sauvegarde un maximum de 
quatre lignes : une sur I'affichage et quatre cachees. Ces lignes constituent 
la pile de resultats. 



Les nombres invisibles 
restant des resultats - 
precedents. 



1.00 
£.00 

3.00 

4,00 

BI3EaBHiiKIBIMElBEl 



£.00 
3.00 
4.00 





1,00 

GaEHEmBESMIMl 



3,00 



Les touches [r], [X] et HUT] font defiler la pile de resultats d'une ligne vers 
le bas ou vers le haut, ramenant a I'affichage les resultats precedemment 
caches. Si vous maintenez enfoncee la touche (aJ ou (▼]/ la pile de resultats 
effectue une boucle. Vous ne pouvez cependant pas faire defiler la pile tant 
qu'un calcul incomplet se trouve a I'affichage. En outre, I'acces a la pile est 
impossible lors de I ' utilisation de listes (STAT, F.VAR) en mode ALG, ou 
EQUA en mode ALG ou RPN. Tous les nombres de la pile de resultats sont 
conserves lorsque vous changez de menus. 
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Le fait d'appuyer sur UI *o'l fait permuter le contenu des deux dernieres 
lignes d'affichage. 



Le fait d'appuyer sur U [clrdata| efface la pile de resultats. Si un menu est en 
cours, soyez prudent : dans ce cas, la touche | clr data I efface les donnees 
associees a ce menu. 

V^Touches : Affichage : Description : 

75,55 B 32,63 

H 42 ' 9Z 

150 EE 7 El 21 '43 42,92 n'est plus affiche. 

Supposons maintenant que vous souhaitiez multiplier 42,92 x 1 1 . L'emploi 
de la pile de resultats est plus rapide. 

H 42.92 Reaffiche 42,92 sur la ligne 

de calcul. 

E 11 H 472.12 

VReutilisation du dernier resultat (H i LAST 1 ) 

La touche H [ last I copie le dernier resultat — c.-a-d. le nombre situe juste au- 
dessus de la ligne de calcul dans la pile de resultats — dans le calcul en 
cours. 

Ceci vous permet de reutiliser un nombre sans le retaper, et de decouper 
des calculs complexes en morceaux plus simples. 

39 + 8 

V123 + 17 

Touches : Affichage : Description : 

123 EE 17 H i4e.ee Calcule 123 + 17. 

U LHD 11,83 Calcule VT40 . 

39 EE 8 [3 ED Copie 1 1,83 dans la ligne de 

U fLASTl 47.ee-ii.S3 ca i cu i. 

(=) 3.97 Termine le calcul. 
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Voici une sequence de touches equivalente pour ces problemes 

39 0 8 El CD 123 E 17 m UED H 



Stockage et rappel des nombres 

La touche |sto] copie un nombre de la ligne de calcul dans une zone de 
stockage designee appelee un registre de stockage. La memoire du 
calculateur contient dix registres de stockage, numerate de 0 d 9. La touche 
I rcl | rappelle les nombres stockes sur la ligne de calcul. 

Si la ligne de calcul contient plusieurs nombres, IstoI enregistre uniquement 
le nombre situe le plus d droite. 

Pour stacker ou rappeler un nombre : 

1. Appuyez sur |sto] ou | rcl | . (Pour annuler cette etape, appuyez sur (♦)). 

2. Tapez le numero du registre. 

L'exemple suivant utilise deux registres de stockage pour effectuer deux 
calculs qui se servent des memes nombres. 



475,6 
39,15 



560,1 +475,6 
39,15 



yTouches : 



Affichage : 



Description : 

Stocke 475m6 dans le 
registre 1 . 

Stocke 39,15 (le nombre situe 
le plus d droite) dans le 
registre 2. 



475,6 [sTo] 1 



475.60 



El 39,15 [STOl 
2 



475.60+39. 15 



12.15 



Termine le calcul. 



560,1 El [rcl] 



560. 10+475.60 



Rappelle le contenu du 
registre 1 . 
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Rappelle le contenu du 
ElECL] 2 1.635,76-39,15 KK 

registre 2. 

g £6,45 Termine le calcul. 

Les touches |sto] et |rcl] peuvent etre utilisees avec des variables. A titre 
d'exemple, |sto] M5iC (dans le menu MG%C) stocke le nombre situe le 
plus a droite sur I'affichage dans la variable MC%C. [rcl| M?iC copie le 
contenu de MC%C dans la ligne de calcul. Si I'affichage contient une 
expression (telle que £ + 41 ;> le nombre rappele remplace le nombre situe le 
plus d droite. 

II n'est pas necessaire d'effacer le registre de stockage avant de les utiliser. 
Le stockage du nombre dans un registre remplace le contenu precedent par 
la nouvelle valeur. 

Arithmetiques dans les registres et les variables 

Vous pouvez egalement effectuer des calculs arithmetiques dans les registres 
de stockage. 

Touches : Affichage : Description : 

45,7 [sro] 3 45 , 76 Stocke 45.7 dans le registre 

3. 

2,5 ISTOl fxl 3 £,56 Multiplie le contenu du 

registre 3 par 2,5 et stocke le 
resultat (1 14,25) dans le 
registre 3. 

I rcl | 3 11 4, £5 Affiche le contenu du registre 

3. 
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Tableau 2-3. Arithmetique dans les registres 





Klniiuann rAntann ?Ja ranicira 


i sto i r+i 


ancien contenu + nombre atticne 


(STOlFl 


ancien contenu - nombre affiche 




ancien contenu x nombre affiche 


[srolFl 


ancien contenu + nombre affiche 


(Ml HE) 


ancien contenu A nombre affiche 



Vous pouvez egalement effectuer des calculs arithmetiques avec des valeurs 
stockees dans les variables. A titre d'exemple, I'expression 2 | sto ] fx] 
M?iC (dans le menu MG%C) multiplie le contenu actuel de M%C par 2 et 
stocke le produit dans M%C. 



Notation scientifique 

La notation scientifique est tres utile lorsque vous utilisez des nombres qui sont 
tres grands ou tres petits. E I le affiche les nombres sous forme d'un petit nombre 
(inferieur a 10) multiplie par 10 elevee a une puissance. A titre d'exemple, le 
PNB des Etats-Unis en 1984 etait de 3 662 800 000 000 dollars US. En 
notation scientifique, cette valeur est affichee sous la forme 3,6628 xlO 12 . Pour 
les nombres tres petits la virgule est deplacee vers la droite et le multiplicateur 
10 est eleve a une puissance negative. Par exemple, 0,00000752 est affiche en 
notation scientifique 7,52 x 10~ 6 . 

Lorsqu'un calcul donne un resultat de plus de 12 chiffres, le calculateur 
affiche automatiquement le nombre en notation scientifique. Pour simplifier 
I'affichage, « xl0 A » est remplace par E. 

Souvenez-vous que (+^3 change le signe du nombre complet et non celui de 
I'exposant. Utilisez Q P°ur specifier les exposants negatifs. 

Entrez les nombres 4,78 x 10 13 et -2,36 x 10~ 15 . 
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Touches : Affichage : Description : 

4,78 01X1 13 4.78E13 Appuyez sur OX pour 

commencer I'exposant. 

Q I clr data I e ' ee Effacer le nombre. 

2,36 OXE3 Appuyez sur ED pour definir 

15 2>36E-i5 I'exposant negatif. 

[+^1 -£j36E-15 Appuyez sur (+^9 pour rendre 

le nombre complet negatif. 

O I CLR data I Efface le nombre. 



Intervalles des valeurs 

Les plus grands nombres negatifs et positifs disponibles dans le calculateur 
sont ±9,99999999999 x 10 4 "; les plus petits nombres negatifs et positifs 
sonttl x 10 - 499 . 
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3 

Calculs de pourcentage en 
affaires 

Le menu des pourcentages en affaires (AFF.) permet de resoudre quatre types 
de probleme. Chacun de ces types possede son propre menu. 

I I I I I I 

FIN. AFF. STAT TMPS EQUA EXCH 

I I ' I I 

DIFF% %TOTL MG%C MG%P 



Tableau 3-1. Les menus des Pourcentages en affaires (AFF) 



Menu 


Description 


Difference en 


La difference entre deux nombres (ANCet NOUV), 


pourcentage 


exprimee en pourcentage (DIFF%) de ANC. 


( DIFFJi ) 




Pourcentage du 


Partie d'un nombre total (TOTAL) qui represente un 


total 


nombre (PART.), exprimee en pourcentage (%TOTL). 


( CTOTL ) 


Marae sur les couts 


La difference entre prix (PRIX) et coOt (COL/7), 


( MGSiC ) 


exprimee en pourcentage du cout (MG%G). 


Marae sur les prix 


La difference entre prix (PRIX) et coOt (COUT), 


( MGSiP ) 


exprimee en pourcentage du cout (M%P). 



Le calculateur conserve les valeurs des variables AFF jusqu'a ce que vous les 
effaciez en appuyant sur U IclrdataI . Appuyez par exemple sur U IclrdataI dans 
le menu DIFF%, efface les variables ANC, NOUV, et DIFF%. 
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Pour connaTtre le contenu actuel d'une variable, appuyez sur le libelle de menu 
IrclI . Le calculateur affiche la valeur sans que vous ayez eu besoin de la 
recalculer. 



Utilisation du menu AFF 

Chacun des quatre menus AFF comporte trois variables. II suffit de connaTtre 
deux variables pour calculer la troisieme. 

1. Pour afficher le menu DIFF%, %TOTL, MG%C, ou MG%P d partir du menu 
PRINCIPAL, appuyez sur RFF. r puis sur le libelle du menu approprie. 
Appuyez sur DIFF^i t pour afficher par exemple : 

"0700 

EHCfflgHj 

2. Stockez chaque valeur connue en tapant la valeur et en appuyant sur la 
touche du menu approprie. 

3. Appuyez sur la touche du menu de la valeur d calculer. 

Exemples a" utilisation des menus AFF 
Difference en pourcentage (DIFF%) 

Exemple. Le total des ventes de I'annee derniere s'elevait d 90 000 €. Cette 
annee, les ventes atteignent 95 000 €. Quelle est la difference de pourcentage 
entre les ventes des deux annees ? 



Touches : Affichage : Description : 



RFF • 


DIFF^ 






Affiche le menu DIFF%. 


90000 


RHC 


RNC=se.eee 


, @e 


Stocke 90 000 dans ANC. 


95000 


NOUV 


Nouv=95.ee 


, @e 


Stocke 95 000 dans NOUV. 


DIFF?i 




DIFF.EH!;=5 


.56 


Calcule la difference en 



pourcentage. 
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De quel montant devraient etre les ventes de cette annee pour representer une 
augmentation de 1 2 % par rapport d I'annee derniere ? La valeur de ANC 
reste 90 000, il n'est done pas necessaire de I'entrer d nouveau. Entrez 
simplement DIFF% ef calculez NOUV. 

12 DIFF^ DIFF.EH^=i2,B0 Stocke 1 2 dans DIFF%. 

NOW N0UU=i .eee.ee Calcule la valeur de 12 % 

superieure d 90 000. 



Pourcentage du total (%TOTL) 

Exemple. L'avoir de votre societe s'eleve d 67 584 €. Les stocks totalisent 
23 457 €. Quel pourcentage de l'avoir cela represente-t-il ? 

Vous devez fournir les valeurs du TOTAL et de PART, et calculer le pourcentage 
%TOTL. Vous utilisez les trois variables, il n'est done pas necessaire d'utiliser 
I clr data I pour effacer les anciennes donnees. 



Touches : 

RFF . SiTOTL 
67584 TOTRL 

23457 PRRT. 
JiTOTL 



Affichage : 

T0TFlL=67. 5S4.ee 

PRRT . =£3 . 457.66 
V. DU T0TRL=34,7i 



Description : 

Affiche le menu %TOTL. 
Stocke 67 584 € dans 
TOTAL. 

Stocke 23 457 € dans PART. 
Calcule le pourcentage du 
total. 



Marge en pourcentage du coOt (MG%C) 

Exemple. La marge appliquee aux bijoux par un bijoutier est de 60 %. La 
boutique vient de recevoir une commande de colliers revenant chacun 19 00 €. 
Quel sera le prix de vente par collier ? 
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loucnes . 


MTiicnage . 


uescnpiion . 


HFF . MG-^C 




Athene le menu MC?7o(_. 


1 9 COUT 


couT=i9,ee 


Stocke le coOt dans COUT. 


60 M^C 


MGE^couT=se.ee 


Stocke 60 % dans M%C. 


PRIX 


PRIX=36.4e 


Calcule les prix. 



Marge en pourcentage du prix (MG%P) 

Exemple. Une societe achete des postes de televisons pour 225 €, avec une 
remise de 4 %. Les postes sont vendus d 300 €. Quelle est la marge sur le cout 
net en pourcentage du prix de vente ? 

Quelle est la marge en pourcentage du prix sans la remise de 4 % ? 

Affichage : 



Touches : 

RFF . NG5iP 
V^225 B4 m 



COUT 




300 


PRIX 


M5iP 





couT=2i s..ee 
PRix=3ee.ee 

MGE^COUT=£S.ee 



Description : 

Affiche le menu MG%P. 
Calcule et stocke le cout net 
dans COUT. 
Stocke 300 dans PRIX. 
Calcule la marge comme 
pourcentage du prix. 



Utilisez 225 € pour COUT et laissez PRIX inchange. 



225 


COUT 


SUN 





C0UT=2£5,ee 
MGE^C0UT=£5.ee 



Stocke 225 dans COUT. 
Calcule la marge. 



Partage des variables entre menus 

Si vous comparez les menus MG%C et MG%P, vous pouvez remarquer qu'ils 
possedent deux libelles communs — COUT et PRIX . 
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DIFF% 



%TOTL 



MG%C 



MG%P 



COUT PRIX M%C 



COUT PRIX M%P 



Variables partageesf 



Le calculateur garde trace des valeurs que vous affectez aux variables 
conformement a ces libelles. Si par exemple, vous entrez un COUT et PRIX dans 
le menu MG%C, revenez au menu AFF puis affichez le menu MG%P, le 
calculateur garde ses valeurs. En d'autres termes, les variables sont partagees 
entre ces deux menus. 



Exemple : Utilisation des variables partagees. Une cooperative achete des 
caisses de soupe a 9,60 € par caisse. Si la marge de la cooperative est 
d'habitude de 15%, quelle devrait etre le prix de vente de chaque caisse ? 



Touches : 


Affichage : 


Description : 


RFF . MG5iC 




Afficher le menu MG%C. 


9,6 COUT 


couT=9.ee 


Stocke 9,60 € dans COUT. 


15 M5iC 


MEG^COUT=i5.60 


Stocke 15 % dans M%C. 


PRIX 


PRIX=ii ,64 


Calcule le prix de vente. 



Quelle sera la marge par rapport au prix de vente ? Changez de menu mais 
gardez les memes valeurs pour COLTet PRIX. 

Sort du menu MG%C et 
affiche le menu MG%P. 
Calcule la marge en 
pourcentage du prix. 



fEXiTl MG^P 



SUN 



MEG^C0UT=13.e4 
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4 



Calcul de change de devises 

Le menu EXCH effectue des calculs de change entre deux devises en se servant 
du taux de change que vous calculez ou entrez. 



Le menu EXCH 



FIN. AFF. STAT TMPS EQUA EXCH 



US$ EUR€ TAUX STO.M RAP.M CHOIX 



Pour afficher le menu de change de devise a partir du menu PRINCIPAL, 
appuyez sur EDIT . 



0,00 

EH 



EUR£ 


TAUX 


STD.M 


RAP.M 


CHDIK 



La devise n° 1 est en La devise n° 2 est 

dollar americain (US) enEURO(€) 
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Tableau 4-1 . Le menu EXCH 



Touche 


Description 


MON1 


La monnaiel actuelle ; stocke ou calcule le nombre des unites 




de cette devise. 


MON2 


La monnaie2 actuelle ; stocke ou calcule le nombre des unites 




de cette devise. 


TRUX 


Stocke ou calcule le taux de change entre les deux devises. Le 




\a iiv oct oynri mo *~om mo o nom nro no 1 1 1 n ito Ho In m c\r\r\n / o s 
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equivalente d 1 unite de la monnaiel . 


STO.M 


Stocke la monnaiel, monnaie2 actuelles et le TAUX. 
Rappelle deux devises stockees precedemment et le TAUX. 
Selecte un nouvel ensemble de devises. 


RRP.M 


CHOIX 



Selection d'un ensemble de devises 

Pour selectionner deux devises : 

1. Appuyez sur RRP.M pour afficher le menu des devises. Appuyez plus si 
necessaire pour afficher d'autres devises (voir le tableau 4-2). 

2. Appuyez sur une touche de menu pour selectionner la monnaie 1 . 

3. Appuyez sur une touche de menu pour selectionner la monnaie 2. Le TAUX 
est automatiquement remis d 1 ,0000. 

4. Entrez un taux de change. Vous pouvez entrer le TAUX de deux facons : 

■ Calculez le taux a partir d'une equivalence connue (voir I'exemple dans 

« Calcul d'un taux de change » en page 57). Le calcul d'un taux de change 
est generalement la methode la plus facile d'entrer un taux correct puisque 
I'ordre de selection des devises n'a aucune importance. 

■ Calculez le taux en entrant la valeur et en appuyant sur TRUX (voir 
I'exemple dans « Stockage d'un taux de change » en page 58). 
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Tableau 4-2. Devises 



us* 


EUR€ 




*CRN 


£.UK 


Etats-Unis 


Austriche, 


Grece, 


Canada 


Royaume Uni 


d'Amerique 
(Dollar) 


Belgique, 

Allemagne, 

Espagne, 

Finlande, 

France, 


Irelande, 
Italie, 

Luxembourg, 
Pays-Bas, 
Portugal, Cite 
du Vatican 
(EURO) 


(Dollar) 


(Livre) 


FS 


NIS 


D.KR 


H.KR 


S.KR 


Suisse (Franc) 


Israel 


Denmark 


Norvege 


Suede 




(Nouveau 
shekel) 


(Couronne) 


(Couronne) 


(Couronne) 


R 


RUSTR 


B 


CZ$ 


INTI 


Russie 


Arqentine 


Vanuatu 


Bresil 


Perou 


(Rouble) 
Afrique du Sud 
(tsanaj 
Arabie 


(Bolivar) 






Seoudite 










(Riyal) 










PESO 




NT* 




WON 


Bolivie, Chile, 


Hong Kong 


Taiwan 


Chine 


Coree du Sud 


Colombie, 

Mexique, 

Philippines, 

Uruguay 

(Pesos) 


(Dollar) 


(Nouveau 
dollar) 


(Yuan Renminbi) 


(Won) 


YEN 


tfl 






, , RP , . 


Japon 


' i- 

Austrahe 


Malaisie 


Nouvelle 


Indonesie 


(renj 


^uonarj 


1 Pinrtnit^ 

(Kinggirj 


Zelande 
(Dollar) 


(Rupiah) 










N0H1 






IN.RS 




Singapour 


Tha'i'lande 


Indie 


Pakistan 


Autres* 


(Dollar) 


(Baht) 


(Roupie) 


(Roupies) 




* Pour les devises qui ne seraien 


pas indiquees dans le tableau 
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Saisie d'un taux 

Les deux exemples ci-dessous illustrent les deux methodes de saisie d'un taux de 
change. 

Exemple : Calcul d'un taux de change. Vous arrivez aux Etats-Unis de retour 
d'un voyage au Canada et vous devez changer des dollars canadiens en 
dollars americains. Le tableau de conversion ressemble a ceci : 



Tableau de conversion 


Etats-Unis 


(en dollars US$) 




Devise 


Taux 


Euro (EUR€) 


1,0842 


Canada ($CAN) 


0,6584 


Hong Kong ($HK) 


0,1282 



Le tableau indique les equivalences suivantes : * 

1 E\JR£ est equivalent a 

1 $CAN est equivalent a 

1 HK$ est equivalent d 



1,0842 US$ 
0,6584 US$ 
0,1282 US$ 



* Les valeurs du diagramme sont en dollars US. La plupart des diagrammes ont deux 
colonnes - une colonne Achat et une colonne Vente. La colonne Achat est utilisee pour 
les transactions selon lesquelles la banque achete la devise indiquee aupres de vous en 
echange de dollars US. Ainsi, si vous arrivez aux Etats-Unis avec des dollars $CAN, le 
taux de change de la colonne Achat s'applique pour I'achat de dollars US$ avec vos 
dollars $CAN. La colonne Vente s'applique pour vendre les dollars US en echange de 
dollars SCAN. 
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Partie 1 : Selectionnez les devises et calculez leur taux de change. 



Touches 



Affichage : 



EXCH ENTREZ UN TRUX 

CHOIX *CRN SELECT M0N2 

US* ENTREZ LE TRUX 

CRN*=i .08 
US*=0,6S 

TfiUX=0,S6 



1 


*CRN 




0,6584 


US* 



Description : 

Affiche le menu EXCH 
Selectionne SCAN comme 
monnaie 1 

Selectionne USS comme 
monnaie 2 

Stocke le montant de SCAN 
Stocke le montant equivalent 
de US$ 

Calcule le TAUX. 



Partie 2 : Les sequences de touches suivantes indiquent qu'il est possible 
d'inverser I'ordre de selection des deux devises. 



Touches 



Affichage 




TRUX 



CHOISISSEZ MONNRIEi 

ENTREZ LE TRUX 
*CRN=i .06 
US*=0,6S 

TRUX=i .52 



Description : 

Selectionne US$ comme 
monnaie 7 

Selectionne $CAN comme 
monnaie 2 

Stocke le montant de $CAN 
Stocke le montant equivalent 
de US$ 

Calcule le TAUX. 
(1 ^0,6584) 



Exemple : Stockage d'un taux de change. Si vous decidez de stocker 
le taux de change, vous devez selectionner les devises dans I'ordre 
correct puisque le TAUX est defini comme nombre d'unites de la 
monnaie 2 equivalente a une unite de la monnaie 7. 
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Utilisez le tableau de conversion des Etats-Unis en page 57 et stocker un taux 
de change pour la conversion entre les dollars de Hong Kong et ceux des Etats- 
Unis. 



Touches : Affichage : Description : 

!CH ENTREZ LE TfiUX A ffiche le menu the EXCH 



CHOIX 


SUITE 




Selectionne le HK$ comme 


SUITE 


SUITE 




monnaie 7 


*HK 




CHOISISSEZ M0NNRIE2 




US* 




ENTREZ LE TRUX 


Selectionne le US$ comme 








monnaie 2 


0,1282 


TBUX 


TFlUX=e. 13 


Stocke le TAUX 



Conversion entre deux devises 

Apres avoir selectionne les devises et saisi un TAUX, vous pouvez convertir 
n'importe quel nombre d'unite d'une devise d I'autre. 

Exemple : Conversion de dollars de Hong Kong en dollars U.S. 
Partie 1 : Utilisez le taux de change stocke dans I'exemple precedent pour 
calculer combien de dollars US vous recevrez pour la sommes de 3 000 dollars 
Hong Kong. 

Touches : Affichage : Description : 

*HK=3 . 000 , 60 Stocke le montant en $HK 

US*=384 , 60 Calcule I'equivalent US$ 

Partie 2 : Un pull en laine dans un magasin vaut 75 dollar US$. A combien 
revient-il en dollars $HK ? 

Touches : Affichage : Description : 

US*=75 > 00 Stocke le montant en US$ 

SHK=5S5 > 02 Calcule I'equivalent en $HK 



3000 


$HK 


US* 





75 


US* 


*HK 
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Stockage et rappel des ensembles de devise 

Appuyez sur STO.N ou sur RRP.N pour afficher le menu C.STO/C.RCL, 
utilise pour stocker et rappeler des ensembles de devise et des taux. Le menu 
peut stocker six ensembles de devise maximum. Au depart, le menu contient six 
libelles vierges. 

Stockage des ensembles de devise. Pour stocker I'ensemble actuel des devises 
et le taux, appuyez sur. Appuyez ensuite sur I'une des touches de menu 
STO.M pour affecter I'ensemble a cette touche. A titre d'exemple, le stockage 
des devises de I'exemple precedent stocke la monnaie7 = $HK, monnaie 2 = 
US$, et le TAUX = 0,1282. (Les valeurs US$ = 75 et $HK = 585,02 ne sont 
pas stockees). 

Rappel des ensembles de devise. Pour rappeler un ensemble de devises 
stockees avec leur taux de change, appuyez sur RRP.M , suivi de la touche de 
menu appropriee. Le calculateur hp 17bll+ revient automatiquement au menu 
EXCH. Les messages d'equivalence et les libelles de menu indiquent les devises 
et le TAUX. 



Effacement de variables de devise 

Appuyez sur H Iclrdata ! alors que le menu EXCH est affiche pour definir le 
TAUX a 1,0000. Les valeurs des deux devises actuelles sont effacees et 
affichent 0. 
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Calculs financiers sur des flux 
constants 

Les calcul financiers sur des flux constants sont effectues sur des sommes 
d'argent auxquelles s'appliquent des interets pendant une periode donnee. Le 
menu F.CST effectue des calculs d'interets composes et calcule (et imprime) des 
plans d'amortissement. 

■ Dans le calcul d'interets composes , les interets sont ajoutes au capital d 
chaque periode de composition specifiee . Les interets verses rapportent 
done eux-memes des interets. Les comptes epargnes, les hypotheques et les 
credits-bails utilisent des calculs d'interets composes. 

■ Dans le calcul d'interets simples, les interets sont un pourcentage du capital 
et sont payes avec le capital en un seul versement. Vous pouvez effectuer des 
calculs d'interets simples avec la touche [%] (page 40). Pour un exemple de 
calcul d'interets simples avec un taux d'interet annuel, voir page 1 90. 

Le menu F.CST 



FIN. AFF. STAT TMPS EQUA EXCH 



F.CST CNV.I F.VAR OBL. DEPRC 



N l%AN V.ACT PMT V.FUT SUITE 



P/AN DEBUT FIN AMRT 
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Le menu F.CST effectue de nombreux calculs d'interets composes. Plus 
precisement, vous pouvez I'utiliser chaque fois qu'il y a une serie de flux 
financiers (argent entrant ou sortant) et que : 



Le montant de paiement est constant.* 

Les paiements ont lieu d intervalles reguliers. 

Les periodes de paiement coincident avec les periodes de compositions. 

1 2 paiements (ou periodes) Mode de paiement : a la fin 

par an de chaque periode 



12 PMTS/RH MODE FIN' 


1 N 




Y.ACT 


PMT 


Y.FUTlSUITEl 



Au deuxieme niveau de F.CST 
Figure 5-1. Le premier niveau de F.CST 



Le premier niveau du menu F.CST contient cinq libelles de variables plus le 
libelle SUITE . La touche SUITE accede a un deuxieme niveau du menu 
permettant de specifier les conditions de paiements (le mode des paiements) et 
a appeler le menu AMRT (amortissemenf). 



12 PMTS/RH MODE FIN 
QfiSHilEl EMI 



Figure 5-2. Deuxieme niveau de F.CST 



Au cas ou les montants des paiements varient, utilisez le menu F.VAR (flux variable). 
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Tableau 5-1. Libelles de menu 



Libelle 



Description 



y n 

I^RN 
U.RCT 



PMT 



V.FUT 



P/RH 



Premier niveau 

Stocke (ou calcule) le nombre total de paiements ou de periodes de 
composition.*! (Pour un pret sur 30 ans avec des paiements 
mensuels, A/=12 x 30=360.) 

Raccourci pour N : Multiplie le contenu de I'affichage par P/AN, et stocke 
les resultats dans N. (Si P/AN vaut 1 2, 30 H N donne N=360.) 
Stocke (ou calcule) le taux d'interet annuel nominal sous forme d'un 
pourcentage. 

Stocke (ou calcule) la valeur actuelle — flux initial ou valeur escomptee 
d'une serie de flux futurs (PMT + V.FUT). Pour un preteur ou un 
emprunteur, V.ACT represente le montant du pret ; pour un 
investisseur V.ACT represente I'investissement initial. Si V.ACT est 
une sortie d'argent, la valeur est negative. V.ACT a toujours lieu au 
debut de la premiere periode. 

Stocke (ou calcule) le montant de chaque paiement periodique. Tous 
les paiements sont egaux et aucun paiement ne saute. (Si les 
paiements sont inegaux, utilisez F.VAR, et non F.CST.) Les 
paiements peuvent avoir lieu au debut ou en fin de la periode. Si PMT 
est une sortie d'argent, la valeur est negative. 
Stocke (ou calcule) la valeur future — flux final ou valeur composee 
d'une serie de flux precedents (V.ACT + PMT). V.FUT a toujours lieu 
a la fin de la derniere periode. Si V.FUT est une sortie d'argent, la 
valeur est negative. 



SUITE [EXiTl 



Deuxieme niveau 

Indique le nombre de paiements ou periodes des compositions par 
an.f (la valeur doit etre un nombre entier entre 1 et 999.) 



Lorsqu'une valeur N non-entiere (une periode d'appoint) est calculee, vous devez 
interpreter les resultats avec prudence. Voir I'exemple du compte-epargne en page 71 . 
Les calculs utilisant une valeur N non entiere stockee donne des resultats 
mathematiquement corrects, neanmoins il est difficile d'en faire une interpretation utile. 
L'exemple de la page 171 utilise I'application EQUA pour effectuer un calcul de periode 
appoint (non entier) dans lequel la composition des interets commencent avant le 
debut de la premiere periode de paiement. 

Le nombre de periodes de paiement doit etre egal au nombre de periodes de 
composition. Dans le cas contraire, voir la page 87. Pour les hypotheques au Canada, 
voir la page 197. 
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Tableau 5-1. Libelles du menu F.CST (suite) 



Libelle 


Description 




Deuxieme niveau (suite) 


DEBUT 


Passe en mode Debut : les paiernents ont lieu au debut de 




chaque periode. Ce mode est typique des plans 
d'epargne et des credit-bail. (Les modes Debut et Fin n'ont 
pasd'effetsi PMT=0). 


FIN 


Passe en mode Fin : les paiernents ont lieu d la fin de 




chaque periode. Ce mode est typique pour les prets et les 
investissements. 


RMRT 


Accede au menu amortissement. Voir page 78. 



Le calculateur conserve les valeurs des variables F.CST jusqu'a ce que vous les 
effaciez en appuyant sur HI clr dataI . Lorsque vous voyez F.CST de premier 
niveau, appuyez sur U IclrdataI pour effacer N, 1%AN, V.ACT, PMT, et V.FUT. 
Lorsque le menu de deuxieme ( SUITE ) s'affiche, appuyez sur y | clr data] 
pour reinitialiser les conditions de paiement d I'etat 12 PMTS/RN MODE 
FIN.. 

Pour connaTtre le contenu actuel d'une variable, appuyez sur le libelle de menu 
I rcl | . Le calculateur affiche la valeur sans que vous ayez eu besoin de la 
recalculer. 



Diagrammes de flux financier et signes 

L'utilisation des diagrammes de flux facilite la comprehension des calculs 
d'interets composes. Les diagrammes de flux sont constitues d'une ligne 
horizontal, representant le temps, divises en segments egaux appeles periodes 
de paiement ou periodes de composition. Des fleches verticales au-dessus et en- 
dessous de la ligne de temps represented les flux financiers (paiernents entrant 
ou sortant). L'argent entrant est un nombre positif (fleche vers le haut) et I'argent 
sortant est un nombre negatif (fleche vers le bas). 
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['utilisation du signe correct (positif ou negatif) pour les 
variables F.CST est essentielle. Les calculs n'auront de 
sens que si vous respectez cette convention c.-a-d. si vous 
indiquez les paiements sortant comme negatifs et les 
paiements entrant comme positifs. Vous pouvez effectuer un calcul du point de 
vue du preteur ou de I'emprunteur mais pas les deux ! 



Remarque 



V.ACT 
(Pret) 



L'argent 
percu est 
un nombre 
positif 



L'argent paye 
est un nombre 
negatif 



Periodes egales 



PMT 



PMT PMT 
Paiements egaux 



PMT 



■ PMT 
V.FUT 



(V.FUT est une 
valeur future, le 
cas echeant ; par 
ex, un paiement 
liberatoire) 



Figure 5-3. Un diagramme de flux pour un pret du point de 
vue I'emprunteur (Mode Fin) 
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PK 
i 


n pk 

v i 


17 PK 

I k 


17 PK 
\ t 


A 

17 


1 

T 


2 


3 


4 


5 



V.FUT 
PMT 



Pret 



V.ACT 

Figure 5-4. Un diagramme de flux pour un pret du point d 
vue du preteur (Mode Fin) 

Les paiements ont lieu soit au debut soit d la fin de chaque periode. Le mode 
Fin est illustre dans les deux figures ci-dessus ; le mode Debut est illustre dans la 
figure suivante. 



V.ACT 
A 



Valeur capitalist 
d'un bail 



PMT PMT PMT PMT 



PMT 



T 

V.FUT 



Figure 5-5. Paiements de credit-bail effectues au debut de 
chaque periode (Mode Debut) 



Calculs avec le menu F.CST 

Designez d'abord un diagramme des flux correspondant a votre probleme. 
Puis : 

1. Dans le menu PRINCIPAL, appuyez sur FIN. F.CST . 

2. Pour evaluer les valeurs F.CST precedentes, appuyez sur H i cm DATA I , 



66 5 : Calculs financiers sur des flux constants 



(Remarque : il n'est pas necessaire d'effacer les donnees si vous entrez de 
nouvelles valeurs pour les cinq variables ou si vous voulez conserver des 
valeurs anterieures). 

3. Lisez le message decrivant le nombre de paiement par an et le mode de 
paiement (Debut, Fin). Si vous voulez modifier une de ces options, appuyez 
sur SUITE . 

■ Pour modifier le nombre de paiement par an, entrez la nouvelle valeur 
et appuyez sur P^RN . (Si le nombre de paiement est different du 
nombre de periodes des compositions, consultez la section « Periodes 
de composition differentes des periodes de paiement » en page 87). 

■ Pour permuter entre les modes Debut/Fin, appuyez sur DEBUT ou sur 

FIN 

■ Appuyez sur [ exit | pour revenir au menu F.CST principal. 

4. Stockez les valeurs connues. (Entrez chaque nombre et appuyez sur la 
touche du menu correspondante). 

5. Pour calculer une valeur, appuyez sur la touche du menu appropriee. 

Vous devez affecter une valeur a chaque variable-sauf a celle que vous voulez 
calculer-meme si cette valeur est zero. A titre d'exemple, vous devez donner la 
valeur zero d V.FUT lorsque vous calculez le montant des paiements 
periodiques (PMT) necessaires pour rembourser un emprunt. II y a deux facons 
d'affecter un zero d une variable : 

■ Avant de stacker toute valeur F.CST, appuyez sur HI clr data I pour effacer les 
valeurs F.CST precedentes. 

■ Stockez zero, appuyez sur 0 V ■ FUT , par exemple, pour affecter zero d 
V.FUT. 



Prets 

Les exemples ci-dessous illustrent trois calculs couramment effectues sur les prets. 
(Pour I'amortissement des prets, voir page 77.) Les calculs des prets utilisent 
generalement le mode Fin. 
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Exemple : Pret automobile. Vous financez I'achat d'une nouvelle voiture par 
un pret sur trois ans d un taux d'interet nominal de 10,5 % par an, compose 
mensuellement. Le prix d'achat de la voiture revient d 7 250 €. Votre apport 
personnel est de 1 500 €. Quelles seront vos mensualites ? (Nous supposons 
ici que les versements commenceront un mois apres I'achat — en d'autres 
termes, d la fin de la premiere periode). Quel taux d'interet permettrait de 
reduire vos paiements mensuels de 1 0 € ? 



V,ACJ= 7.250 



Touches : 

FIN. F.CST 

U lCLRDATA ] 

SUITE 

U lCLRDATA I 



V^3 E 12 



N 




10,5 


I^RN 



y^7250 ED 1500 
U.RCT 
PMT 



■ 1.500 

V.FUT= 0 
l%AN= 10,5 
N=3X12 
P/AN= 12; Mode Fin 



2 




35 


36 


T 




1 





PMT=9 

Affichage 



12 PMTS/fiN MODE FIN 



12 PMTS/fiN MODE FIN 

N=36.ee 

I^RN=iO^50 



V.RCT=5. 750.00 
PMT=-iSS.89 



Description : 

Affiche le menu F.CST. 

Efface la pile des resultats et 

les variables F.CST. 

Si necessaire : definissez 1 2 

periodes de paiement par 

an ; mode Fin. 

Calcule et stocke le nombre 

de paiements. 

Stocke le taux d'interet 

annuel. 

Stocke le montant du pret. 

Calcule le montant des 
paiements. La valeur 
negative signifie qu'il s'agit 
d'argent que vous payez. 
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Pour calculer le taux d'interet qui reduit le paiement de 10 €, ajoutez 10 pour 
reduire la valeur PMT negative. 

y^EllO PMT V.RCT=5. 756.ee Stocke le montant reduit. 

I^RN PMT=-18S,89 Calcule le taux d'interet 

annuel. 

Exemple : Pret immobilier. Apres avoir analyse soigneusement votre situation 
financiere, vous avez decide que la mensualite maximum pour I'hypotheque ne 
doit pas depasser 630 €. Vous pouvez verser 1 2 000 € pour la caution et les 
taux d'interet annuels sont actuellement de 1 1,5 %. Si vous prenez un emprunt 
sur 30 ans, quel est le prix d'achat maximal que vous puissiez envisager ? 



V.ACT=-> 



V.FUT= 0 
/%AN=11,5 
N= 30 X 1 2 
P/AN=1 2; Mode Fin 





359 


360 


> 




r V 



Touches : 

FIN. F.CST 

U lCLRDATAl 

SUITE U lCLRDATAl 
I EXIT | 

30 U N 



11,5 I^RN 



PMT= -630 

Affichage : Description : 

Affiche le menu F.CST. 
12 PMTS/fiN MODE FIN Efface la pile des resultats et 
les variables F.CST. 
Si necessaire : definissez 1 2 
periodes de paiement par an ; 
mode Fin. 

Appuyez sur y pour multiplier 
d'abord 30 par 12, puis 
stocker le nombre de paiement 
dans N. 

I5sflN=I i '5 Stocke le taux d'interet annuel. 



12 PMTS/RN MODE FIN 



N=36e,ee 
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630 EES 
PMT 

y.RCT 

yf[±\ 12000 E) 



PMT=-63e.ee 

U.RCT=S3.6i7.63 
75.617.64 



Stocke de montant des 
paiements negatif. 
Calcule le montant du pret. 
Calcule le prix total de la 
maison (pret plus apport 
personnel). 



Exemple : Hypotheque avec paiement liberatoire. Vous avez fait un emprunt 
de 75 250 € sur 25 ans avec un taux d'interet annuel de 13,8%. Vous 
prevoyez d'etre proprietaire de la maison puis de la revendre, en remboursant 
I'emprunt par un paiement liberatoire. Quel sera le montant de ce paiement a 
la fin des quatre ans ? 



V.ACT= 75.250 



l%AN= 1 3,8 
N= 4 X 1 2 
P/AN=12; Mode Fin 



1 


2 


< i 


47 


48 


PMT= ? 




Paiement liberatoire. J 








V.FUT=?\ 



Le probleme se resout en deux etapes : 

1. Calculez le montant des mensualites sans le paiement liberatoire (V^FLT=0). 

2. Calculez le paiement liberatoire apres 4 ans. 



Touches : 

FIN. F.CST 

H I CLR DATA I 
SUITE H | CLR DATA I 



Affichage : Description : 

Affiche le menu F.CST. 
12 PHTS/fiN MODE FIN Efface la pile des resultats et 

les variables F.CST. 

Si necessaire : definissez 1 2 
12 PMTS/RN MODE FIN peri odes de paiement par an ; 

mode Fin. 
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Etape 1. Calculez 


le P/VUpour I'hypotheque. 




0^ CD hi 
Z D ^ 11 


N=3e@ j ee 


Calcule et stocke le nombre de 






mensualites en 25 ans. 


13,8 I^RM 




Stocke le taux d'interet annuel. 


75250 W.fiCT 


V.RCT=75. 250.06 


Stocke le montant du pret. 


PMT 


PMT=-894.33 


Calcule le montant de la 






mensualite. 


Etape 2. Calculez 


le paiement liberatoire apres 4 ans. 


894,33 [El 




Stocke la valeur arrondie PMT 


PMT 


PMT=-894.33 


pour le montant exact du 



4 U N 



U.FUT 



H=4s.ee 



V.FUT=73.4e8.8i 



paiement (pas de fraction de 
centimes). * 

Calcule et stocke le nombre de 
paiement en 4 ans. 
Calcule le paiement liberatoire 
apres 4 ans. Ce paiement plus 
le dernier paiement mensuel 
rembourse le pret. 



Epargne 

Exemple : Compte epargne. Vous versez 2 000 € sur un compte-epargne qui 
rapporte 7,2 % d'interet annuel, compose annuellement. Si vous ne faites pas 
d'autres depots sur ce compte, combien de temps faudra-t-il pour que le compte 
contienne 3 000 € ? Dans la mesure ou ce compte n'est pas approvisionne 
(PMT=0), le mode de paiement (Fin ou Debut) n'a aucune importance. 



* Le PMT calcule a I'etape precedent est le nombre d 1 2 chiffres -894,330557971 . Le 
calcul du paiement liberatoire doit utiliser le montant reel des paiements mensuels : le 
nombre arrondi 894,33 €, un montant exact. 
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V.FUT= 3.000 



PMT=Q 



\%AN=7,2 
P/AN= 1 
N=? 



v:act^2.ooo 



Touches : 


■ ft* 1 

Affichage : 


Description : 


FIH. F.CST 




Affiche le menu F.CST. 


UlCLRDATAl 


12 PMTS/RN MODE FIN 


Efface la pile de resultats et les 
variables F.CST 


SUITE 




Definit une seule periode de 


1 P/RN 




composition par an (un 


[ EXIT | 


i P/RN MODE FIN 


paiement d'interet par an). Le 
mode de paiement est 
indifferent. 


7,2 I^RN 


I^RN=7.£0 


Stocke le taux d'interet annuel. 


2000 @ V ■ RCT 


V.RCT=-£. 000,00 


Stocke le montant du depot. 


3000 y.FUT 


V.FUT=3. 000,00 


Stocke le solde futur du 






compte dans V. FUT. 


H 


N=5,83 


Calcule le nombre de periode 



necessaire pour que le 
compte atteigne 3 000 €. 



II n'y a pas de facon conventionnelle d'interpreter les resultats non-entiers (5,83) 
de N. La valeur calculee pour N se trouvant entre 5 et 6, il faudra 6 ans de 
composition annuelle pour parvenir d un solde d'au moins 3,000 €. Vous 
pouvez calculer le solde reel au bout de 6 ans : 
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U.FUT 



V.FUT=3. 635.28 



Stocke un nombre entier 

d'annees dans N. 

Calcule le solde apres six ans. 



Exemple : Compte de plan d'epargne de retraite personnel. Vous avez 
ouvert un compte de plan d'epargne de retraite personnel le 15 avril 2003, 
avec un depot de 2 000 €. Vous deposez ensuite sur ce compte 80 00 € deux 
fois par mois. Le taux d'interet annuel est de 8,3 %, avec composition 
bimensuelle. Combien y aura-t-il d'argent sur ce compte le 1 5 avril 201 8 ? 



en 

NO 

o 
o 

CO 



l%AN= 8,3 
P/AN= 2X1 2; Mode Fin 
N=l 5X 1 2X 2 



PMT= 



V.ACT=-2.000 



2 

-80 



359 



V.FUT=? 



360 



▼ 



so 
o 



Touches 



FIN. 



F.CST 



SUITE 




24 P/RN 


FIN 


HEED 


15 U 


H 



8,3 I^RN 
2000 [El U.RCT 
80 S PMT 



Affichage : 



£4 P/RN MODE FIN 



Description : 

Affiche le menu F.CST. II n'est 
pas necessaire d'effacer les 
donnees car aucune valeur ne 
doit prendre la valeur zero. 
Definit 24 periodes de paiement 
par an. Mode Fin. 



Calcule et stocke le nombre de 
depots dans N. 
I J;RN=S > 30 Stocke le taux d'interet annuel. 

V.RCT=-£.000,00 Stocke le depot initial. 
PMT=-S0j00 Stocke le paiement semimensuel. 
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V.FUT 



V . FUT-63 . 963 > 84 Calcule le solde du compte de 
retraite individuel apres 15 ans. 



Credit-bail 

En matiere de credit-bail, deux calculs sont couramment effectues : 1) celui du 
loyer necessaire pour obtenir un rendement donne, et 2) celui de la valeur 
actuelle (capitalisee) d'un credit-bail. Les calculs des credit-bails utilisent 
generalement le paiement anticipe. Pour le calculateur, ceci signifie que vous 
devez choisir le mode Debut car tous les paiements seront effectues en debut de 
periode. S'il y a deux paiements anticipes, I'un d'entre eux doit etre combines 
avec la valeur actuelle. Pour des exemples de calculs avec plusieurs paiements 
anticipes, voir pages 74 et 1 99. 

Exemple : Calcul du loyer d'un credit-bail. Une voiture neuve d'une valeur de 
13 500 € doit faire I'objet d'un contrat de credit-bail de trois ans, avec une 
option d'achat pour un montant de 7 500 € en fin de contrat. Quels loyers 
mensuels, payables au debut de chaque mois, sont necessaires pour assurer a 
un bailleur un rendement annuel de 14 % ? Calculez les paiements du point de 
vue du bailleur ? Utilisez le mode Debut puisque le premier paiement est du au 
debut du contrat. 



PMT= ? 



3 34 

N=36 
P/AN=] 2; Mode Debut 



35 



V.FUT= 7.500 



36 



V.ACT= -13.500 
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Touches : 


A It* 1 

Affichage : 


Description : 


FIN. F.CST 




Affiche le menu F.CST. 


SUITE 




Definit 1 2 periodes de 


1 2 P/RN 




paiement par an, mode Debut. 


DEBUT [exit] 


12 PMTS/RN MODE 





36 N 

14 I^RN 
13500 [El 
y.RCT 

7500 U.FUT 
PMT 



DEBUT 
N=36.S0 

I?;fiN=i4>00 

u.rct=- i3.5ee.ee 
v. fut=-?. see.ee 

PMT=289. 19 



Stocke le nombre de 
paiements. 

Stocke le taux d'interet annuel. 
Stocke la valeur de la voiture 
dans V.ACT. (Argent paye par 
le bailleur). 

Stocke la valeur d'option 
d'achatdans V. FUT. (Argent 
recu par le bailleur). 
Calcule le montant des loyers 
mensuels. 



Exemple : Valeur actuelle d'un credit-bail avec paiement anticipe et option 
d'achat. Votre societe acquiert une machine en credit-bail sur 4 ans. Les loyers 
mensuels sont de 2 400 € avec deux paiements anticipes. Le contrat comprend 
une option de la machine pour 1500 € en fin du credit-bail. Quelle est la 
valeur capitalisee du credit-bail ? Le taux d'interet que vous payez pour 
emprunter les fonds est de 1 8 %, avec composition mensuelle. 



V.ACT = ? 
A 



2X 
PMT 



N= 47 
l%AN =1 8 
P/AN =1 2; Mode Debut 



2 


3 




44 


45 


46 


1 1 

47 48 


T ^ 


' i 


r i 


' 1 


r i 


' i 





PMT = -2.400 



-4.800 



V.FUT= -15.000 
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Le probleme se resout en quatre etapes : 

1. Calculez la valeur actuelle de 47 loyers mensuels en mode Debut. (En mode 
Debut, le premier versement est le paiement anticipe). 

2. Ajoutez d cette valeur un autre paiement anticipe. Un autre paiement 
anticipe est ajoute au debut de la periode du credit-bail, remplacant le 
paiement qui aurait du etre le dernier, c.-d-d. le 48 e . 

3. Calculez la valeur actuelle de I'option d'achat. 

4. Ajoutez les valeurs actuelles obtenues au cours des etapes 2 et 3. 

Touches : Affichage : Description : 

FIN. F.CST Affiche le menu F.CST. 

H ICLR DATA I 12 PMTS/RN MODE FIN Efface la pile de resultats et les 



variables F.CST 



SUITE 




Definit 1 2 periodes de 


1 2 P/RN 




paiement par an ; mode 


DEBUT [exit] 


12 PMTS/RN MODE 


Debut. 




DEBUT 




Etape 1 : Calculez 


la valeur actuelle des loyers 


mensuels. 


47 N 


N=47.ee 


Stocke le nombre de 



paiements. 



18 I^RN 


i^RN=is.ee 


Stocke le taux d'interet annuel 


2400 H PMT 


PMT=-£. 460.00 


Stocke le loyer mensuel. 



U.RCT V.RCT=Si .735,53 Calcule la valeur actuelle 

(capitalisee) des 47 loyers 
mensuels. 
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Etape 2 : Ajoutez le paiement anticipe additionnel au V.ACT. Stockez la 
reponse. 



/El 2400 (3 34.i35.5S Calcule la valeur actuelle de 

tous les paiements. 



fsrol 0 


34. 135.53 


Stocke le resultat dans le 






registre 0. 


Etape 3 : Calculez la 


valeur actuelle de I'option 


d'achat. 


48 N 


N=4s.ee 


Stocke le nombre de periodes. 


15000 @ 




Stocke le montant de 


y.FUT 


u.flit=-15. eee.ee 


I'option d'achat (argent paye). 


0 PMT 


PMT=e.ee 


II n'y a pas de paiements. 


y.fici 


V.RCT=7.34e.43 


Calcule la valeur actuelle de 






I'option d'achat. 


Etape 4 : Ajoutez les 


resultats des etapes 2 et 3 




'mrRcui o h 


si . 476.ee 


Calcule le cout du credit-bail 



en valeur actuelle, capitalisee. 



Amortissement (AMRT) 

Le menu AMRT (appuyez sur F.CST SUITE RMRT ) affiche ou imprime les 
valeurs suivantes : 

■ Le solde du pret une fois le ou les paiements effectues. 

■ Part d'interet dans le ou les paiements. 

■ Part du principal dans le ou les paiements. 
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FCS.T 

_L_ 



N 



l%AN V.ACT PMT V.FUT SUITE 



P/AN DEBUT FIN 



AMRT 



N.PA INT CAPIT SOLDE SUIV. 



PLAN 



Tableau 5-2. Libelles du menu AMRT 



Libelle 


Description 




H.PR 




Stocke le nombre de paiements a amortir et calcule le plan 




d'amortissement pour ces paiements. Les plans successifs 
commencent la ou le plan precedent s'est arrete. N.PA doit 
etre un entierentre 1 et 1 200. 




INT 




Affiche la part des interets dans les paiements. 




CRPIT 




Affiche la part du principal dans les paiements. 




SOLDE 




Affiche le solde du pret. 




SUIV. 




Calcule le plan d'amortissement pour la serie des 




paiements suivante, N.PA. La prochaine serie de 
paiements commencent la ou la serie precedent s'arrete. 




PLRN 




Affiche un menu pour I'impression d'un plan 




d'amortissement. 



Affichage d'un plan d'amortissement 

Pour des calculs d'amortissement, vous devez connaTtre V.ACT, l%AN, et PMT. 
Si vous venez de terminer les calculs de pret avec le menu F.CST, passez a 
I'etape 3. 
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Pour calculer et afficher un plan d'amortissement :* 



1. Appuyez sur FIN. F.CSl pour afficher le menu F.CST. 

2. Stockez les valeurs de \%AN, V.ACTet PMT. (Appuyez sur [53 pour que 
PMT soit une valeur negative). Si vous devez calculer I'une de ces valerus, 
suivez les instructions de la section « Utilisation du menu F.CST » en page 66. 
Passez ensuite a I'etape 3. 

3. Appuyez sur SUITE pour afficher le reste du menu F.CST. 

4. Le cas echeant, changez le nombre de periodes de paiement par annee 
stockedans P/RN 

5. Le cas echeant, changez le mode de paiement en appuyant sur DEBU I ou 
FIN . (Les calculs des prets utilisent generalement le mode Fin). 

6. Appuyez sur RMRT . (Pour imprimer le plan d'amortissement, allez d la 
page 82 pour continuer). 

7. Entrez le nombre de paiements a amortir et appuyez sur N.PR . Pour 
afficher, par exemple, une annee de paiements mensuels, definissez N.PA 
= 1 2. Pour amortir la vie entiere du pret, definissez 

N.PA egale au nombre des paiements total (N). Si N.PA = 12, 
I'affichage doit etre : 

Nombre de paiement amortis Serie de paiements 

d un moment donne courante d amortir 



X / 



N.PR=12 PMTS : 


1-12 


| N.PA 


INT CAPIT SDLDE SUIY. PLAN 





V / 



Appuyez pour afficher les resultats 

8. Pour afficher les resultats, appuyez sur INT , CRPIT et SOLDE (ou 
appuyez sur [r] pour afficher les resultats de la pile). 



Les calculs d'amortissement utilisent de V.ACT, PMT, et INT arrondies au nombre de 
decimales specifiees par le format d'affichage en cours. Le FIXE 2 signifie que les 
calculs seront arrondis d deux decimales. 
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9. Pour continuer le calcul du plan des paiements suivants, executez a ou b. 

Pour recommencer le plan, executez c. 
a. Pour calculer le plan d'amortissement du groupe d'amortissements suivants, 

avec le meme nombre de paiements, appuyez sur SUIU. . 



b. Pour calculer la suite du plan pour un nombre de paiements different, entrez 
ce nombre et appuyez sur H.PR . 

c. Pour recommencer au premier paiement (avec les memes informations), 
appuyez sur U [clrdata| et reprenez d I'etape 7. 

Exemple : Affichage d'un plan d'amortissement. Pour acheter votre nouvelle 
maison, vous avez fait un emprunt de 65 000 € sur 30 ans au taux d'interet 
annuel de 1 2,5 %. Vos mensualites sont de 693,72 €. Calculez les montants 
que represented respectivement le principal et I'interet dans les mensualites de 
la premiere et deuxieme annee. 

Calculez ensuite le solde du pret apres 42 paiements (3 ans et demie). 

Touches : Affichage : Description : 

FIN. F.CST Affiche le menu F.CST. 

12,5 I^RN IXRN=12,50 Stocke le taux d'interet 




La prochaine serie successive 
de paiements autorises 



annuel. 



65000 U.RCT 



V.RCT=65. 600.06 



Stocke le montant du pret. 
Stocke le montant du 



693,72 [E) 



PMT 



PMT=-693.7£ 



paiement mensuel. 
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SUITE 

H i CLR DATA I 

RMRT 
12 H . PR 



I NT 

CRPIT 

SOLDE 
SUIU. 

I NT 

CRPIT 
SOLDE 



ENTREZ PMTS ET 
<N.PR> 

N.PR=12 PMTS: 1-12 



Si necessaire : definit 1 2 
12 NO . P RfiO MODO FINfiL period es de paiement par 

an ; mode Fin. 

Affiche le menu AMRT . 

Calcule le plan 
d'amortissement pour les 
1 2 premiers paiements 
mais ne I'affiche pas. 
Affiche la part d'interet 
reglee au cours de la 
premiere annee. 
Affiche la part du principal 
regie au cours de la 
premiere annee. 
Affiche le solde d la fin de 
la premiere annee. 
Calcule le plan 
d'amortissement pour 
1 2 paiements suivants. 
Affiche les resultats pour la 
deuxieme annee. 



IHTERET=-S . 113.16 

CfiPITfiL=-2H .43 

S0LDE=S4. 788.52 
N.PR=12 PMTS: 13-24 

IHTERET=-8.e85.i5 

CRPITRL=-23S.43 
SOLDE=64.549.03 



Pour calculer le solde apres 42 paiements (3 ans et demie), amortissez 18 
paiements supplementaires (42-24=18) : 



18 N . PR 



I NT 



N . Pfi=18 PMTS : 25-42 Calcule le plan 

d'amortissement pour 
1 8 mois suivants. 

INTERET= -12.eS6,98 Affiche les resultats. 
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CRPIT 
SOLDE 



CRPITfiL=-419,98 
S0LDE=64. i29,B5 



Impression d'un plan d'amortissement (TABLEAU) 

Pour imprimer un plan d'amortissement (soit tableau), executez les etapes de 1 
d 5 permettant d'afficher le plan d'amortissement (voir page 78). 

6. Appuyez sur RMRT pour ignorer le message ENTREZ PMTS ET 
< N . PR ) 

7. Appuyez sur PLRH . 

8. Entrez le numero du premier paiement devant apparaTtre dans le plan et 



appuyez sur 




. (Pour le premier paiement du pret, par exemple, 



PREM= 1). 

9. Entrez le numero du dernier paiement devant apparaTtre dans le plan et 
appuyez sur DERH . 

10. Entrez I'increment — le nombre de paiement pour chaque groupe affiche — 



et appuyez sur 




. (Pour une annee de paiements mensuels, par 



exemple, DIFF=12). 
1 1. Appuyez sur EXEC . 

Le calculateur conserve les valeurs definies dans le menu PLAN, jusqu'd ce que 
vous sortiez de ce menu. Vous pouvez, par consequent, imprimer des plans 
d'amortissement successifs et en entrant d nouveau uniquement les valeurs 
modifiees du menu plan. 

Exemple : Impression d'un plan d'amortissement. Pour I'emprunt decrit dans 
I'exemple precedent de la page 80, imprimez un plan d'amortissement 
contenant des entrees pour les cinquieme et sixieme annees. Vous pouvez 
continuer d partir du menu AMRT de I'exemple precedent (etape 7, ci-dessus) 
ou repetez les etapes 1 d 6. 



82 
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En commencant au menu AMRT 



Touches 

PLRH 



y^4 [x] 12 |T] 1 PREM 
Vb H 1 2 DERN 



12 DIFF. 



EXEC 



Affichage : 

INPR.TRBLE 
RMORT. 

PREM=43.00 
DERH=72.00 
DIFF=12,00 



Description : 

Affiche le menu d'impression 
d'un plan d'amortissement. 
Commence le plan au 49 e 
paiement a I'annee 5. 
Finit le plan au 72 e paiement 
de I'annee 6. 
Chaque entree du plan 
represente 1 2 paiements 
(1 an). 

Calcule et imprime le plan 
d'amortissement ci-dessous. 



I5ifiN = 




12 


50 


V . RCT = 


65 


,000 


00 


PMT = 




-693 


72 


V . FUT= 




0 


00 


P/fiN = 




12 


00 


MODE FIN 








PMTS : 49- 


60 






I HTERET= 


-7 


. 976 


87 


CRP I TRL= 




-347 


77 


SOLDE= 


63 


. 622 


94 


PMTS : 61- 


72 






I HTERET= 


- 7 


. 930 


82 


CRP I Tfil_ = 




-393 


82 


SOLDE= 


63 


. 229 


12 
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6 



Conversions de taux d'interet 



Le menu de conversation du taux d'interet (CNV.I) permet la conversion entre 
les taux d'interet nominaux et effectifs. Pour comparer des investissements avec 
des periodes de composition differentes, leurs taux d'interet nominal sont 
convertis en taux d'interet effectif. Cela vous permet par exemple de comparer 
le rendement d'un compte-epargne payant un interet par trimestre avec une 
obligation payant un interet semi-annuel. 

■ Le taux d'interet nominal est generalement indique sous forme de taux 
d'interet annuel compose, tel que 1 8 % par an avec composition mensuelle. 

■ Le taux effectif represente le taux qui, compose uniquement une fois (c.-d-d. 
annuellement) produirait la meme valeur finale que le taux nominal. Un taux 
nominal de 1 8 % a composition mensuelle par exemple est equivalent d un 
taux effectif de 19,56 %. 

Lorsque la periode de composition pour un taux nominal donne est d'un an, le 
taux nominal est identique au taux effectif. 



Menu CNV.I 



FIN. 



AFF. 



STAT 



TMPS EQUA EXCH 



F.CST CNV.I F.VAR 



OBL. DEPRC 



PERIO 



CO NT 



%NOM %ACT. 



P 



%NOM %ACT. 
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Le menu CNV.I permet la conversion entre les taux d'interet nominaux et 
effectifs en utilisant soit : 

■ la composition periodique ; par exemple, trimestrielle, mensuelle ou 
journaliere. 

■ Composition continue. 



Conversion des taux d'interet 

Pour convertir un taux d'interet nominal en taux annuel effectif, compose 
periodiquement : 



1 . Appuyez sur 


FIN. 


CNV.I 


pour afficher le menu de conversion d'interet. 


2. Appuyez sur 


PERIO 


pour periodique. 



3. Entrez le nombre de periodes de composition par an et appuyez sur 

4. Pour convertir en taux effectif, entrez d'abord le taux nominal et appuyez sur 

SiNOM ; puis sur ^RCT . . 

5. Pour convertir en taux nominal, entrez d'abord le taux effectif et appuyez sur 

y.PCl . ( puis sur 5;H0M . 

Pour convertir un taux d'interet nominal en taux annuel effectif, compose 
periodiquement : 



1 . Appuyez sur 


FIN. 


CNV.I 


pour afficher le menu de conversion d'interet. 


2. Appuyez sur 


COHT 


pour continuer. 



3. Pour convertir en taux effectif, entrez d'abord le taux nominal et appuyez sur 





5iN0M 


, puis sur 


^RCT. 




4. 


Pour convertir en taux nominal, entrez d'abord le taux effectif et appuyez sur 




^RCT. 


, puis sur 


*N0M 





Les valeurs des variables %ACJ et %NOM et sont partagees entre les menus 
PERIO et CONT. A titre d'exemple, un taux d'interet effectif dans CONT, par 
exemple, reste stocke dans %ACJ lorsque vous sortez du menu CONT et entrez 
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dans le menu PERIO. Appuyez sur U Iclrdata I dans I'un ou I'autre des menus 
efface les variables %NOM et %ACT dans les deux. 



CNV.I 



PERIO 



CONT 



%NOM %ACT. P 



%NOM %ACT. 



y Variables partagees \ 
Entre PER et CONT 



Exemple : Conversion du taux nominal en taux actuariel. Vous voulez ouvrir 
un compte-epargne dans I'une des trois banques ci-dessous. Quelle est celle qui 
vous offre le taux d'interet le plus avantageux ? 



Banque 1 
Banque 2 
Banque 3 



Touches 



FIN. 


CNV.I 


PERIO 






4 


P 





6,7 *NOM 



^RCT. 



6,7 % interet annuel, composition trimestrielle. 
6,65% interet annuel, composition mensuelle. 
6,65% interet annuel, composition continue. 

Affichage : Description : 

Affiche le menu CNV.I. 
COMPOSITION P FOIS/RN Affiche le menu PERIO. 



p=4,0e 



^N0M=6.?ee 



=6.37 



Stocke le nombre de 
periodes de composition par 
an pour la banque 1 . 
Stocke le taux d'interet 
nominal annuel pour la 
banque 1 . 

Calcule le taux d'interet 
actuariel pour la banque 1 . 
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Stocke le nombre de 
periodes de composition par 
an pour la banque 2. 
Stocke le taux d'interet 
nominal annuel pour la 
banque 2. 

Calcule le taux d'interet 
actuariel pour la banque 2. 
Affiche le menu CONT. Les 
valeurs precedentes de 
%NOM et %ACT son\ 
conservees. 

Calcule le taux d'interet 
actuariel pour la banque 3. 

Les calculs indiquent que la banque vous offre le taux d'interet le plus 
avantageux. 



Periodes de composition d if fe rentes des 
periodes de paiement 

Le menu F.CST suppose que les periodes de composition et les periodes de 
paiement sont identiques. Cependant, les depots et les retraits sur les comptes 
epargnes, par exemple, ont rarement lieu en meme temps que les periodes de 
composition de la banque. Si les periodes ne sont pas identiques, vous pouvez 
ajuster les taux d'interet avec le menu CNV.I puis utilisez les taux d'interet 
ajuste dans le menu F.CST. (Vous pouvez egalement utiliser F.CST si PMT = 0, 
quelles que soient les periodes de composition). 

1. Appelez le menu de conversion de taux d'interet periodique 
( FIN. CNU.I PERIO ). 

2. Calculez le taux d'interet actuariel annuel a partir du taux d'interet nominal 
annuel donne par la banque. 



12 P 
6,65 5iN0M 
^RCT. 

HxTfl CONT 
*RCT. 



^FlCT.=S.S6 

COMPOSITION 
CONTINUE 

*F!CT.=6,88 



6 : Conversions des taux d'interet 87 



a. Stockez le taux d'interet annuel dans JiMOM . 

b. Stockez le nombre de periodes de composition par an dans P 

c. Appuyez sur ^RCT . . 

3. Calculez le taux d'interet nominal annuel correspondant a vos periodes de 
paiement. 

a. Stockez le nombre de paiements ou de retraits reguliers que vous allez 



effectuer par an dans 




b. Appuyez sur 







4. Retournez au menu F.CST ( |exit | I exit] F.CSl ). 

5. Stockez le taux d'interet nominal que vous venez de calculer dans l%AN 
(appuyez sur | sto | ). 



6. Stacker le nombre de paiements ou de retraits par an dans 




definissez le mode de paiement approprie. 
7. Continuez avec le calcul de F.CST. (Souvenez-vous que I'argent paye est 
negatif et I'argent percu positif). 

a. N represente le nombre total de depots ou retraits periodiques. 

b. V.ACT represente le depot initial. 

c. PMT represente le montant de depots ou retraits periodiques, reguliers. 

d. V.FUT represente la valeur future. 

Lorsque le taux d'interet est une inconnue, calculez d'abord l%AN dans le 
menu F.CST. Le resultat est le taux nominal annuel correspondant d vos 
periodes de paiement. Utilisez ensuite le menu CNV.I pour convertir ce taux en 
taux d'interet actuariel base sur vos periodes de paiement. Enfin, convertissez 
le taux actuariel en taux nominal base sur les periodes de composition de la 
banque. 

Exemple : Solde d'un compte epargne. A partir d'aujourd'hui, vous effectuez 
des depots mensuels de 25 € dans un compte epargne payant 5 % d'interet 
compose journellement (annee de 365 jours). De quelle somme disposerez-vous 
dans sept ans sur ce compte ? 
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Touches : 


Affichage : 


Description : 


FIN. CW.I 


CHOISISSEZ 






COMPOSITION 




PER 10 


COMPOSITION P FOIS/RN 


Le menu de conversion de 






taux d'interet. 


365 P 


P 365 1 00 


Stocke les periodes de 






composition de la banque. 


5 JiMOM 


^N0M=5 > OO 


Stocke le taux d'interet 






nominal de la banque. 


^RCT. 


^RCT=5. 13 


Calcule le taux d'interet 






actuariel pour la composition 






journaliere. 


12 P 


P=i£ i 00 


Stocke le nombre de depots 






par an. 




^N0M=5.0i 


Calcule le taux d'interet 






nominal equivalent a la 






composition mensuelle. 


I EXIT |[ EXIT | 




Passe au menu F.CST ; la 


F.CST a 


□ kj 1 


valeur %NOM reste dans la 






ligne de calcul. 


IstoI I^RH 


I^RN=5^0i 


Stocke le taux d'interet 






nominal ajuste dans l%AN. 


SUITE 12 P/RN 




Definit 1 2 paiements par 


DEBUT [exit] 


12 PMT/RN MODE DEBUT 


an ; mode Debut. 


7 U N 




Stocke 84 periodes de 


25 B PMT 




depot, 25 € par depot, et ur 


0 W.RCT 


V.fiCT=0,00 


solde nul avant le premier 






depot regulier. 


y.FUT 


V.FUT=£.5i9.6i 


Valeur du compte dans 



7 ans. 
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Si le taux d'interet etait I'inconnue, vous effectueriez d'abord le calcul F.CST 
pour obtenir l%AN (5,01). Puis dans le menu CNV.I PERIO, stockez 5,01 dans 
%NOM et 12 dans P pour la composition mensuelle. Calculez %ACT (5, 13). 
Puis stockez 365 dans P pour la composition journaliere et calculez %NOM 
(5,00). II s'agit du taux de la banque. 
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Le menu de flux financier (F.VAR) stocke et analyse les flux financiers (argent 
entrant ou sortant) de montants differents (non groupes) intervenant d des 
intervalles reguliers.* Apres avoir saisi le flux,, vous pouvez calculer : 

■ Le total des flux financiers. 

■ Taux de rendement interne (TRI%). 

■ La valeur actuelle nette (VAN), les series uniformes nettes (SUN), et la valeur 
future nette (VFN) pour un taux d'interet periodique specifie (I %). 

Vous pouvez stocker de nombreuses listes separees de flux. Le nombre maximal 
depend de la quantite de la memoire disponible 

Le menu F.VAR 



u_ 


1 

^. AFF. ST 


1 1 1 

AT TMPS EQUA EXCH 


1 









F.CST CNV.I F.VAR OBL. DEPRC 



CALC INSR SUPPR NOM APPEL N.FS 

TOTAL TRI% 1% VAN SUN VFN 
Le menu F.VAR cree des listes de flux et effectue des calculs sur ces listes. 



Vous pouvez egalement utiliser F.VAR avec des flux de montants egaux, neamoins ces 
problemes sont generalement plus simples a resoudre avec le menu F.CST. 
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Tableau 7-1. Libelles du menu F.VAR 



Libelle 


Description 




CfiLC 

IMSR 
SUPPR 

HOM 
RPPEL 

H.FS 




Accede au menu CALC pour calculer TOTAL, TR\%, VAN, 
SUN, VFN. 

Vous permet d'inserer des flux dans une liste. 

Supprime des flux d'une liste. 

Vous permet de nommer une liste. 

Vous permet de passer d'une liste d 1 'autre ou de creer 
une nouvelle liste. 

Active ou desactive le message NBRE DE FOIS. 



Pour afficher la ligne de calcul, lorsque ce menu se trouve d I'affichage, 
appuyez une fois sur | input | . (Ceci n'affecte pas I'entree des nombres). 

Pour afficher ce menu, lorsque la ligne de calcul se trouve d I'affichage, 
appuyez une fois sur | exit | . 



Diagrammes de flux financier et signes des 
nombres 

Les conventions de signes utilisees pour les calculs du flux sont identiques aux 
conventions utilisees dans les calculs financiers precedents. Les series de flux les 
plus courantes se repartissent en deux groupes : 

■ Flux non groupe. Le probleme est constitue d'une serie de flux sans 

« groupes », de flux egaux et consecutifs. * Chaque flux etant different du 
precedent, le nombre de fois est toujours un (1 ). 



Toute serie de flux peut etre traitee comme une serie de flux non groupes, si vous 
entrez individuellement chaque flux. 
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L'argent penpu est un 
nombre positif 



Hre 



1 

periods 

L'argent paye est un 
nombre negatif 



$200 



$300 



,100 

4-. 



$200 



$250 
A 



SO -k. 



pi 



6 I 7 
$-50 

Tl 



il 25 



.§ 



NBRE DE FOIS = 1 



FLUX(0)=$-700 

Figure 7-1. FLux non groupes 

La ligne de temps horizontale est divisee en periodes de compositions egales. 
Les fleches verticales represented les flux. Pour l'argent entrant, la fleche pointe 
vers le haut (valeur positive) et pour l'argent sortant, la fleche pointe vers le bas 
(valeur negative). Dans le cas present, I'investisseur a investi 700 €. Cet 
investissement a genere une serie de flux, commencant a la fin de la premiere 
periode. Remarquez qu'il n'y a pas de flux (montant nul) pour la periode cinq 
et que I'investisseur a du payer une petite somme en periode six. 



Flux groupes. Ces flux se repartissent dans une serie contenant des 
« groupes » de flux egaux, consecutifs. Les flux egaux consecutifs sont 
appeles des flux groupes. La serie ci-dessous comporte deux « groupes » de 
flux egaux, consecutifs : 

FLUX(3} = $1,950 
NBRE DE FOIS(3) = 7 



FLUX(1) = $-100 
NBREDEFOIS(l) = 5 



FLUX(2) = $-200 
NBRE DE FOIS(2) = 3 
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Figure 7-2. Flux groupes 
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Apres un paiement initial de 100 €, I'investisseur paie 100 € a la fin des 
periodes de 1 a 5 et 200 € d la fin des periodes de 6 d 8. L'investissement 
rapporte 1 950 € d la fin de la periode 9. Pour chaque flux entre, le 
calculateur vous demande d'indiquer le nombre de flux consecutifs egaux d ce 
flux (NBRE DE FOIS). 



Creation d'une liste de flux 

Pour utiliser F.VAR, veillez a ce que vos flux aient lieu d intervalle regulier et d 
la fin de chaque periode.* Si une periode est sautee, entrez zero comme 
montant du flux. Si certains flux sont groupes (consecutifs et egaux), les 
messages NBRE DE FOIS facilitent I'entree des donnees. 

Entree des flux 

Pour entrer des flux dans une liste F.VAR : 

1. Appuyez sur FIN. F.URR . Vous verrez soit FLUX ( 6 I> =? si la liste en 
cours est vide soit, FLUX < i ou p I us )=? si la liste n 'est pas vide. Vous 
vous trouvez alors en bas de la liste en cours. 



FLUX(0)=? 



ChLl 


INSF! 


SUPPF! 


NDM 


APPEL 


N.F5 



2. Si la liste n'est pas vide, vous pouvez executer a ou b: 

a. Effacez la liste en appuyant sur HI clr data I OUI (voir aussi page 99.) 

b. Appelez une nouvelle liste en appuyant sur RPPEL *W (Vous 
devez d'abord nommer I'ancienne liste. Appuyez sur NON ou 
consultez la page 97.) 

3. Si les flux ne sont pas groupes (s'ils sont tous differents), appuyez sur 



Si les flux ont lieu au debut de chaque periode, combinez le premier flux et le flux 
initial (ce qui peut augmenter ou diminuer ce dernier) et decalez chaque flux d'une 
periode. (Souvenez-vous qu'un paiement effectue en debut de periode 2 est identique 
d un paiement effectue en fin de periode 1 etc. Voir les pages 64-92.) 
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N • FS pour supprimer le message F L U X < i > =? . Pour les flux groupes, 
conservez I'affichage de ces messages. (Pour plus a" informations, voir 
« Message NBRE DE FOIS : NON » en page suivante). 

4. Entrez la valeur du flux initial, FLUX(O) (souvenez-vous que I'argent paye est 
negatif — utilisez Q29 pour changer de signe), et appuyez sur | input ] . * 

5. Apres un bref affichage de FLUX(O), le calculateur affiche FLUX < i >=? . 
(Pour voir FLUX(O) plus longtemps, maintenez la touche | input | enfoncee 
afin de la reldcher). Entrez la valeur de FLUX(l) et appuyez sur I input I . Le 
calculateur affiche le message du flux suivant. 

6. Pour les flux groupes : Le calculateur affiche maintenant 

NBRE DE FOIS(iI> = iSice message ne s'affiche pas, appuyez sur 
I exit | N.FS pour activer I'affichage de NBRE DE FOIS. (Voir « Message 
NBRE DE FOIS » ci-apres). NBRE DE FOIS correspond au nombre de flux 
consecurifs de FLUX( 7 ). NBRE DE FOIS a par defaut ete defini sur 1 , et le 
calculateur affiche i , ee sur la ligne de calcul. Executez a ou b: 

a. Pour conserver la valeur 1 et passez au flux suivant, appuyez sur 
I input I (ou sur H). 

b. Pour modifier NBRE DE FOIS, entrez le nombre et appuyez sur 
[Tnput I .* 

NBRE DE FOIS donne 

HERE DE F0IS(l)=r ~ 

^ 

Ligne de calcul 



Vous pouvez effectuer des calculs sur un nombre avant de I'entrer. Ceci n'a pas d'effet 
sur la liste. Lorsque vous appuyez sur | INPUT ] , I'expression evaluee ou le nombre est 
entre dans la liste. 

Le NBRE DE FOIS maximum pour chaque flux est 999. 
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7. Continuez d'entrer des flux et pour les flux groupes, indiquez le nombre de 
flux du groupe. Le calculateur reconnaTt la fin de la liste lorsque vous entrez 
un flux sans valeur (ni meme zero). 

8. Appuyez sur | exit ] pour terminer la liste et rappeler le menu F.VAR. Vous 
pouvez maintenant corriger la liste, nommer la liste, appeler une autre liste 
ou effectuer des calculs sur les valeurs. 

Utilisez les memes instructions pour entrer d'autres listes. 

Message NBRE DE FOIS (N.FS?). Lorsque le calculateur affiche 

NBRE DE FOIS(l) = l,il vous demande le nombre de flux dans le groupe 

en cours. Si les flux sont differents (NBRE DE FOIS toujours egale d 1 ), vous 

n'avez pas besoin du message NBRE DE FOIS. Vous pouvez desactiver 

I'affichage du message NBRE DE FOIS en appuyantsur N.FS dans le menu 

F.VAR. Un message s'affiche pendant quelques instants: 

soit NBRE DE FOIS: HON soit NERE DE FOIS: OUI. 

Lorsque I'affichage du message est desactive, tous les flux saisis seront dotes de 
NBRE DE FOIS=l. 

Lorsque vous affichez une liste de flux avec I'affichage du message NBRE DE 
FOIS desactive, le calculateur affiche uniquement les valeurs NBRE DE FOIS 
differentes de 1 . 

Le message de NBRE DE FOIS est normalement actif, puisqu'il est 
automatiquement active lorsque vous effacez ou appelez une liste de flux. 

Exemple : Entree des flux. Entrez les flux non groupes suivants dans une liste 
et calculez le taux de rendement interne (TRI%). 



0: -500 € 
1: 125 



2: 
3: 



275 € 
200 



96 7 : Calculs de flux 



Touches : Affichage : Description : 

FIN. F.VRR 



H 1 CLR DATA 1 


EFFRCER LR LISTE? 
FLUXCe>=? 

NBRE DE F 0 I S : 


Demande une confirmation. 
Efface les donnees et 
demande le flux initial. 
Desactive 1 'affichage du 


OUI 




N.FS 




NON 


message qui n'est pas 






necessaire. 


500 I+/-H INPUT 1 


FLUx<;n=? 


Entre le flux initial ; et 




-see.ee 


demande le flux suivant. 


125 | INPUT | 


FLUX<2>=? 


Entre le FLUX(l) ; demande 




i25.ee 


le flux suivant. 


275 | input | 


FLUX(3I>=? 


Entre le FLUX(2) ; demande 






le flux suivant. 


200 | INPUT I 


flux<4>=? 


Entre le FLUX(3) ; demande 




2ee.ee 


le flux suivant. 


fExitl CRLC 


URN. SUN. VFN 
NECESS. IX 

TRi^=9.ee 


Termine la liste et affiche le 
menu CALC. 

Calcule le taux de rendement 
interne. 




TRI^ 





Affichage et correction de liste 

Pour afficher une liste donnee, utilisez RPPEL (voir page 99). 



Les touches [X] et [r] permettent de faire defiler la liste un nombre d la fois. Les 
touches y [a] et US affichent le debut et la fin de la liste. 

Modification ou effacement d'un nombre. Pour modifier un nombre apres son 
entree : affichez le nombre, entrez la nouvelle valeur et appuyez sur | input | . 

Utilisez la meme methode pour annuler un nombre. (N'appuyez pas sur | clr | 
ni sur (*], ce qui effacerait la ligne de calcul et pas seulement la valeur du flux). 
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Insertion de flux dans une liste. L'insertion se produit avant (au-dessus) du flux 
en cours. Appuyez sur IHSR pour inserer un flux nul et renumerote le reste 
de la liste. Vous pouvez alors entrer une nouvelle valeur et son NBRE DE FOIS. 

Si le FLUX(6), par exemp/e, est affiche, appuyez sur IHSR pour placer un 
nouveau flux nul entre les flux numerates anciennement FLUX(5) et FLUX(6). 

Suppression de flux d'une liste. Appuyez sur SUPPR pour supprimer les flux 
en cours et toutes ces NBRES DE FOIS. 

Copie d'un nombre d'une liste sur la ligne de calcul 

Pour recopier un nombre d'une liste sur la ligne de calcul, utilisez [▼) ou 
[a] pour afficher le nombre, puis appuyez sur |rcl| I input ] . 

Affectation et changement du nom d'une liste 

Les nouvelles listes n'ont pas de nom. Vous pouvez les nommer avant ou apres 
la specification des valeurs, mais vous devez les nommer avant de pouvoir 
stocker une autre liste. 

Pour nommer une liste : 

1. Appuyez sur HON dans le menu F.VAR. 

2. Utilisez le menu ALPHA pour taper un nom. (Les menus ALPHA et ALPHA- 
Edition sont presentes en pages 30 - 32.) Pour effacer un nom, appuyez sur 

fCLRl . 

3. Appuyez sur I input I . 

Un nom peut comporter un nombre maximum de 22 caracteres et contenir tout 
caractere sauf : + - x h- ( ) < > : = espace * 



F. VAR accepte des caracteres speciaux dans les noms des listes mais les fonctions 
SIZEC, FLOW et #T de I'application EQUAT ne les acceptent pas. 
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Seuls les trois a cinq premiers caracters (selon la largeur de ces derniers) seront 
affiches dans le menu. Evitez d'utiliser des noms les cinq memes premiers 
caracteres, puisque leurs libelles seront identiques. 

Affichage du nom de la liste en cours. Appuyez sur NON , ensuite sur [ exit | . 

Commencement ou appel d'une autre liste 

Lorsque vous appuyez sur F.URR, le calculateur affiche la derniere liste de 
flux utilises. 

Pour commencer une nouvelle liste ou passer a une autre liste, vous devez 
d'abord nommer ou effacer la liste en cours. Si elle est nominee, puis : 

1. Appuyez sur RPPEL le menu APPEL contient un libelle pour chacune des 
listes nominees plus 

2. Appuyez sur la touche correspondent d la liste desiree. ( affiche 
une nouvelle liste vide). 



Effacement d'une liste de flux et de son nom 

Pour effacer le contenu d'une liste et son nom : 

1. Affichez la liste d effacer et appuyez ensuite sur U IclrdataI QUI • Toutes les 
valeurs de la liste sont effacees. 

2. Si la liste a ete nominee, le calculateur affiche en outre SUPPR . 
RUSSI LE NOM?. Appuyez sur OUI pour supprimer le nom. Appuyez 
sur HON pour conserver le nom avec une liste vide. 

Pour supprimer une seule valeur de la liste, utilisez SUPPR . 



Calculs de flux : TRI%, VAN, SUN, VFN 

Apres avoir entre une liste de flux, vous pouvez calculer les valeurs suivantes 
dans le menu CALC. 

■ Som motion (TOTAL). 



7 : Calculs de flux 99 



■ Taux de rendement interne (TRI%). II s'agit d'un taux de rendement 
periodique. Pour calculer un taux nominal annuel lorsque la periode n'est 
pas une annee, multipliez les TRI% par le nombre de periodes par an. 

Pour connaTtre le TRI% sous forme d'un taux actuariel annuel, utilisez le menu 
FIN CNV.I pour convertir le taux nominal annuel au taux actuariel annuel. 

■ La valeur actuelle nette (VAN), la serie uniforme nette (SUN), et la valeur 
future nette (VFN) pour un taux d'interet periodique specifie (I %). 



Tableau 7-2. Le menu CALC pour les listes F.VAR 



Libelle 


Description 




TOTRL 

~rp\y * 

URN 
UFN 


Calcule la somme des flux financiers. 

Calcule le taux de rendement interne (escompte) — pour 
lequel la valeur actuelle nette des flux est nulle. 

Stocke le taux d'interet periodique, exprime en 
pourcentage (parfois appele cout du capital, taux 
d'escompte, ou taux de rendement requis). 

Etant donne 1%, calcule la valeur actuelle nette — la valeur 
actuelle d'une serie de flux. 

Etant donne 1%, calcule la serie uniforme nette — la valeur 
des flux egaux constants ayant une valeur actuelle 
equivalent a la valeur actuelle nette. 

Etant donne 1%, calcule la valeur future nette d'une serie 
de flux en calculant la valeur future de la valeur actuelle 
nette. 


Les calculs de taux de rendement interne sont complexes et peuvent etre longs. Pour 
interrompre un calcul, appuyez sur une touche quelconque. Dans certains cas, le 
calculateur affiche un message indiquant que le calculateur ne peut pas continuer 
sans des informations supplementaires de votre part ou, qu'il n'y a pas de solution. 
Consultez I'annexe B pour de plus amples informations sur les calculs de 77?/%. 



Details sur le taux de rendement interne (TRI%). Un « investissement 
conventionnel » est considere attrayant si sont TRI% est superieur au cout du 
capital. Un investissement conventionnel doit repondre d deux criteres-(l) la 
sequence de flux ne change de signe qu'une seule fois et, (2) la somme {TOTAL) 
des flux est positive. 
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Souvenez-vous que le calculateur determine un TRI% periodique. Si les flux ont 
une periodicite mensuelle, TRI% est alors une valeur mensuelle Multipliez le 
TRI% par 1 2 pour obtenir une valeur annuelle. 

Exemple : Calcul de TRI% et de la VAN pour un investissemenf. Un 

investisseur effectue un investissement initial de 80 000 €, et en attend les 
revenus illustres ci-apres pour les cinq annees d venir. 



5.000 



4.500 
A 



5.500 
A 



115.000 
A 



4.000 

J- 



▼ 

FLUX(0)=%- 80.000 
(Flux initial) 



Calculez la somme des flux et le taux de rendement interne de I 'investissement. 
Calculez egalement la valeur actuelle nette et la valeur future nette, en 
supposant un taux d'interet annuel de 1 0,5%. 

Commencez le probleme avec une liste de flux vide. Les flux etant non groupes, 
chacun d'eux n'intervient qu'une seule fois. Desactivez I'affichage du message 
NBRE DE FOIS pour accelerer I'entree des flux. 



Touches : Affichage : Description : 

FIN. Affiche la liste des flux en 

F . VRR cours et les touches du menu 

F.VAR. 

H I CLR data I Efface la liste en cours ou 

OU I appelle une nouvelle liste. La 

ou FLUX*;ei>-? liste vide appelle son flux 

RPPEL *NV initial. 
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N.FS 



NBRE DE FOIS: HON 



80000 EE] 

I INPUT ] 
5000 | INPUT I 



4500 | input [ 
5500 I input [ 
4000 [INPUT] 



1 15000 [ INPUT | 



HEED 


CRLC 







10,5 



URN 



FLUX(1>=? 

-se . eee.ee 

FLUX<2>=? 

FLUX(3I>=? 
FLUXC4^=? 
FLUX<5>=? 
FLUX<6I>=? 

totrl=54. eee.ee 

TRI^=ii .93 

VRN=4.774.63 
VFN=7.8S5.95 



Montre brievement I'etat de 
N.FS puis retourne a la 
liste. Lorsque I'affichage du 
message est desactive, le 
calculateur suppose que les 
flux ne sont pas repetes. 
Demande le flux suivant. La 
ligne de calcul montre 
le dernier nombre entre. 
Stocke5 000€pourFLUX(l); 
demande le flux suivant. 
Stocke FLUX(2). 
Stocke FLUX(3). 
Stocke FLUX(4). 
Stocke le flux final et montre 
la fin de la liste. 
Calcule la somme des flux. 

Calcule le taux de rendement 
interne. 

Stocke le taux d'interet 
periodique. 
Calcule VAN. 
Calcule VFN. 



Calculez maintenant la valeur actuelle nette pour un taux d'interet de 10,5 % si 
le flux 4 est reduit a $1 000 €. 



as 

1000 I INPUT [ 



FLUX<6>=? Affiche la fin de la liste. 

FLUX < 4 > =4. eee.ee Passe au flux 4. 

FLUX(5> = ii5. 666.66 Donne la valeur 10auflux4. 



102 7 : Calculs de flux 



exit! CRLC 
URN 



VRN=£.7S2,43 



Calcule la nouvelle VAN. 



Exemple : Un investissement avec flux groupes. Supposons que vous 
considerez un investissement avec une mise de 9 000 €, qui promet les revenus 
ci-dessous. Calculez le TRI%. Calculez egalement la VAN et la VFN pour un 
taux d'interet annuel de 9 %. 



<_n <_n (_n 

O O O 

O O O 

t t t 



o o o o 
o o o o 
o o o o 



(_n (_n (_n 
O O O 
O O O 



+ 



FLUX(l) 



FLUX(2j 



FLUX(3) FLUX(4) 



t 

FLUX(0)= $-9,000 

Certains de ces flux etant groupes (consecutifs et egaux), conservez I'affichage 
du message NBRE DE FOIS de facon d pouvoir specifier le nombre de 
repetition. 



No de groupe 


Montant 


Nombre de fois 


Initial 


-9.000 




1 


500 


3 


2 


1.000 


4 


3 


0 


1 


4 


1.500 


3 



Touches : Affichage : Description : 

FIN. Liste des flux en cours et menu 

F.VRR F.VAR. 

H I CLR data I Efface la liste en cours. Active 

OUI FLUX<ei>=? I'affichage de NBRE DE FOIS. 
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9000 I input ) 
500 I input | 

3 I INPUT I 
1000 | INPUT I 4 



I INPUT 



0 I INPUT I 



I INPUT ] 

1500 I input I 3 



I INPUT | 



fEXiTl 


CRLC 


TRI^ 





V^9 m 12 
IX 
URN 
UFN 



FLUX<1>=? Stocke le flux initial. 

NBRE DE FO I S <1 > = 1 Stocke le FLUX( 1 ) et demande 
le NBRE DE FOIS (1). 
FLUX(1 ) est repete trois fois ; 
demande le flux suivant. 
Stocke le FLUX(2) quatre fois. 



FLUX<2>=? 



FLUX<3>=? 
FLUX<4I>=? 
FLUX(5I>=? 

TRI^=1 ;53 

1^=6.75 
UfiN=492,S5 
VFN=535, 18 



Stocke le FLUX(3) une fois (le 1 
est automatiquement entre). 
Stocke le FLUX(4-{}-) trois fois. 

Affiche le menu CALC. 
Calculez le TRI% mensuel. 
Stocke le taux d'interet 
periodique, mensuel. 
Calcule la VAN. 
Calcule la VFN. 



Exemple : Investissement avec revenus trimestriels. Supposons qu'on vous 
offre d'investir 20 000 €. Le revenu de cet investissement se composant de 
paiements trimestriels pendant quatre ans comme suit : 



Annee 1 4 

Annee 2 4 

Annee 3 4 

Annee 4 4 



paiements de 500 € 
paiements de 1 .000 € 
paiements de 2.000 € 
paiements de 3.000 € 
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FLUX(0j = - 20.000 

Calculez le taux de rendement annuel de cet investissement. (L'affichage du 
NBRE DE FOIS doit etre actif). 



Touches 



FIN. 


F.URR 




UlCLRDATAl 


OU I 




ou 




RPPEL 


*NU 



20000 S 



I INPUT ] 
500 I INPUT I 



4 | INPUT | 
1000 I INPUT I 4 



I INPUT | 



2000 | input | 4 

I INPUT ] 

3000 I input I 4 



I INPUT , 



HEED 


CRLC 


TRI* 





Affichage : 



FLUx*;ei>=? 

FLUX<1)=? 

NBRE DE F0IS<1) = 1 

FLUX<2:>=? 



FLUX<5I>=? 



TRI5!=2;43 



Description : 

Liste de flux en cours. 
Efface la liste en cours ou 
appelle une nouvelle liste. 
Ceci active l'affichage de 
NBRE DE FOIS. 
Stocke le flux initial. 

Stocke le FLUX(l) et 
demande le nombre de 
repetition du flux. 
Stocke le FLUX(1 ) quatre fois. 
Stocke le FLUX(2), FLUX(3) 
et FLUX(4), et le nombre de 
repetition pour chaque flux. 



Calcule le taux de rendement 
trimestriel. 
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/@4g 



Calcule le taux de rendement 
nominal annuel d partir du 
taux trimestriel. 



Autres calculs avec les donnees F.VAR 

Si vous voulez effectuer d'autres calculs que ceux du menu CALC avec le flux, 
vous devez ecrire vos propres equations dans I'application EQUA. Certaines 
fonctions de I'application EQUA peuvent acceder aux donnees stockees dans 
les listes F.VAR et une fonction de sommation permet de combiner toute ou une 
partie des valeurs stockees dans des listes specifiques. 

Consultez la section « Acces aux listes F.VAR et STAT d partir de I'application 
EQUA » dans le chapitre 1 2. 
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8 

Obligations 

Le menu OBL. calcule le rendement a maturite ou le prix d'une obligation. II 
calcule en outre le rendement au call d une date de coupon et les interets 
courus. Vous pouvez specifier le : 

■ calendrier : 30/360 ou reel/ reel (jours par mois/jours par an). Les 
obligations municipals, d'etat et de societe emises aux Etats-Unis sont 
generalement du type 30/360. Les obligations du Tresor USA sont du type 
reel/ reel. 

■ Paiements des coupons : semi-annuel ou annuel. La plupart des obligations 
US sont de type semi-annuel. 



Le menu OBL. 



FIN. AFF. STAT TMPS EQUA EXCH 



F.CST CNV.I F.VAR OB 



DEPRC 



TYPE D.ACH MAT CPN% CALL SUITE 

» 



RDT% PRIX CP.CR 



SUITE 



Appuyez sur OBL. pour afficher le menu OBL. et le type d'obligation 
specifie : 36/36@ ou J/M . R : SEMESTR . ou RNHUEL . 
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Tableau 8-1 . Libelles OBL. 



Libelle 



Description 



TYPE 
D.RCH 

NRT 



CPU* 
CfiLL 



Affiche un menu des types d'obligation : 30/360 ou 
reel/ reel, semi-annuel ou annuel. 

Stocke la date d'emission (d'achat) selon le format des dates 
en cours (MM.JJYAAAA ou JJ.MMAAAA ; voir page 141). 

Stocke la date de maturite ou de call selon les formats des 
dates en cours. La date de call doit comcider avec a une date 
de coupon. 

Stocke le taux annuel du coupon sous forme de pourcentage. 

Stocke le prix de call pour 1 00 € de nominal. Pour un 
rendement a maturite, veillez d ce que CALL soit egal d 1 00. 
(Une obligation d maturite a une valeur call de 1 00 % de sa 
valeur nominale). 



SUITE 



PD\X Stocke ou calcule le rendement (comme un pourcentage 
annuel) d maturite ou a la date de call. 

PRIX Stocke ou calcule le prix pour 1 00 € de nominal. 
CP . CR Calcule I'interet accru depuis la derniere date de paiement de 
coupon jusqu'd la date de paiement pour 1 00 € de nominal. 



Le calculateur conserve les valeurs des variables OBL. jusqu'd ce que vous les 
effaciez en appuyant sur U | clr data I lorsque le menu OBL. est affiche. 
L'effacement defini CALL egale d 100 et toutes les autres variables egales d 
zero. 

Pour connaTtre la valeur stockee dans une variable, appuyez sur le libelle de 
menu [rcl| . 



Calculs d'obligation 

Souvenez-vous que les valeurs dans le menu OBL. sont exprimees pour 100 € 
de nominal ou en pourcentage. Une valeur CALL de 102 signifie que 
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I 'obligation vaudra 102 € pour chaque 100 € de nominal. Certaines 
obligations de societe aux Etats-Unis se servent du prix de I'obligation a 1 00 si 
le taux du coupon est egal au rendement, que la date d'emission soit ou non la 
date du coupon. Le menu OBL. ne procede pas selon cette convention. 

Pour calculer le prix ou rendement d'une obligation : 

1. Affichez le menu OBL. : appuyez sur FIN. OBL. . 

2. Appuyez sur H lCLRDATAl . Ceci definit CAU=1 00. 

3. Definissez le type d'obligation. Si le message a I'affichage ne correspond 
pas au type desire, appuyez sur TYPE . 



Calendrier 



$0/360 sehestr; 



Periode d'interet 

^ 



]E0 


J/M.R 


JEM. 





■ Appuyez sur 3S6 pour definir le calendrier de mois de 30 jours et 
annees de 360 jours. 

■ Appuyez sur J^M.R pour definir le calendrier de mois de 30 jours et 
annees de 360 jours. 

■ Appuyez sur SEN. pour definir des paiements de coupon semi- 
annuels. 

■ Appuyez sur RNN pour definir des paiements de coupon annuels. 
Appuyez sur | exit | pour restaurer le menu OBL.. 

4. Entrez la date de paiement (MM.JJAAAA ou JJ.MMAAAA selon le format de 
la date ; voir le chapitre 1 1 ) et appuyez sur D • RCH . 

5. Entrez la valeur de maturite ou de call et appuyez sur NRT 

6. Entrez le taux du coupon en pourcentage annuel appuyez sur NRT 

7. Entrez la valeur de call, si necessaire et appuyez sur CRLL . Pour une 
obligation conservee jusqu'd maturite, la valeur CALL doit etre egale d 1 00 
(voir I'etape 3). 

8. Pour calculer un resultat, appuyez d'abord sur SUITE et acceder aux 
libelles des menus restants. Executez a ou b: 
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a. Entrez le rendement et appuyez sur RDl^ . Appuyez sur PRlX 
pour calculer le prix. 

b. Entrez le prix et appuyez sur PRIX . Appuyez sur RDT'4 pour 
calculer le rendement. 

\^Pour calculer I'interet couru, appuyez sur CP.CR . Le montant total du au 
y'vendeur est PRIX + CP.CR, c.-d-d. : PRIX ED CP.CR g 

Calcul des valeurs fractionnaires. Lorsqu'une valeur fractionnaire doit etre 
entree sous forme decimale, effectuez le calcul arithmetique et stockez ensuite 
les resultats directement dans une variable. N'effacez pas le calcul arithmetique 
et ne reentrez pas le resultat avant de le stocker. Cela pourrait provoquer des 
resultats incorrects d cause des arrondis. L'exemple ci-dessous stocke 8 3 /sdans 
RDT%. 

Exemple : Prix et rendement d'une obligation. Quel prix devriez-vous payer 
le 10 aout 2003 pour une obligation de 6% % du Tresor US qui arrive d 
echeance le l er mai 2018 si vous souhaitez obtenir un rendement de 8 3 / 8 % ? 
Specifiez le calendrier reel/ reel et de coupon semi-annuels. (L'exemple utilise le 
format de date MM.JJAAAA). 



Touches : 

FIN. OBL. 

U lCLRDATA ] 



TYPE 


J/M . R 


SEM . 


EEED 



8,102003 D.RCH 



5,012018 


MRT 


6,75 


CPU* 





Affichage 



J/M.R SEMESTR. 



Description : 

Dans le mesure ou il n'y a pas 
de call sur cette obligatoin, 
definissez CALL = 1 00 en 
effacant les variables. 
Definit le type d'obligation, si 
necessaire. 



D.RCH=e8/i0/2ee3 DIM Stocke la date d'emission 
(achat). 

MRT=05^0 1 /-20 i 8 MRR Stocke la date de maturite. 
CPHX=6/?Z Stocke le taux annuel de 

coupon. 
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SUITE 

/3H]8E]8 
RQTX 

PRIM 



Vej CP.CR 



RDT^=3>33 
PRIX=86,38 

86,38+i ,85 
88.23 



Supposons que le cout d'une obligation est 
correspond-il ? 

PRIX=88,25 
RDT^=8. 13 



88,25 


PRIX 


RDTC 





Stocke le rendement souhaite 
(affiche arrondi d deux 
decimales).* 

Resultat : le prix est 86,38 € 
pour 1 00 € de nominal. 

Prix net. 

88V4. A quel rendement cela 

Stocke le cout. 
Resultat : Rendement d 
maturite. 



Exemple : Obligation avec option de remboursement. Quel est le prix d'une 
obligation de 6 % arrivant d maturite le 3 mars 2022 et achete le 2 mai 2003 
pour un rendement de 5,7 %? Elle peut etre remboursee le 3 mars 2006 (date 
de coupon), pour une valeur de 102,75. Quel est le rendement d la date de 
remboursement ? Utilisez le calendrier 30/360 avec des coupons semi-annuels. 



Touches : 

FIN. OBL. 

U lCLRDATA ] 

TYPE 366 
SEM . 



Affichage 



360 SEMESTR. 



5,022003 D.RCH D.P,CH= 

05/0£/£ee3 VEN 

3,032022 NRT MFlT=03/e3x20££ JEU 



Description : 

Affiche le menu OBL., 
efface les variables. 
Definit le type 
d'obligation, si 
necessaire. 

Stocke la date d 'achat 
(format MM.JJAAAA). 
Stocke la date de 
maturite. 



Pour voir la precision entiere du nombre, appuyez sur H| SH0W 
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6 CPNK 



Stocke le taux annuel de 



coupon. 



SUITE 






Stocke le rendement. 


5,7 RD"R 


KU 1 s — f t tj 




PRIX 




PRIX=i@3>43 


Calcule le prix. 


SUITE 


3,032006 




Definit la date de maturite 


NRT 


102,75 




a la date de call et stocke 


CRLL 




CfiLL=i02,75 


une valeur call. 


SUITE 


RDT?i 


RDT^=5.53 


Calcule le rendement a la 



valeur de call. 



Exemple : Obligation avec zero-coupon. Calculez le prix d'une obligation 
semi-annuelle avec zero-coupon en utilisant le calendrier 30/360. L'obligation 
a ete achetee le 19 mai 2003 et arrive d maturite le 30 juin 2017 avec un 
rendement de 10%. 



Touches : 

FIN. OBL. 

H I CLR DATA I 

type see 

SEM. (dot] 



Affichage : 



36/366 SEMESTR 



5,192003 D.RCH D ■ RCH= 

05/19/2063 LUN 

6,302017 NRT MfiT=06/36/£6i 7 MER 



0 CPhft 



CPN^=6.66 



SUITE 10 RDT^ RDT*=16,66 
PRIX PRIX=25,23 



Description : 

Efface les variables OBL., 

definit la valeur de CALL 

egale a 1 00. 

Definit le type, si 

necessaire (verifiez 

I'affichage). 

Date d'achat (format 

MM.JJAAAA). 

Date de maturite. 

Le taux de coupon est 

zero. 

Rendement a maturite. 
Calcule le prix. 
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Depreciation 



Le menu DEPRC {depreciation) calcule les valeurs de depreciation et les valeurs 
restant a deprecier, une annee d la fois. Les methodes disponibles sont : 

■ Solde degressif. 

■ Methode de depreciation proportionnelle d I'ordre numerique inverse des 
annees. 

■ Lineaire. 

■ Systeme de recouvrement accelere des couts. 



Le menu DEPRC 



FIN. AFF. STAT TMPS EQUA EXCH 



F.CST CNV.I F.VAR OBL. DEPRC 



BASE RCHT VIE ACRS% ACRS SUITE 



N.AN FACT% A.DEG SOYD A.LIN SU 



TE 



Appuyez sur DEPRC pour afficher le menu DEPRC. 
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Tableau 9-1. Libelles du menu DEPRC 



i :U-llx 
Libelle 


• • 

Description 


BASE 


Stocke la valeur depreciable de I'actif lors de I'acquisition. 






RCHT 


Stocke la valeur de rachat de I'actif a la fin de sa vie utile. 




S'il n'y a pas de valeur de rachat, definissez RCHT=0. 


VIE 


Stocke la duree de vie utile anticipee (en annee entiere) de 




I'actif. 


RCRS^ 


oiwv-i\t; it; uwu i v_t;i i luy t; uuui it; bybitMiit; uc icluuviciiiciii 




accelere des couts (donnees dans le tabeau ACRS). 


RCRS 


Calcule la deduction ACRS en fonction de BASE et 




ACRS%. (Les valeurs RCHT, VIE, FACT%, et N.AN n'ont 
aucun ettet). 




| SUITE | 


N.RH 


Stocke le numero de I'annee pour laquelle vous voulez la 




depreciation (1, 2, etc.). 


FRCT* 


Stocke le facteur de degressivite du solde sous forme de 




pourcentage du taux lineaire. Pour la methode A.DEC 
uniquement. Par exemple, pour un taux de 1 25 % du taux 
lineaire, entrez 1 25. 


R.DEG 


Calcule la depreciation selon la methode du solde 




degressif pour I'annee. 


SOYD 


r~ III I'/'i* 1 1 1 1 1 i' ll> 

Calcule la depreciation selon la methode proportionnelle a 




I'ordre numerique inverse des annees pour I'annee. 


R.LIN 


Calcule la depreciation lineaire pour I'annee. 


m 


Affiche la valeur restante a deprecier, VDR, apres avoir 
appuyesur R.DEG, SOYD , ou sur R.LIN. 



Le calculateur conserve les valeurs des variables DEPRC jusqu'a ce que vous les 
effaciez en appuyant sur UI clrdataI lorsque le menu DEPRC est affiche. 
Pour connaTtre la valeur stockee dans une variable, appuyez sur le libelle de 
menu [rcl| . 
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Calculs de depreciation 
Methodes A.DEG, SOYD et A.LIN 

Pour calculer la depreciation d'un actif :* 

1. Affichez le menu DEPRC : appuyez sur FIN. DEPRC . 



Defi 


nissez les caracteristiques de I'actif : 




a. 


Entrez la valeur a deprecier et appuyez sur 


BfiSE . 


b. 


Entrez la valeur de rachat et appuyez sur 


RCHT . S 




valeur de rachat, entrez zero. 




c. 


Entrez la duree de vie utile et appuyez sur 


VIE . 



'il n'y a pas de 



3. Appuyez sur SUI IE pour afficher la suite du menu DEPRC . 

4. Entrez le numero de I'annee de depreciation que vous voulez calculer (1, 2, 
3, etc.) et appuyez sur N.RN . 

5. Si vous utilisez la methode de solde degressif, entrez le facteur A.DEG 
(pourcentage) et appuyez sur FRCT5; . 

6. Appuyez sur R.DEG, SOYD , ou R'LIN pour calculer la depreciation 
appropriee. 

7. Pour connaTtre la valeur restante a deprecier (base — valeur de rachat — 
depreciation accumulee), appuyez sur [▼). 

8. Pour calculer la depreciation pour une autre annee, modifiez simplement 
N. AN et appuyez d nouveau sur R.DEG, SOYD , ou sur R^LIM . 

Exemple : Depreciation selon le solde degressif. Un machine-outil achetee a 
1 0 000 €, doit etre depreciee sur 5 ans. Sa valeur de rachat est estimee d 500 
€. Calculez la depreciation et la valeur restante d deprecier pour chacune des 
trois premieres annees de la vie utile de la machine en utilisant la methode du 
solde degressif avec une degressivite de 200 %. Pour comparer, calculez 
egalement la depreciation lineaire. 



Les valeurs calculees de FDR, A.DEG, SOYD, et A.LIN sont arrondies de fai;on interne 
au nombre de decimales indiques par Paffichage en cours. Le format de FIXE 2 
signifie que ces valeurs seront arrondies a deux decimales. 
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Touches : 

FIN. DEPRC 



Affichage 



R.DEG 

E 



E 

3 N ■ RN R ■ DEG 

E 



E 



R.DEG=4. 000,00 
VDR=5. 560,00 



fi.DEG=£.400,00 



VDR=3. 100,00 



Fl . DEG=i .440,00 



VDR=i ,660 



R . LIH=1 .900 



UDR=3.800,00 



Description : 

Affiche le menu DEPRC. 



1 0000 BRSE 


BHSE=ie.eee,ee 


Base de coOt. 


500 RCHT 


RCHT=500,00 


Valeur de rachat. 


5 VIE 


VIE=5,00 


Vie utile. 


SUITE 1 N.RK 


| N.RN=i,00 


Premiere annee de 






depreciation. 




FRCT^=£00,00 


Facteur A. DEG 



(pourcentage). 

Valeur restante d deprecier 
apres la premiere annee 
{BASE - RCHT - 4 000). 
Depreciation la deuxieme 
annee. 

Valeur restant a deprecier 
apres la deuxieme annee. 
Depreciation la troisieme 
annee. 

Valeur restant a deprecier 
apres la troisieme annee. 
Depreciation lineaire pour 
chacune des trois annees. 
Valeur restant a deprecier 
apres la troisieme annee en 
utilisant A.LIN. 



Methode ACRS 

Pour calculer le montant de deductions de la base imposable aux Etats-Unis 
selon le systeme de recouvrement accelere des couts : 
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1. Affichez le menu DEPRC : appuyez sur FIN. DEPRC . 

2. Entrez la valeur a deprecier pour I'actif et appuyez sur BRSE 

3. Le FISC americain publie des tableaux indiquant le pourcentage de la valeur 
depreciable d'un actif qui peut etre deduit chaque annee de sa vie utile. 
Consultez ces tableaux, entrez la valeur et appuyez sur f\C9£% . 

4. Appuyez sur RCRS pour calculer la valeur de la deduction. 

Exemple : Deductions ACRS. Utilisez la methode ACRS pour calculer la 
deduction pour un actif de 25 000 € pour trois annees d'une duree de vie de 
cinq ans. Utilisez le tableau ACRS fictives ci-dessous. 



Annee 


Pourcentage deductible 


1 


15 


2 


25 


3 


20 


4 


20 


5 


20 



Touches : 

FIN. DEPRC 
25000 BRSE 
15 RCRS5; 



RCRS 




25 


RCRS* 


RCRS 




20 


RCRS* 



RCRS 



Affichage : 

bhse=25. eee.ee 
RCRS^=i5.ee 
rcrs=3. 75e.ee 

RCRS^=£5.ee 

RCRS=e.£5e.ee 
RCRS^=se.ee 
rcrs=5. eee.ee 



Description : 

Menu DEPRC. 

Entrez la valeur a deprecier. 
Valeur tabulaire, annee 1 . 
Deduction pour la premiere annee. 
Valeur tabulaire, annee 2. 
Deduction pour la deuxieme annee. 
Valeur tabulaire, annee 3. 
Deduction pour la troisieme annee. 
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Depreciation pour une annee partielle 

Lorsque la date d'acquisition d'un actif ne coincide pas avec le debut de 
I'annee fiscale, les montants de depreciation pour la premiere et la derniere 
annee sont calcules en fraction de la depreciation pour une annee entiere. Mis 
d part les calculs avec A.LIN, les annees intermediates sont calculees en tant 
que sommes des fractions. Ceci ne s'applique pas d la methode ACRS. 



Supposons que vous ayez acquis un actif en octobre et vouliez le deprecier sur 
trois ans. (Votre annee fiscale commence au l er janvier). Le tableau de 
depreciation affecterait des parties de 4 annees, comme indique sur 
I'illustration. Les trois mois d'octobre d decembre sont egaux d Vi an. 

Nombre de mois 
3 9 

Annees 



calendaires 



1 



Annees de 
depreciation 



+ 



+ 



+ 



1 1 2 1 3 1 

Duree de vie 

" de 3 ans 

Pour une depreciation A.LIN, les calculs d'annee partielle sont simples : 
calculez la valeur A.LIN, utilisez ensuite V* de cette valeur pour la premiere 
annee, le montant complet pour les deuxieme et troisieme annee, et % de ce 
montant pour la quatrieme annee. 



Pour une depreciation A.DEG et SOYD, le montant de la depreciation varie 
chaque annee, comme indique dans le tableau suivant : 
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Annee 
calendaire 


Valeur de depreciation 


1 (oct.-dec.) 

2 

3 

4 (jan.-sept.) 


Va x annee 1 

[ 3 /a x annee 1 ) + [Va x annee 2) 
(% x annee 2) + [Va x annee 3) 
% x annee 3 



Exemple : Depreciation pour une annee partielle. Une camera achetee pour 
1 2 000 € a une duree de vie de dix ans et une valeur de rachat de 500 €. 
Calculez le montant de la depreciation la quatrieme annee en utilisant la 
methode de depreciation proportionnelle a I'ordre numerique inverse des 
annees. On suppose que la premiere annee de depreciation comporte 1 1 mois. 



Touches 



Affichage 



FIN. 


DEPRC 




12000 


BRSE 




500 RCHT 




10 VIE 




SUITE 


3 


N.RH 


SOYD 







N.RH=3.00 
S0YD=i 



12F1 fSTOl 1 139,39 

4 N.RN SOYD S0YD=i . 463 > S4 

1 1 h 1 2 H i.34i,67 

y^EDEcL] 1 H i .4Si,ee 



Description : 

Affiche le menu DEPRC. 
Stocke les valeurs connues. 



Calcule la depreciation pour 
I'annee 3. 

Stocke la depreciation pour un 
mois de I'annee 3. 
Calcule la depreciation pour 
I'annee 4. 
Calcule 1 1 mois de 
depreciation pour I'annee 4. 
Calcule la depreciation totale 
pour I'annee 4. 
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Total courant et statistiques 

Le menu STAT stocke et analyse statistiquement des jeux de nombres Lors de la 
saisie de nombres, le calculateur affiche le total courant. Apres avoir entre les 
nombres dans une liste, vous pouvez : 

■ Calculer la moyenne, la mediane, I'ecart type et I'intervalle couvert. 

■ Afficher le plus petit et le plus grand nombre de la liste. 

■ Trier la liste du plus petit au plus grand nombre. 

Avec deux listes de nombres, vous pouvez : 

■ Effectuer des calculs d'ajustement de courbe et de prevision en utilisant deux 
listes STAT et un des quatre modeles : lineaire, exponentiel, logarithmique et 
puissance. (L'ajustement des courbes pour le modele lineaire est appele 
regression lineaire) . 

■ Calculez la moyenne ponderee et I'ecart type des donnees groupees. 

■ Calculez les statistiques Qjc, Zx 2 , Zy, Zy 2 , Zxy). 

Vous pouvez stacker de nombreuses listes separees de nombres dans STAT. Le 
nombre maximal depend de la quantite de memoire disponible. 
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Le menu STAT 



FIN. AFF. STAT TMPS EQUA EXCH 



CALC INSR SUPPR NOM APPEL TOTAL 



TOTAL MOY. MDNE ECTYP AMPL. SUITE 



MIN MAX TRIER PREV. SUITE 
| 

Le menu STAT cree des listes de nombres et effectue des calculs avec une liste 
STAT. 



Tableau 10-1. Libelles du menu STAT 



Libelle 


Description 


CRLC 


Accede au menu CALC pour calculer le total, la moyenne, 
la mediane, I'ecart type, I'intervalle, le minimum, le 
maximum, le tri et la regression lineaire (y compris la 


INSR 


moyenne ponderee et les sommations statistiques). 
Vous permet d'inserer des nombres dans la liste. 


SUPPR 


Supprime des nombres de la liste. 


NOM 
RPPEL 


Vous permet de nommer une liste. 

Vous permet de passer d'une liste nominee a une autre ou 
de creer une nouvelle liste. 


TOTRL 


Affiche le total de tous les elements de la liste. 



Pour afficher la ligne de calcul, lorsque ce menu se trouve d I'affichage, 
appuyez une fois sur | input | . (Ceci n'affecte pas I'entree des nombres). 
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Pour afficher ce menu, lorsque la ligne de calcul se trouve a I'affichage, 
appuyez sur | exit | . 



Creation d'une liste statistique 



Pour obtenir un total courant d'une liste de nombres ou pour effectuer des 
calculs statistiques sur les jeux de donnees, creez tout d'abord une liste STAT 
contenant les valeurs. 

Entree des nombres et affichage du total 

Pour entrer des nombres dans une liste STAT : 

1. Appuyez sur STRT . Vous verrez soit HERE<i>=?sila liste en cours est 
vide soit, NBRE<;£ou p I us ;> = ? si la liste n'est pas vide. Vous vous 
trouvez alors en bas de la liste en cours. 



2. Si la liste est vide, commencez a la remplir (etape 3). Si la liste n'est pas 
vide, vous pouvez executer a ou b : 



a. Effacez la liste en appuyant sur H IclrdataI QUI (voir aussi page 
126.) 



b. Appelez une nouvelle liste en appuyant sur 


RPPEL 


*HU 


(Vous 


devez d'abord nommer I'ancienne liste. Appuyez sur 


HON 


ou 



consultez la page 125.) 
3. Entrez la valeur premier element, NBRE(l), (appuyez sur [+29 pour un 

nombre negatif), puis sur | input | .* (pour afficher NBRE(l) plus longtemps, 
maintenez la touche [ input | enfoncee avant de la reldcher). 



Souvenez-vous que vous pouvez effectuer des calculs sur un nombre avant de I'entrer. 
Ceci n'a pas d'effet sur la liste. Chaque fois que vous appuyez sur | INPUT | , le nombre 
(ou I'expression evaluee) sur la ligne de calcul est entre dans la liste. Si vous devez 
utiliser le menu MATH, appuyez simplement sur HI MATH |, effectuez votre calcul puis 
appuyez sur [ EXIT |) pour revenir la ou vous etiez dans STAT. 
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Apres un bref affichage de NBRE(l), le calculateur affiche 
NBRE ( 2 > =? 
TOTR L=nombre 

Le TOTAL est cumule et mis a jour pour tous les nombres de la liste (un seul 
nombre a present). 

4. Pour entrer NBRE(2), saisissez la valeur et appuyez sur | input I . Le 
calculateur affiche le message NBRE(3) et le nouveau total cumule. 

5. Continuez d entrer les valeurs pour NBRE(3), NBRE((4), etc. Le calculateur 
reconnaTt la fin de la liste lorsque vous entrez un element sans valeur. 

6. Appuyez sur | exit] pour terminer la liste et rappeler le menu STAT. Vous 
pouvez maintenant corriger la liste, nommer la liste, appeler une autre liste 
ou effectuer des calculs statistiques. 

Utilisez les memes instructions pour entrer d'autres listes. 

Affichage et correction de liste 

Pour afficher une liste donnee, utilisez RPPEL (voir page 1 26). 

Les touches [X] et [r] permettent de faire defiler la liste un nombre d la fois. Les 
touches BB et US affichent le debut et la fin de la liste. 

Modification ou effacement d'un nombre. Pour modifier un nombre apres son 
entree : affichez le nombre, entrez la nouvelle valeur et appuyez sur | input | . 

Utilisez la meme methode pour annuler une valeur. (N'appuyez pas sur | clr I 
ni sur [♦), ce qui effacerait la ligne de calcul). 

Insertion de nombre dans une liste. L'insertion se produit devant (au-dessus) 
de I'entree en cours. Appuyez sur IHSR pour inserer un element nul et 
renumeroter le reste de la liste. Vous pouvez alors entrer une nouvelle valeur. 
Si le NBRE(6), par exemple, est affiche, appuyez sur IHSR pour placer un 
nouvel element nul entre les elements numerates anciennement NBRE(5) et 



NBRE(6). 
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Suppression des nombres d'une liste. Appuyez sur SUPPR pour supprimer 
I'element en cours. 



Exemple : Mise a jour d'un compte chequier. Le 31 mai, le solde de 
votre compte s'eleve a 267,82 €. Les transactions effectuees pendant les 10 
premiers jours de juin sont les suivantes : 



Date 


Transaction 


Montant 


Date 


Transaction 


Montant 


1/6 


Solde 


267,82 


3/6 


Cheque 


-128,90 


1/6 


Depot 


837,42 


7/6 


Cheque 


-65,35 


1/6 


Cheque 


-368,23 


10/6 


Depot 


55,67 


2/6 


Cheque 


-45,36 









Mettez le chequier d jour en calculant le solde en cours. 



Touches : 

STRT * 

h i clr data i 0u i 
267,82 | input | 

837,42 | input | 

368,23 



Affichage 



NBRE < i )=? 

NBRE<2>=? 
T0Tf:L=2S7,8£ 

NBRE<3>=? 
T0TRL=i . 105.24 



I INPUT 



Description : 

Affiche une liste STAT vide. 
Entre le solde initial et 
indique le total cumule. 
Entre le depot du premier 
juin. 

Entre les transactions 
restantes. 



45,36 @ 



I INPUT 1 

128,90 @ 

I INPUT ] 

65,35 [E) 



I INPUT | 



55,67 [ input 



HERE<8>=? 
T0TfiL=553,e7 



Pour conserver la liste en cours, sautez I'etape suivante (en appuyant sur H 1 CLR DATA ] ) _ 
Au lieu de supprimer la liste, affectez-lui un nom et appuyez sur flPPEL *NV . 
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HEED 



NERECS>=? 



Termine la liste et affiche a 
nouveau le menu STAT. 



Copie d'un nombre d'une liste sur la ligne de calcul 

Pour recopier un nombre d'une liste sur la ligne de calcul, utilisez [▼) ou 
[Z] pour afficher le nombre, puis appuyez sur |rcl| I input I . 

Affectation et changement du nom d'une liste STAT 

Les nouvelles listes n'ont pas de nom. Vous pouvez les nommer avant ou apres 
la specification des valeurs, mais vous devez les nommer avant de pouvoir 
stocker une autre liste. 

Pour nommer une liste : 

1 . Appuyez sur HON dans le menu STAT. 

2. Utilisez le menu ALPHA pour taper un nom. (Les menus ALPHA et ALPHA- 
Edition sont presentes en pages 30 - 32.) Pour effacer un nom, appuyez sur 
rcLRl . 

3. Appuyez sur | input I . 

Un nom peut comporter un nombre maximum de 22 caracteres et contenir tout 
caractere sauf : +- x + ()<>: = espace * 

Seuls les trois, quatre ou cinq premiers caracteres du nom (selon leur largeur) 
sont utilises comme libelle. Evitez d'utiliser des noms les cinq memes premiers 
caracteres, puisque leurs libelles seront identiques. 



STAT accepte ces caracteres speciaux dans les noms de liste mais les fonctions TAILLE 
et NBRE de I'application EQUAT ne les acceptent pas. 
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Affichage du nom de la liste en cours. Appuyez sur 



HON ( ensuite sur [ exit | . 



Commencement ou appel d'une autre liste 

Lorsque vous appuyez sur STRT , le calculateur affiche la derniere liste STAT 
utilisee. 

Pour commencer une nouvelle liste ou passer d une autre liste, vous devez 
d'abord nommer ou effacer la liste en cours. Si elle est nommee, puis : 

1. Appuyez sur RPPEL _ Le menu APPEL contient un libelle pour chacune des 
listes nominees plus 

2. Appuyez sur la touche correspondent d la liste desiree. ( *MV affiche 
une nouvelle liste vide). 

Effacement d'une liste STAT et de son nom 

Pour effacer le contenu d'une liste et son nom : 

1. Affichez la liste d effacer et appuyez ensuite sur H | clr data) OUI . Toutes 
les valeurs de la liste sont effacees. 

2. Si la liste a ete nommee, le calculateur affiche en outre 

SUPPR . FlUSSI LE NOM? Appuyez sur OUI pour supprimer le nom. 
Appuyez sur HON pour conserver le nom avec une liste vide. 

Pour supprimer une seule valeur de la liste, utilisez SUPPR . 

Calculs statistiques (CALC) 

Apres avoir entre une liste de nombres, vous pouvez calculer les valeurs 
suivantes. 

■ Pour une variable : le total, la moyenne, la mediane, I'ecart type, 
I'intervalle, le minimum et le maximum. Vous pouvez egalement trier les 
nombres par ordre croissant. 

■ Pour deux variables : x-estime et y-estime (prevision), le coefficient de 
correlation pour differents types de courbes (ajustement de courbes), la 
pente et l'intercepte-y d'une courbe et la sommation. Vous pouvez egalement 
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calculer la moyenne ponderee et I'ecart type des donnees groupees. 



Calculs avec une variable 

Le menu CALC calcule les valeurs statistiques suivantes a I'aide d'une liste STAT. 

Tableau 10-2. Le menu CALC pour les listes STAT 



Libelle 


Description 












TOTfiL 




Calcule la somme des nombres de la liste. 




NOY. 




Calcule la moyenne arithmetique (moyenne). 




NONE 




Calcule la mediane. 




ECTYP 




Calcule I'ecart type.* 




RNPL. 




Calcule la difference entre le plus petit et le plus grand 








nombre. 








| SUITE 1 




MIH 




Cherche le plus petit nombre (minimum) de la liste. 




MRX 




Cherche le plus grand nombre (maximum) de la liste. 




TRIER 




Trie la liste en ordre croissant. 




PREV. 




Affiche une serie de menus pour des calculs avec deux 








variables : ajustement de courbes, estimation, moyenne 
ponderee et ecart type des donnees groupees et 
sommations. 


* Le calculateur trouve I'ecart type exemplaire. La formule suppose que la liste des 
nombres est un echantillon d'un jeu de donnees complets plus grand. Si la liste est 
en fait les jeux de donnees complets, I'ecart type de cette population reelle peut etre 
obtenue en calculant la moyenne de la liste d'origine, en placant cette valeur dans 
la liste et en calculant I'ecart type. 



Exemple : Moyenne, mediane et ecart type. Supposons que les factures de 
telephone de votre societe soient les suivantes pour les six derniers mois : 
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• 

Mois 


TXl 

iei 


Mois 


Til 

iei 


1. Mai 


340 € 


4. 


AoOt 


780 € 


2. Juin 


175 € 


5. 


Sept. 


245 € 


3. Juil. 


450 € 


6. 


Octobre 


625 € 



Calculez la moyenne, la mediane et I'ecart type des factures mensuelles de 
telephone. Affichez ensuite la plus petite valeur de la liste. 



Touches : 

STRT 

H I CLR DATA I 

OU I 
ou 

RPPEL tW 

340 | input | 



175 I INPUT I 

450 | INPUT I 
780 | INPUT | 

245 | input | 
625 | input | 



HEED 


CRLC 


NOY. 




MDNE 




ECTVP 




SUITE 





Affichage 



MIN 



NBRE < i )=? 



NEREi;2>=? 
T0TRL=34e,ee 



NBRE<3>=? 
T0TRL=515,ee 



NERE<7>=? 

totfil=£. 6i5.ee 
2. si5.ee 

M0Y=435,83 
MEDIRNE=395.ee 
EC TYPE=£3i,55 



MiN=i?5,ee 



Description : 

Affiche la liste STAT en cours 
et les libelles STAT. 
Efface la liste en cours ou 
appelle une nouvelle liste. 



Stocke la facture de telephone 
du mois de mai ; indique le 
total cumule. 

Stocke la facture du mois de 
juin ; met le total d jour. 
Stocke les factures de j u i I let d 
octobre et affiche le total 
cumule. 

Affiche le menu CALC. 
Calcule la moyenne. 
Calcule la mediane. 
Calcule I'ecart type. 
Affiche la suite du menu 
CALC. 

Cherche le plus petit nombre. 
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Calculs avec deux variables (PREV) 

Le menu PREV permet d'effectuer les calculs suivants sur deux listes STAT : 

■ Ajuste les donnees xet y a une courbe lineaire, logarithmique, exponentielle 
ou puissance. 

■ Prevoit des valeurs estimees en fonction de cette courbe. 

■ Calcule la moyenne ponderee et I'ecart type des donnees groupees. 

■ Calcule les sommation (Ex, Zx 2 , Zy, Ey 2 , Sxy, etc.). 

CALC 



TOTAL MOY. MDNE ECTYP AMPL. SUITE 



MIN MAX TRIER PREV. SUITE 

I 

(Selectionnez x et y) 





1 1 1 

Liste x Liste y CORR 


1 


1 

5 


SU 


TE — | 




1 1 1 

MODL MOY.P ET.GR 




1 

TAILL 


su 


TE 


1 

LIN 


1 1 1 1 

LOG EXP PUISS 












1 1 1 

ZX ZY ZX2 


1 

ZY2 


1 

SXY 


SU 


TE — 



Apres avoir appuye sur PREU. ( vous devez specifier deux listes existantes — 
une pour la variable x et I'autre pour la variable y. Les deux listes doivent avoir 
le meme nombre d'elements. 
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Tableau 10-3. Libelle PREV 



Libelle 


Description 


nom de liste pour 


Specifient les deux listes des donnees d comparer. 


variable x 


JCI VCI II CM UUI 1 C UUUI ICj Co 1 1 1 1 1 l_J 1 1 CI lo . olUL^CZ. A CI 


nom de liste pour 


estimez y, ou vice-versa. £CRTE represente le 


variable y 


libelle pour une liste courante non nominee. 


CORR * 


Calcule le coefficient de correlation, un nombre entre 




-1 et+1 qui mesure I'ajustement des points des 




donnees x,y a la courbe calculee. 


M * 


Calcule M. Pour le modele lineaire, il s'agit de la 
pente. 

Calcule 6. Pour le modele lineaire, il s'agit de 
I'intercepte y. 




B * 




| SUITE 






MODL 


Affiche un choix de quatre modeles d'ajustement de 
courbe : 




LIN , LOG , EXP , et PUISS . 


MOV.P 


/~ III l/'l 1 1 i ■ 1 

Calcule la moyenne ponderee des valeurs x a 1 aide 
des poids de la liste y. 

Calcule I'ecart type d'un jeu des valeurs x d avec les 
frequences specifiees dans la liste y. 

Le nombre d'elements dans chaque liste. 




ET.GR 




TRILL 








1 SUITE 






EX 


Somme des elements de la liste x. 

Somme des elements de la liste y. 

Somme des carres des elements de la liste x. 

Somme des carres des elements de la liste y. 

Somme des produits des elements des listes x et y. 


SV 


EX2 


2Y2 


SXY 


Pour les modeles non 


ineaires, le calcul utilise les valeurs des donnees transformees. 
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Ajustement de courbe et prevision 



L'ajustement de courbes est une methode statistique permettant de mettre en 
evidence une relation entre deux ensembles de nombres, qui sont variables x et 
y. En fonction de cette relation, vous pouvez estimer de nouvelles valeurs 
donnees de y selon la fonction de la valeur donnee de x et vice versa. Chaque 
liste STAT contient les valeurs pour une variable (valeurs de donnees). Vous 
pouvez selectionner I'un des quatre modeles d'ajustement de courbe :* 



Ajustement de courbe lineaire Ajustement de courbe exponentiel 




Les modeles exponentiels, logarithmiques et puissance sont calcules via des 
transformations qui permettent aux donnees d'etre ajoutees par une regression lineaire 
standard. Les equations de ces transformations se trouvent dans I'annexe B. Les 
modeles logarithmiques necessitent des valeurs positives pour x ; le modele exponentiel 
necessite des valeurs positives pour y ; et le modele de puissance necessitent des 
valeurs positives pour x et y. 
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Pour effectuer des ajustements de courbes et des previsions : 



1. Entrez les donnees dans deux listes STAT : une pour les valeurs x et une pour 
les valeurs y. Veillez a ce que les deux listes aient le meme nombre 
d'elements de facon d ce que les elements forment des paires. 



2. Dans le menu STAT, appuyez sur 


CRLC 


SUITE 


PREU. 


pour afficher un 


menu de noms de liste STAT. La liste coura 


nte est libellee 


*CRTE 


sauf si 



vous la specifiez differemment. 

3. Appuyez sur une touche de menu pour selectionner une liste de valeurs x 
(variable independante). 

4. Selectionnez une liste des valeurs y (variable dependante) . 

5. Le menu PREV s'affiche. Le calculateur affiche le nom du dernier modele 
d'ajustement utilise. Si vous voulez selectionner un autre modele, appuyez 
sur SUITE MODL r puis sur la touche du menu correspondant au modele. 



LIHEflIRE 



MINI! 


VENT 


CDRR 


M 


B 


SUITE 



6. Pour calculer les resultats d'ajustement de courbe, appuyez sur CORR , 

M et B L 

7. Pour prevoir (estimer) une valeur : 

a. Entrez la valeur connue et appuyez sur la touche du menu 
correspondant d cette variable. 

b. Appuyez sur la touche du menu correspondant d I'inconnue. 

Exemple : Ajustement des courbes. Une societe a entame une campagne 
publicitaire sur la radio locale. Le directeur de vente a note les temps d'antenne 
en minutes qui ont ete achetes et essaye d'etablir une correlation avec les 
ventes realisees durant cette periode. 
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Nombre de 






minutes 


ventes 




a I'antenne 


(valeurs de v. 




f WM 1 A 1 1 HC MA V 

ivaieurs ae x 7 


l/CA/TCO 
Ir Cf V f c J J 




MINUTES) 




Semaine 1 


2 


1 .400 € 


Semaine 2 


1 


920 € 


Semaine 3 


3 


1 .1 00 € 


Semaine 4 


5 


2.265 € 


Semaine 5 


5 


2.890 € 


Semaine 6 


4 


2.200 € 



Le directeur de vente veut determiner s'il existe une relation lineaire entre le 
nombre de minutes de publicite et les resultats de vente pendant cette periode. 
S'il existe une correlation evidente, il souhaite utiliser la relation pour la 
prevision des ventes. Le graphe des donnees est le suivant : 



3.000- 



(en prevision) 



2.000- 
VENTES en Euros 

1.000- 



0 1 



-i 1 h- 

2 3 4 



M/NUTESd'antenne 
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Touches 

STRT 



Affichage : 



H I CLR DATA I 
OU I 

2 I INPUT | 
1 | INPUT | 

3 | INPUT | 
5 I INPUT | 
5 | INPUT | 

4 | INPUT | 

[IxTfl HON 
MINUTES 

I INPUT I 



NBRE < i > =? 



Description : 

Affiche la liste STAT en cours 
et les libelles STAT. 
Efface la liste en cours. 

Stocke le nombre de minutes 
de publicite (valeurs x) dans 
une liste STAT. 



NBRE<7> =? 
TOTRL=20 > 06 

FRRPPEZ UN 
NOM:II INPUT II 

NBRE<7> =? 



Nomme la liste. (Voir page 
30 pour I'utilisation du menu 
ALPHA). 



Entrez maintenant la deuxieme liste et nommez-la. 



flPPEL 



NBRE < i > =? 



1400 I INPUT I 
920 | INPUT] 
1 100 | INPUT I 

2265 | input I 
2890 I input I 
2200 I input I 

fear] NOM 
VENTES I input I 



Appelle une nouvelle liste 
vide. 

Stocke les ventes 
hebdomadaires (valeurs y) 
dans une autre liste STAT. 



NBRE<7>=? 
T0TFlL=i 0 . 775 > 00 

FRRPPEZ UN 
N0M:II input: 

NBRE<7>=? 



Nomme la liste y. 
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CRLC 


SUITE 


PREU. 






Identifie les listes pour 
CHOISISSEZ VfiRIfiBLES X |' a j ustement de courbe. 

CHOISISSEZ VfiRIfiBLES V Selectionne MINUTES 
LIHifiIRE* comme | jste X; VENTES 

comme liste y, indique le 
modele d'ajustement de 
courbe en cours et affiche le 
menu PREV. 

CORR C0RR=6 , 96 Coefficient de correlation 

pour le modele lineaire. 

Le coefficient de correlation calcule ci-dessous est acceptable pour la societe. 
Utilisez maintenant le modele lineaire pour estimer le niveau de ventes si la 
societe decidait de financer 7 minutes de spots publicitaires par semaine. 

7 MINU MINUTES=7,ee Stocke 7 dans la variable 

MINUTES. 

WENT UENTES=3 . 357 > 38 Calcule les previsions de 

ventes pour 7 minutes de 
publicite d la radio. 

Combien de minutes de publicite faut-il pour que la societe atteigne un niveau 
de vente de 3 000 € ? 

3000 VENT La societe devrait acheter 

MINU MINUTES=6,iS environ 6 minutes de 

publicite pour obtenir des 
ventes de 3 000 €.f 



* Si le modele nomme n'est pas celui que vous voulez utiliser, appuyez sur SUITE 

MODL et effectuez votre selection. 
"|" Ce resultat n'est pas identique d celui obtenu si VENTES etaient la variable (x) 
independantes, et MINUTES etaient la variable (y) dependante. 
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Moyenne ponderee et ecart type des donnees groupees 

Les donnees d'une liste (x) peuvent etre ponderees ou groupees (par frequence) 
par les donnees d'une autre liste (y). Pour calculer la moyenne ponderee et 
I'ecart type des donnees groupees : 

1. Entrez les valeurs des donnees — la variable x- — dans une liste STAT. 

2. Entrez les poids ou frequences correspondantes — la variable y- — dans une 
autre liste. (Pour calculer ET.CR, les valeurs y doivent etre des nombres 
entiers). 



3. Dans le menu STAT, appuyez sur 


CRLC 


SUITE 


PREU. 


pour afficher un 


menu de noms de liste STAT. La liste coura 


nte est libellee 


*CRTE 


sauf si 



vous la specifiez differemment. 

4. Appuyez sur la touche du menu pour la liste des valeurs x. 

5. Selectionnez maintenant la liste contenant les poids (ou frequences) (y). 

6. Pour calculer la moyenne ponderee, appuyez sur SUITE MOV.P . 

7. Pour calculer I'ecart type des donnees groupees, appuyez sur ET.GR . 

Exemple : Moyenne ponderee. Une etude de 266 studios indique que 54 
d'entre eux sont loues pour 200 € par mois, 32 pour 205 €, 88 pour 210 €, 
et 92 pour 2 1 6 €. Quelle est la location mensuelle moyenne et son ecart type ? 

Creez deux listes STAT. La premiere nominee LOYER, doit contenir les valeurs 
200, 205, 210, et 216, dans cet ordre. La deuxieme peut ne pas porter de 
nom et doit contenir les valeurs 54, 32, 88, et 92, dans cet ordre. 



Touches : 

STRT 

H I CLR DATA I 

OU I 
ou 

RPPEL tW 

200 | INPUT] 
205 | INPUT] 



Affichage 



NBRE < i > =? 



Description : 

Efface la liste en cours ou 
appelle une nouvelle liste. 



Stocke le loyer dans la liste. 
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210 I INPUT I 



216 I INPUT I 

HEED NOM 
LOYER | input 1 

RPPEL tW 

54 I INPUT I 
32 | INPUT l 
88 I INPUT l 
92 | INPUT I 



HEED 


CRLC 









LOYER 



SUITE NOY.P 
ET.GR 



NBRE<5>=? 
T0TRL=83i i 00 

NBRE<5>=? 
NERE < i >=? 



Nomme la liste LOYER. (Voir 

page 30 pour I'utilisation du 

menu ALPHA). 

Appelle une nouvelle liste 

vide. 

Stocke les frequences dans la 
seconde liste. 



NBRE<5>=? 
TOTRL=2S6,00 

Affiche les noms de toutes les 
CHOISISSEZ VRRIRBLES |i s t e s STAT. 

X 

CHOISISSEZ URRIRBLES Specifie LOYER comme liste 

Specifie la liste en cours, 
sans nom, pour y et affiche 
le menu PREV. (Ignorez le 
type de modele). 
Loyer mensuel moyen. 
Ecart type des loyers. 



PUISSRHCE 



MOY.P=209,44 
ECTYP.GR=5.97 



Sommations statistiques 

Les sommations vous permettent d'effectuer des calculs statistiques autres que 
ceux preprogrammes dans le calculateur. Pour trouver Zx, Zx 2 , Zy, Zy 2 , Z(xy), 
et n, le nombre d'elements dans chaque liste : 



1. Affichez le menu PREV et selectionnez les listes x et y comme indique aux 
etapes 1 d 4 des instructions de la page 1 32. Pour calculer les sommations 
d'une seule liste de donnees, specifiez la meme liste pour x et y. 



1 0 : Total courant et statistiques 1 37 



2. Pour voir n, appuyez sur SUITE TRILL . 

3. Appuyez a nouveau sur SUITE pour afficher le menu de sommation puis 
sur le libelle de la valeur souhaitee. 



Autres calculs avec les donnees STAT 

Si vous voulez effectuer d'autres calculs statistiques avec les donnees STAT 
autres que ceux du menu CALC, vous devez ecrire vos propres equations dans 
I'application EQUA. Certaines fonctions de I'application EQUA peuvent 
acceder aux donnees stockees dans les listes STAT et une fonction de 
sommation permet de combiner toute ou une partie des valeurs stockees dans 
des listes specifiques. 

Consultez la section « Acces aux listes F.VAR et STAT a partir de I'application 
EQUA » du chapitre 12. 
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Heure, rendez-vous et 
arithmetique de date 

Le calculateur contient une horloge et un calendrier dans le menu HRE. Vous 
pouvez choisir une horloge de 1 2 a 24 heures et un calendrier mois, jours et 
annees ou un calendrier de jours, mois et annees. Vous pouvez : 

■ Enregistrer des rendez-vous qui declenchent des alarmes avec des messages 
optionnels. 

■ Determiner le jour de la semaine pour une date quelconque. 

■ Calculer le nombre de jours entre deux dates a I'aide du calendrier de 
360 jours, 365 jours ou un calendrier reel. 



Affichage de I 1 heure et de la date 

Pour afficher I'heure et la date, appuyez sur IMPS dans le menu principal. 

NflR 20.05.03 01:30:26 



CRLC I R-V iRGLRlD.iiH 



Si vous remplacez I'heure et la date, vous pouvez les reafficher en appuyant 
sur | clr [ . 
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Le menu HRE 



FIN. AFF. STAT HRE EQUA EXCH 



CALC R-V RGLR D.&H. 



R.V1 R.V2 



Tableau 11-1. Les libelles du menu TMPS 



Libelles 


Description 


CfiLC 


Affiche le menu CALC pour le calcul du jour de la 




semaine et les autres calculs de dates. 


R-V 


Affiche le menu R-V pour fixer et afficher des rendez-vous. 




RGLR 


Affiche le menu RGLR pour ajuster I'horloge. 


D.feH. 


Affiche le menu D.&H. pour fixer I'heure et la date et pour 




choisir le format d'affichage de I'heure et de la date. 
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Fixer la date et I'heure (D.&H) 



Tableau 11-2. Les libelles du menu D.&H 



1*1 II > 

Libelles 


Description 


DRTE 


Definit le nombre affiche (MM.JJAAAA ou JJ.MMAAAA) 
comme date. 


HRE 
RNPN 


Definit le nombre affiche (HH.MMSS) comme heure. 

En format sur 1 2 heures, fait passer de AM, matin a PM, 
apres midi et inversement. 


l"W 


Fait passer du format mois/jour/annee au format 
jour.mois.annee. 


12/24 


Fait passer du format d'affichage sur 1 2 heures au format 
sur 24 heures. 


RIDE 


Affiche un message indiquant sur quelles touches appuyer 
pour definir la date et I'heure. 



Pour regler I'heure : 

1. Appuyez sur IMPS D.&H. pour afficher le menu D.&H. 

2. Entrez I'heure correcte selon le format en cours (fi ou P indique I 'utilisation 
de I'horloge sur 1 2 heures). A titre d'exemple, pour 9:08:30 p.m, entrez 
9.0830 dans un format de 1 2 heures ou 21 .0830 dans un format de 

24 heures. 

3. Appuyez sur HRE pour fixer la nouvelle heure. 

4. En format sur 1 2 heures : Appuyez sur RNPN pour passer de AM, matin a 
PM, apres-midi. 

Pour definir la date : 

1. Entrez la date selon le format courant. A titre d'exemple, pour le 3 avril 
2003, entrez 4.032003 en format mois/jour/annee ou 3.042003 en format 
jour.mois.annee. 
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2. Appuyez sur DRlE 



Exemple : Definition de I'heure et de la date. Reglez la date et I'heure au 5 
avril 2003, d 4:07 p.m (16 h 07). 

Touches : Affichage : Description : 

D.&H. Affiche le menu D.&H. 

4.052003 DRTE SHM 64/05/03 heure Definit la date. 

4.07 HRE Regie I'heure. Appuyez sur 

RNPN sm RMPN si necessaire. 
04/05/03 04: 07:xxP 



Changement de format de I'heure et de la date (D.&H) 

Utilisez le menu D.&H. pour changer le format de I'heure et de la date. Pour 
commuter entre les formats de 1 2 heures et 24 heures et inversement, appuyez 
sur 12/24 . Pour passer du format mois/jour/annee au format 
jour.mois.annee , appuyez sur N/J 



Reglage de I'horloge (RGLR) 

Le menu RGLR permet de regler I'heure par increment ou decrement d'une 
heure, d'une minute ou d'une seconde. 



1. Appuyez sur I MPS RGLR . 

2. Appuyez sur la touche du menu correspondant jusqu'd ce que I'heure 
correcte soit affichee. A titre d'exemple, si I'heure affichee estl 1 :20:xx AM 
(en ignorant les secondes), appuyez deux fois sur +1H pour afficher 

1 :20 PM. Appuyez ensuite trois fois sur -1MH pour afficherl :1 7 PM. 



Rendez-vous (R-V) 

Vous pouvez enregistrer dix rendez-vous maximum en les dotant chacun d'une 
alarme. Chaque rendez-vous peut en outre contenir un message. Vous pouvez 
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egalement creer des rendez-vous repetitifs — qui se repetent a des intervenes 
reguliers. 

R-V 

! ^ _L ^ ! 

R.Vl R.V2 ■■■ SUITE ... R.V9 R.V10 

] - — Pour chaque rendez-vous 
DATE HRE AMPM MSGE REPET AIDE 

Affichage et fixation d'un rendez-vous (R.Vl -R.Vl 0) 



Tableau 11-3. Libelles de menu pour fixer des rendez-vous 



Menu Label 


Description 


DRTE 
HRE 


Fixe la date d'un rendez-vous. 

Fixe I'heure d'un rendez-vous, et entre automatiquement 
la date en cours (si la date de rendez-vous en cours 
etait dans le passe). 


RNPN 


En format sur 1 2 heures, fait passer de AM, matin a 
PM, apres midi et inversement. 


NSGE 
REPET 


Affiche le menu ALPHA et tout message existant. 

Affiche I'intervalle de repetition existant et le menu 
permettant de modifier cet intervalle. 


RIDE 


Affiche le format d'entree de la date et d I'heure. 



Avant de definir un rendez-vous, vous devez regler la date et I'heure actuelle. 
(reportez-vous d "Fixer la date et I'heure (D.&H)" d la page 141 .) 



Pour fixer un rendez-vous et en afficher les parametres courants : 

1. Apppuyez sur TNPS , puis sur R-V . L'affichage indique les rendez-vous 
fixes (numerates de 1 d 1 0) et ceux qui sont echus (passes dont vous n'avez 
pas accuse reception). 



ECHUS: 5 FIXES:2,3 


| R.Vl 


Ui 


R.Y3 


R.YH 


R.Y5 ISUITEI 
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Appuyez sur SUI IE pour afficher I'etat et les libelles des rendez-vous de 6 
d 10. 

2. Appuyez sur une touche de menu — R.U1 a R'VIB .. L'affichage 
montre le rendez-vous en cours, le cas echeant ainsi que les libelles 
permettant de fixer les rendez-vous. 

3. Optionnel : appuyez sur H | clr data I pour supprimer toute information 
ancienne. 

Rendez-vous 



r 



1: 00,00,00 



00:00 



DATE 


HUE 


AMPM 


MSGE 


REPETl AIDE 



T 



Menu pour fixer 

les rendez-vous Mes'sage Interfile de repetition 

4. Fixer I'heure d'un rendez-vous : utilisez le format de 1 2 ou 24 heures 
selon le format choisi. Entrez I'heure en HH.MM. A titre d'exemple, 2:25 p.m. 
serait 2,25 (en format de 1 2 heures) ou 14,25 (en format de 24 heures). 
Appuyez sur HRE . La date est automatiquement definie a la date du jour 
si la date du rendez-vous est anterieure ou aurait ete effacee. 

En format sur 1 2 heures : appuyez sur RMPN pour passer de AM, matin d 
PM, apres-midi. 

5. Fixer la date d'un rendez-vous : Entrez la date selon le format courant. A 
titre d'exemple, pour le 4 octobre 2003, entrez 10.042003 en format 
mois/jour/annee ou 4.1 02003 en format jour.mois.annee. Appuyez sur 

DRTE . 5/ fe rendez-vous est distant de moins d'un an, vous pouvez 
omettre I'annee. 

6. Le message de rendez-vous (optionnel) : Pour definir, modifier ou 
simplement afficher un message, appuyez sur MSGE . Saisissez le message 
(Voir page 30 pour I 'utilisation du menu ALPHA). Les messages sont limites d 
22 caracteres. Appuyez sur | input | une fois termine. (Appuyez sur [ exit | 
pour annuler toute modification effectuee et conserver le message initial). 

7. L'intervalle de repetition (optionnel) : Pour definir, modifier ou simplement 
afficher un intervalle de repetition, appuyez sur REPET . Entrez une valeur 
entiere et appuyez sur la touche appropriee. A titre d'exemple, 2 JOUR 
repete le rendez-vous tous les deux jours ; 90 MIH definit un intervalle de 
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repetition de 1 heure et V2. HON permet de revenir a un rendez-vous sans 
repetition. Vous pouvez definir des intervalles allant jusqu'd 104 semaines 
(soit 728 jours, 1 7 472 heures, etc.) 
8. Une fois termine, appuyez sur [exit] pour revenir au menu R-V. Le rendez- 
vous que vous venez de fixer sera enregistre, tel que D . k H . : i . Vous 
pouvez verifier un rendez-vous en appuyant sur sa touche de menu (telle que 
R.V1 ). 

I clr ] restaure la date et I'heure d'un rendez-vous d I'affichage si ses valeurs 
ont ete remplacees par d'autres operations. 

Accuse reception d'un rendez-vous 

Pour accuser reception d'un rendez-vous et effacer le message, appuyez sur 
n'importe quelle touche (sauf y) lorsque I'avertisseur est actif. Les rendez-vous 
dont vous n'accusez pas reception dans les 20 secondes sont consideres 
comme oublies. 

Lorsqu'un rendez-vous est « echu », I'alarme se declenche et le temoin (((•))) 
s'affiche meme si le calculateur est eteint.* j" Le message (le cas echeant, sinon 
la date et I'heure) s'affiche. 

Rendez-vous oublies 

Les rendez-vous dont vous n'accusez pas reception en interrompant I'alarme 
dans les 20 secondes sont consideres comme oublies. Le temoin de I'alarme 
reste allume. 

Pour accuser reception d'un rendez-vous oublie : 

1. Appuyez sur IMPS R-U . 

2. Appuyez sur la touche du menu du rendez-vous oublie. 



Si le calcul est en train d'effectuer un calcul complexe lorsqu'un rendez-vous arrive a 
echeance, le temoin d'alarme s'allume et le calculateur active une fois I'avertisseur 
sonore. Lorsque le calcul est termine, I'alarme s'eteint. 
"|" L'avertisseur sonore peut etre supprime ou etre restreint aux rendez-vous. Voir 
Avertisseur active et desactive page 36. 
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3. Appuyez sur | exit ] pour revenir au menu R-V. Le rendez-vous dont vous avez 
accuse la reception ne figure plus parmi les rendez-vous oublies. 

Un rendez-vous d repetition est desactive lorsqu'il est oublie. Le signal sonore 
ne se declenchera pas aux intervalles de repetition prevus tant que vous n'avez 
pas indique au calculateur que vous en avez accuse reception. 



Effacement des rendez-vous 

Pour annuler un rendez-vous ou pour supprimer un rendez-vous repetitif, vous 
devez I'effacer. L'effacement remplace la date et I'heure par 00.00.00, 12:00 
AM, et supprime le message ainsi que I'intervalle de repetition. 

Pour effacer un rendez-vous, appuyez sur le libelle de ce rendez-vous puis sur 

H lCLR DATA I 

Pour effacer un rendez-vous, affichez le menu R-V (le menu contenant R-Vl , 
R.U2 etc.) et appuyez sur H I CLR DATA I OUI . 

Exemple : effacement et definition d'un rendez-vous. Nous sommes 
dimanche 20 avril 2003. Vous souhaitez definir un rendez-vous (4) dont vous 
serez averti chaque mardi d 14 h 16 qui vous rappellera la reunion 
hebdomadaire. Utilisez un format de 12 heures avec mois/jour/annee. 



Touches : 


Affichage : 


Description : 


HRE R-V 




Affiche le parametre pour le 


R.V4 

U 1 CLR DATA I 

2.15 HRE 


4 : 00 . 00 . 00 00 : 00 

4: DIM 

04/20/63 2: 15P, 


rendez-vous 4. 
Effacer le rendez-vous 4. 
Stocke I'heure du rendez- 
vous et fournit la date du 


RMPN 


4: DIM 

04/20/03 2: 15P 


jour. 

Definit I'heure du rendez- 
vous au format de 24 


4.22 DRTE 


4: MFlR 


heures. 

Stocke la date du rendez- 
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04/22/03 2: 15P 


vous. 


MSGE 




Entre le message : 


REUNION | input | 


4: MfiR 


« REUNION ». 




04/22/03 2i 15P 




REPET 


REPET=N0N 


Affiche le menu REPET. 


1 SEM 


REPET=i SEMfiINE<S> 


Def in it I'intervalle de 




4:MFlR 


repetition. 




04/22/03 2: 15P 




HEED 


FIXES: 4 


Revient au menu R-V. Le 



rende-vous 4 est fixe. 



Arithmetique sur les dates (CALC) 

Le menu CALC effectue des calculs de dates : 

■ Determine le jour de la semaine pour une date quelconque. 

■ Determine le nombre de jour entre les date selon I'un des calendrier, reel, 
365 jours ou 360 jours. 

■ Ajoute ou soustrait des jours d une date pour determiner une nouvelle date. 
Le calendrier pour le calcul des dates couvre la periode du 15 octobre 1582 
au 31 decembre 9999. 

Pour afficher le menu CALC, appuyez sur HRE , puis sur CRLC . 
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Tableau 1 1-4. Libelles du menu CALC pour les calculs de date 



Libelle 


Description 


DfiTEl 


Stocke ou calcule une date. Affiche egalement le jour de la 
semaine. Si vous omettez I'annee, le calculateur se serf de 
I'annee en cours. 


DRTE2 


REELS 


Stocke ou calcule les jours reels entre DATE! et DATE2, en 




tenant compte des annees bissextiles. 


36BJ 


Calculer le nombre de jours entre DATE! et DATE2 a I'aide 




du calendrier de 360 jours (mois de 30 jours). 


365J 


Calculer le nombre de jours entre DATE! et DATE2 a I'aide 




du calendrier de 365 jours en ignorant les annees 




bissextiles. 


flUJ'D 


Raccourci : rappelle la date en cours, qui peut etre 




enregistree dans DATE! ou DATE2. 



Le calculateur conserve les valeurs des variables DATE!, DATE2, REELS de HRE 
CALC jusqu'd ce que vous les effaciez en appuyant sur H IclrdataI lorsque le 
menu CALC est affiche. 

Pour connaTtre la valeur d'une variable, appuyez sur le libelle du menu [ rcl | . 

Determination du jour de la semaine pour une date 
quelconque 

Pour savoir a quel jour de la semaine correspond une date, entrez la date et 
appuyez ensuite sur DfiTEl ou sur DRTE2 . 

Calcul du nombre de jours entre deux dates 

Pour calculer le nombre de jours entre deux dates : 

1. Entrez la premiere date (pour la date du jour, utilisez RUJ'D ) et appuyez 
sur DfiTEl . 

2. Entrez la deuxieme date et appuyez sur DRTE2 . 
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3. Appuyez sur REELS , , ou sur J65J pour calculer le nombre de 

jours selon le calendrier specifie. 



Exemple : Calcul du nombre de jours entre deux dates. Calculez le 
nombre de jours entre le 20 avril 2003 et le 2 aout 2040 d I'aide du 
calendrier reel puis du calendrier de 365 jours. Supposons que le format de la 
date de mois/jour/annee. 



Touches : 



4.202003 



8.022040 
DRTE2 



Affichage : 



DRTEi= 

64/20/2083 DIM 



DRTE2= 

08/62/2040 JEU 
J REELS= 
13.6iS.00 

365 J/fiM=i3.609.90 



Description : 

Affiche le menu CALC. 
Stocke le 20 avril 2003 
comme premiere date et 
affiche le jour de la 
semaine. 

Stocke le 2 aoOt 2040 
comme deuxieme date. 

Calcule le nombre de 
jours reels entre deux 
dates 

Calcule le nombre de 
jours entre les deux dates 
selon le calendrier de 
365 jours. 



Calcul des dates passees ou futures 

Pour calculer une date tombant un nombre de jours specifie avant ou apres une 
autre date : 



1. Entrez la date connue (pour la date du jour, utilisez RUJ'D ) et appuyez sur 



2. Entrez le nombre de jours. Ce nombre doit etre negatif si la date inconnue 
precede la date connue.. Appuyez sur 
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3. Appuyez sur DRTE2 



Ce calcule utilise toujours le calendrier reel. 

Exemple : definition d'une date future. Le 9 fevrier 2003, vous prenez une 
option a 120 jours sur un terrain. Determinez la date d'expiration. Supposons 
que le format de la date de mois/jour/annee. 



Touches : 

HRE CRLC 

9.022003 



120 REELS 
DRTE2 



Affichage : Description : 

Affiche le menu CALC. 

Stocke la date du 9 fevrier 
DfiTEi= 2003. 
69.62.2003 DIM 

JOURS J REELS=i20,00 Stores number of days into 

the future. 

DfiTE2= Calcule la date d'expiration 

09.0S.2003 LUH (DATE2). 
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Resolution d'equation 



L'algorithme de resolution d'equations (le menu EQUA) stocke les equations que 
vous introduisez et cree des menus pour elles. Vous pouvez ensuite utiliser ces 
menus pour executer des calculs. Saisissez les equations de I'application EQUA 
sous forme algebrique quel que soit le mode de calcul (ALG ou RPN). 

['application EQUA peut stocker de nombreuses equations-le nombre et la 
longueur des equations n'est limite que par la quantite disponible. Les 
equations sont stockees dans une liste. 



FIN. AFF. STAT TMPS EQUA EXCH 



CALC EDIT SUPPR NOUV 



Exemple d' utilisation de I'application EQUA : 
Previsions des ventes 

Supposons que votre travail vous demande d'effectuer des previsions de vente 
basees sur des informations mises a jour. Par exemple, 

■ Une modification de A% du chiffre des ventes est prevue en consequence 
d'un changement du prix du produit. 

■ Une modification de 8% du chiffre des ventes est prevue en consequence 
d'un changement de la formation du personnel de vente. 

■ Une modification de C% du chiffre des ventes est prevue en consequence de 
la sortie d'un nouveau produit chez un concurrent. 

Quelle que soit la methode de calcul utilisee (meme si vous faites le calcul d la 
main), vous utilisez une equation. 
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Nouvelle prevision = Ancienne prevision + Modification de I'ancienne 
= Ancienne prevision + (Modifications anticipees en pourcentage x Ancienne 
prevision) 

ou : 

SUIV = ANC + {[A% + B% + C%] 4- 1 00 x ANQ 

En utilisant les menus EQUA et ALPHAbetique, vous pouvez entrer cette 
equation sous la forme suivante : 

SUIV = RNC+(;Fl^ + B^ + C^^ieexRHC 

puis creer automatiquement le menu suivant — qui contient les libelles de toutes 
les variables — en appuyant | input] CRLC :* 



0,00 



SUIV 


flNC 




P. 


ft 



Chaque libelle represente une variable. Vous pouvez les utiliser pour stocker et 
calculer des valeurs de la meme facon qu'avec tous les autres menus et leurs 
variables integrees. 

Entree d'une equation de I'application EQUA. Pour taper cette equation dans 
I'application EQUA, utilisez le menu ALPHA. Si vous ne vous etes pas encore 
familiarise avec le menu ALPHAbetic, consultez la section « Frappe des mots et 
des caracteres » page 30. 



Touches : 



Affichage : 



EQUR NOW ENTREZ EQUfil 

cinput: 



Description : 

Affiche le menu EQUA puis 
le menu ALPHA. 



L'application EQUA utilise la hierarchie usuelle mathematique (X, t avant +, -), il 
n'est done pas necessaire d'utiliser un deuxieme jeu de parentheses (avant A% et apres 
la deuxieme ANQ. Voir Hierarchie des calculs en page 1 63. 
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SUIV H ANC 

B (DEC m 
HE 100 S 
ANC 

I INPUT | 



EDIT 









...D+tRJi+BJi+C*) 
SUIU=RNC+ 

...D+^+B^+CJO 

-ieexRHC 

SUIV=RNC+ 



L'equation est trop longue 
pour I'affichage. 



Entre l'equation dans la liste. 

Permet de visualiser le reste 
de l'equation. 

Affiche le menu EQUA. 



Calcul avec I'application EQUA. : Supposons que les previsions du mois 
dernier etaient de 2 000 unites. Depuis, trois changements sont apparus qui 
affectent une prevision. A) Une baisse du prix du produit a enframe une 
augmentation des ventes de 20 %. B) Un programme de formation intensive du 
personnel a enframe une augmentation des ventes de 5%. C) Un concurrent a 
introduit un nouveau produit, entramant une diminution des ventes de 15 %. 
Calculez la prevision de vente pour le mois prochain. 



Touches 



Affichage : 

VERIF. EN COURS 




rnc=£. eee.ee 
R^=£e.ee 

e^=5.ee 



15 @ cx c^=-i5.ee 



Description : 

Verifie que l'equation est 
valide ; cree un menu EQUA 
avec les libelles 
correspondant a cette 
equation. 

Stocker I'ancienne prevision. 
Stocke I'effet de la baisse de 
prix. 

Stocke I'effet de la formation 

sur le ventes. 

Stocke I'effet de 

I 'introduction d'un nouveau 

produit. 
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SUIV 



SUIU=£. £00.06 



Calcule la prevision de 
vente pour le mois suivant. 



Supposons que la direction vous demande d'atteindre 2 300 unites le mois 
prochain. Vous n'avez aucun controle sur A% ou C%, mais vous pouvez 
modifier 8% en ameliorant le programme de formation. Determinez quelle 
valeur B% doit prendre pour que SUN soit egal d 2 300 unites. II vous suffit de 
ne saisir que la valeur modifiee : 

Description : 

Pour obtenir une prevision de 
2 300 unites, le programme 
de formation devrait 
entramer une augmentation 
de 1 0 % des ventes. 



Le menu EQUA 

Si la liste de I'application EQUA est vide, le calculateur vous demande d'entrer 
une equation lorsque vous appuyez sur EQUR : 



tNOUV} PR HOUVELLE EQ. 



ChLl 


EDIT 


SUPPF! 


NDUV 



Si la liste de I'application EQUA n'est pas vide, le calculateur affiche I'equation 
en cours— la derniere equation entree ou selectionnee. 

Appuyez sur [a], [t], HS, et y(r] pour effectuer un defilement la liste. 



Touches : Affichage : 

2300 SLIIV SUIV=£. £00.00 
B'K BX= 10.00 
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Tableau 12-1. Les libelles du menu EQUA 



Libelle 


Description 




CRLC 
EDIT 

SUPPR 

nouv 




Verifie I'equation en cours et cree des libelles de menu. 
Vous devez appuyer sur cette touche avant d'effectuer un 
calcul. 

Accede au menu the ALPHA-Edition (page 31) ce qui vous 
permet de modifier I'equation en cours. Les touches flechees 
font defiler les longues equations a I'affichage. 

Supprime I'equation en cours ou uniquement ses variables 
(c.-a-d. I'espace alloue en memoire pour les variables). 

Vous permet d'entrer une nouvelle equation. 



Lorsque vous travaillez avec une equation specifique dans I'application EQUA, 
le menu de cette equation est affiche. Pour rappeler le menu principal de 
I'application EQUA, appuyez sur | exit | . 



Entree d 'equations 

Pour entrer une equation dans la liste de I'application EQUA : 

1. Appuyez sur EQUR NOW . (Pour inserer la nouvelle equation en bas de 
la liste, appuyez sur U(r].) 

2. Utilisez le menu ALPHA pour saisir des caracteres (voir page 30), et utilisez 
le clavier normal pour taper des chiffres et des operateurs arithmetiques (+, =, 
y*, etc.). Si vous faites une erreur, utilisez [*] pour revenir en arriere ou 

I clr | pour recommencer. Vous pouvez egalement appuyer sur | exit | pour 
afficher le menu ALPHA-Edition. 

3. Appuyez sur | input | pour stacker I'equation. 

4. Appuyez sur CRLC pour verifier la validite de I'equation et creer les 
libelles. Vous pouvez maintenant effectuer vos calculs. 
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Lorsque vous appuyez sur CRLC , le calculateur affiche : 

VERIF . EH COURS 

pendant que I'application EQUA verifie la validite mathematique de I'equation. 
(['application EQUA ne peut toutefois pas verifier si I'equation est bien celle d 
utiliser pour votre probleme). S'il est impossible de resoudre I'equation, le 
calculateur affiche brievement : 

EQURTION INCORRECTE 
et le curseur clignote sur le premier caractere que I'application EQUA n'a pas 
pu interpreter. (II est possible que I'erreur soit ailleurs, mais cela peut vous 
donner une idee du probleme puisque c'est ici que I'application EQUA a bute). 
Le menu ALPHA-Edition s'affiche ce qui vous permet d'effectuer des 
modifications. 

Verifiez que vous n'avez pas fait de faute de frappe et que vous avez bien 
respecte les regies de construction des equations stipulees en page 164 sous le 
titre « Elements d'une equation ». 

Les informations qui ne constituent pas une equation seront stockees lorsque 
vous appuyez sur | input | , mais ne peuvent pas etre verifiees lorsque vous 
appuyez sur CRLC . 



Calculs avec les menus de I'application EQUA 
(CALC) 

Appuyez sur CRLC pour creer un menu d'application EQUA pour votre 
equation, et obtenir une equation mathematiquement valide). 



Si I'equation contient plus de six variables, I'equation EQUA utilise le libelle 
SUITE pour passer d un jeu de libelles. 

Ligne de calcul 



00 



SUIV 


flNC 









Menu de I'application EQUA 
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Pour verifier si I'equation est correcte, testez-la en entrant des valeurs pour 
lesquelles vous connaissez le resultat et verifiez ce dernier via I'application 
EQUA. 

Pour effectuer un calcul avec un menu de I'application EQUA : 

1. Stockez les valeurs dans toutes les variables sauf une (par exemple, 2000 

RHC ; etc.). Souvenez-vous que vous pouvez verifier les valeurs en 
appuyant sur le libelle du menu | rcl |. 

2. Pour commencer un calcul, appuyez sur la touche du menu de la valeur a 
calculer. 

Dans la plupart des cas, c'est tout ce qu'il suffit de savoir sur I'utilisation de 
I'application EQUA. Certains types d'equation sont toutefois plus complexes a 
resoudre. 

Si, pendant le calcul, I'affichage montre temporairement deux lignes sur 
lesquelles les nombres changent, telles que 

Rii^seeeeeeeeee 

R : 1 , 13476129334 + 

cela signifie que I'application EQUA recherche un resultat pour la variable A. 
Consultez la section « Fonctionnement de I'application EQUA » en page 178. 

Exemple : rendement des actions. Le rendement des actions d'une societe 
peut etre defini de la facon suivante : 

._ Revenu d'exploitation - Intent - Impats 
Action ordinaire 

Calculez le RDA d'une petite entreprise possedant 2 000 € en actifs. Les actifs 
ont un rendement de 1 0 % alors que le cout des emprunts est de 8 %. Les actifs 
ont ete finances d concurrence de 500 € par des actions ordinaires et de 1 
500 € par emprunt. La societe n'a pas paye d'impots. 

Revenu d'exploitation =actifs x revenu des actifs en pourcentage 

= RCT I FSx^REV 
lnteret=montant emprunt x pourcentage d'interet pour I'emprunt 
=PRETx^INT 
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Action ordinaire = montant des actions ordinaires du financement 

= RCT I ON 
L'equation de I'application EQUA serait : 



RDfl=(fiCTIFSx^REU-PRETx^INT-IMPOTS>*RCTIC!N 



Touches : 

U Imain 
EQUfl NOUV 

RDA H 

CO ACTIFS E 

m rev 

□ PRET H 

m int 

E] IMPOTS Q] 
ED ACTION 

I INPUT ] 

CRLC 



2000 ACT IF 
10 ^REV 
1500 PRET 
8 JilNT 

SUITE 0 

IMP0 
500 RCTIO 



Affichage : 

ENTREZ EQUfiT 

cinput: 



. . . xVilNT-IMPOTSD 
* FICTION 

rdr=<F!Ctifsx^rev 

-PRETx. . . 



rctifs=£6. eee.ee 
^REV=ie.ee 
pret=i 5 . eee > ee 
^iNT=s.ee 

iMPOTS=e.ee 
rction=5. eee.ee 



Description: 

Rappelle le menu PRINCIPAL. 
Affiche le menu ALPHA. 

Entree de l'equation. 



Stocke l'equation. 

Verifie l'equation et affiche 
les libelles pour RDA, 
ACTIFS, %REV, PRET, %INT, 
et (appuyez sur SUITE ) 
IMPOTS et ACTION. 
Stocke les valeurs pour les 
actifs, le pourcentage de 
revenu sur les actifs, le 
montant de I'emprunt, le 
pourcentage d'interet paye 
pour I'emprunt, les impots 
payes et le montant des 
actions. 
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SUITE 
RDR 



RDR=i6.06 



Le rendement des actions 
estde 16 %. 



Mise au point d'une equation (EDIT) 



Si le message EQURTION INCORRECTE s'affiche, le curseur s'arrete sur le 
premier caractere que I'application EQUA n'a pas pu interpreter logiquement. 
Vous pouvez modifier I'equation courante a I'aide du menu ALPHA-Edition. 

1. Appuyez sur EDIT pour acceder au menu ALPHA-Edition. (Voir 

« Modification de texte ALPHAbetique » page 31 ). Vous pouvez egalement 
utiliser [«] (espace arriere) et | clr 1 (effacement). 

2. Pour inserer des lettres, appuyez sur RLPHR et sur les lettres appropriees. 
Appuyez sur |exit] pour revenir au menu de mise au point. 

3. Appuyez sur | input | pour remplacer la version precedente par la nouvelle. 

La mise au point d'une equation efface ses variables. 

Pour annuler une operation de mise au point sans sauvegarder les 
modifications apportees, appuyez sur | exit] . 



L'affectation d'un nom a une equation vous aide a I'identifier. Le nom precede 
I'equation, separe par deux points. Si vous n'affectez pas de nom a I'equation 
lorsque vous I'entrez, vous pouvez I'ajouter ulterieurement a I'aide de EDIT . 



Entrez le nom au fur et a mesure que vous saisissez le reste de I'equation. Le 
calculateur sait que tout ce qui precede les deux points ne fait pas partie de 
I'equation. Le nom represente une sorte d'aide visuelle ; le calculateur n'est pas 
en mesure de le reconnaTtre. 

Les noms d'equation ne sont pas limites en longueur et peuvent contenir tout 
caractere sauf +- x ( ) < > A : = espace 



Nom d'une equation 
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Recherche d'une equation dans la liste de 
I'application EQUA 

Pour afficher une equation dans la liste de I'application EQUA, afficher le menu 
EQUA et faites defiler la liste a I'aide des touches (XJ et (y). U IT] vous place 
au DEBUT DE LP, LISTE et y(r] vous place a 
la FIN DE LR LISTE . 



Variables partagees 

Si une variable apparaTt dans deux ou plusieurs equations de I'application 
EQUA, elle est dite partagee. Supposons par exemple que la liste d'equation 
de I'application EQUA contient deux equations TAPIS qui calcule le cout d'une 
moquette et TOTAL qui calcule le cout total de I'achat d'une moquette et de son 
installation : 

TRPIS=P/MCxLxD-9=C0UT 

TOTRL : COUT + HEURE x £6 > 56 = CHFlRGE 

COUT est une variable partagee. Vous pouvez calculer une valeur pour COUT 
avec I'equation TAPIS puis passer a I'equation TOTAL et calculer les FRAIS 
apres avoir saisi le nombre d'HEURES. Dans la mesure ou la valeur pour COUT 
est partagee, vous n'avez pas besoin de la restocker. 

Les variables ne peuvent pas etre partagees entre I'application EQUA et les 
variables integrees des menus en dehors de I'application EQUA. Par exemple, 
une variable COUT dans une equation de I'application EQUA n'est pas 
partagee dans les menus MG%C et MG%P dans AFF. 

Pour transferer des valeurs entre les variables integres et celles de I'application 
EQUA, stockez les valeurs dans des registres de stockage. Vous pouvez les 
rappeler apres avoir change de menu. Souvenez-vous que la valeur dans la 
ligne de calcul reste inchangee lorsque vous changez de menus. 



160 12: Resolution d'equation 



Effacement des variables 



Vous pouvez effacer les variables d'une equation de I'application EQUA de la 
meme facon que vous devez effacer les variables des autres menus : appuyez 
sur H | clr data I lorsque le menu contenant les variables d supprimer s'affiche. 



0,00 



SUIV 


flNC 




P. 


ft 



Verifiez que le menu affiche est bien celui des variables d supprimer. 
(L'equation elle-meme ne doit pas etre d I'affichage. Si elle y est, appuyez sur 
CRLC .) Appuyez sur U lCLRDATAl por definir SUIV; ANC, A%, B%, et C% 
egales d zero. 

Les variables sont egalement effacees lors de la modification de leur equation. 



J 



Si le menu EQUA s'affiche (et non le menu CALC de EQUA), 
appuyez sur y clr data I qui affiche le message 
lir SUPPRIMER VRRIRBLES? Appuyez sur HON , 

Remarque pour ne pas perdre les variables qui se trouvent dans les 

equations. (Voir la section « Suppression de toutes les 
equations ou de toutes les variables de I'application EQUA » en page 162). 



Suppression des variables et des equations 

Chaque equation de la liste de I'application EQUA utilise la memoire du 
calculateur pour stocker 1) le texte de l'equation et 2) ses variables.* 
La suppression d'une variable est tres differente de son effacement : 



Tant qu'une equation n'est pas verifiee, (avec CALC ) aucune variable ne lui est 
affectee. II n'y a done pas de variables d affecter ou a supprimer. 
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■ L'effacement d'une variable lui donne la valeur zero ; la variable conserve 
son emplacement en memoire. L'effacement n'economise pas d'espace 
memoire. 

■ La suppression d'une variable en efface la valeur ainsi que son emplacement 
en memoire. Cette operation permet par contre d'economiser de I'espace 
memoire. Si une variable est partagee, sa valeur est perdue pour toutes les 
equations qui I'utilisent. L'espace d'une variable supprimee est recree lorsque 
vous utilisez a nouveau I'equation. 

Suppression d'une equation ou de ses variables (SUPPR) 

Pour supprimer une equation ou ses variables : 

1. Affichez I'equation. 

2. Appuyez sur SUPPR dans le menu EQUA. 

3. Pour supprimer I'equation, repondez OUI aux deux questions : 

SUPPRIMER VARIABLES? 

SUPPRIMER EQUATIONS? 
(Si les variables de I'equation ne sont pas allouees, seule la deuxieme 
question s'affiche). 

4. Pour supprimer uniquement les variables, repondez HON 
SUPPRIMER EQUATIONS? Ceci permet de conserver I'equation. 

Suppression de toutes les equations ou de toutes les 
variables de ('application EQUA (U lCLRDATA l) 

Pour supprimer toutes les equations de I'application EQUA ou uniquement 
toutes les variables des equations, procedez comme suit : 

1. Affichez le menu EQUA. L'equation affichee n'a aucune importance. 

2. Appuyez sur U IclrdataI pour supprimer I'equation, 
repondez QUI aux deux questions : 
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SUPPRIMER VARIABLES? 
SUPPRIMER EQUATIONS 

3. Pour supprimer uniquement les variables, repondez HON 

SUPPRIMER EQUATIONS? Ceci permet de preserver toutes les 
equations. 



Redaction des equations 

Une equation sur papier ne ressemble pas toujours d une equation dans 
I'application EQUA. Sur papier, les numerateurs et les denominateurs sont 
generalement separes par une barre de fraction telle que : 

a+b+c 
d-exf 

Dans I'application EQUA, tous les elements de I'equation doivent etre saisis sur 
une seule ligne. Vous devez par consequent, placer le numerateur et le 
denominates separement entre parentheses tel que : 

( A + B + O-KD-ExF) 

Ordre des calculs. Les operations sont effectuees de la gauche vers la droite 
sauf : 

■ Exponentiation en premier. A titre d'exemple, I'expression AxB-"-3 = C est 
interpretee sous la forme A x 8 3 = C. 8 est eleve au cube puis multiplie par 
A. Pour elever A x 8 au cube, vous devez rediger I'expression sous la forme 
< A+B> A 3=C 

■ Multiplication et division avant addition et soustraction. A titre d'exemple, 

I'expression A + B-HC=i£ est interpretee sous la forme A + ( 8/ C ) = 72. 8 
est eleve au cube puis multiple par A. Pour diviser la somme Z + B par C, 
entrez I'equation sous la forme (A + BI>^C=i£ 

Parentheses. Les parentheses permettent d'ignorer la hierarchie ci-dessus. En 
cas de doute, utilisez des parentheses. Elles ne peuvent pas nuire d vos calculs 
meme si vous en utilisez plusieurs. (N'utilisez pas de crochets ou d'accolades). 
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A titre d'exemple, en page 152, nous avons utilise I'equation 
Nouvelle prevision=Ancienne prevision + 
/ (A% + B% + C%)xAncienne prevision \ 

' 100 >, 

qui a ete entree dans le calculateur sous la forme : 

SUIV =RHC+(Flk + B^ + C^>-ieexFlNC 

— — — serait entre sous la forme p, + c B x C :> > 
B x C 

B x C . , ir 

A + — serait entre sous la torme R + BxC^-<;DxE^ 

D x t 

5 x C 

/A + serait entre sous la forme H + BxCt(<D + 5)xE)j 

(D + 5) x E 



Contenu d'une equation 

Longues equations. La longueur d'une equation (ou le nombre de variables 
utilisees par I'equation) n'est limite que par la quantite de la memoire 
disponible. Lorsqu'une equation est trop longue pour I'affichage (22 caracteres), 
elle se deplace vers la gauche et une ellipse s'affiche (...). 

Pour visualiser une longue equation, utilisez les touches flechees pour deplacer 
le curseur dans le menu ALPHA-Edition. A titre d'exemple : 

COUT TOTfiL=LONGUEURxLfiRGEURXHfiUTEUR^i£xUNITESx(i + 
MGE^ie@> 

apparaTt sous la forme : 

COUT T0TRL = LOHGUEURxLRRGEUR . . . 

lorsque vous la stockez. Appuyez sur EDIT — >> — >> pour afficher 
la suite de I'equation : 
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HxHRUTEUR-i2xUNITESx< i+ . , . 

Espaces. Vous pouvez utiliser autant d'espaces que vous le desirez entre les 
variables, les operateurs et les nombres. 

Noms de variables. Un nom de variable peut contenir 1 0 caracteres maximum 
mais il ne peut pas contenir les caracteres suivants H — x-^ A ( )<>=: = 
e space 

Seuls les trois, quatre ou cinq premiers caracteres (selon leur largeur) 
deviennent le libelle de la variable sur le menu. Veillez, par consequent d ce 
que deux variables d'une meme equation n'aient pas les memes premiers 
caracteres. 

N'utilisez pas AND, NOT, OR, XOR, ou PI comme noms de variables car ils 
seraient interpretes comme des fonctions. 

Nombres (constantes). Ne placez pas de virgules ou autres caracteres dans 
les nombres. A titre d'exemple, entrez 10,000 pour dix mille (et non 

10.000). 

Parentheses. N'utilisez pas de crochets ni d'accolades. Les parentheses 
determinent I'ordre des operations mais ne peuvent pas etre utilisees comme 
multiplication implicite. A titre d'exemple, I'equation Psn =Ps (l-F) doit etre 
entree sous la forme PSN = PSx<;i-FI>.Le signe x doit etre utilise entre p S et 
la parenthese. 

Fonctions et expressions conditionnelles. Une equation peut contenir toutes 
les fonctions et expressions conditionnelles listees dans le tableau en page 1 67- 
1 70. Certaines de ces fonctions possedent des aides d la frappe. 

Operateurs mathematiques (« Aides a la frappe »). Tous les operateurs se 
trouvent soit sur le clavier (GEL H h/.v I , etc.) soit dans le menu MATH ( LH , 
EXP , etc.). Tous ces operateurs sauf {%} peuvent etre utilises dans une 
equation. (Dans I'application EQUA, X est simplement un caractere). Vous 
pouvez appeler le menu MATH depuis I'application EQUA. 

De nombreux operateurs ont une apparence differente dans les equations : 
appuyez sur U lv* I pour obtenir RflC . CflRR . (, par exemple. Vous devez 
ensuite specifier un nombre ou une variable suivi d'une parenthese droite. La 
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liste des fonctions de I'application EQUA en pages 167-170 indique 
I'orthographe de chaque fonction. Remarquez que vous devez specifier les 
nombres apres les fonctions qui les utilisent. 



Vous pouvez en outre taper ces fonctions caractere par caractere d I'aide du 
menu ALPHA. II est neanmoins plus rapide de choisir les operateurs 
mathematiques qui se trouvent sur le clavier ou dans le menu MATH. On 
appelle cela I'aide d la frappe. 

Les deux equations suivantes, par exemple, sont des methodes equivalentes 
pour placer 25! (factoriel) dans une equation. A partir de EQUfi HOUV 



1 . Avec le menu ALPHA 



Touches : 

FGHI 
F 

RBCDE 
fi 

fiBCDE 
C 

RSTUV 
T 

m 25 Hi 

fiBCDE 
fi 



Affichage 



Description 



Ffi 

FRC 

FFlCT 

FFlCTC25> = 
FF!CT<25:>=fi 



Calcule 25!. 
(factorielle). 



2. Avec une aide d la frappe 

Touches : Affichage : Description: 

H I math I Les libelles du menu MATH 

s'affichent. 
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N! 



FfiCT< 



25 H0 FfiCT<25> = 

RBCDE 

p. FfiCT<25:> = 



Le menu ALPHA est 
automatiquement reaffiche 
apres la selection d'une 
fonction mathematique. 



Calcule aussi 25!, en moins 
de frappes. 



Fonctions de I'application EQUA 

Le tableau ci-dessous contient une liste complete des fonctions que vous pouvez 
inclure dans les equations de I'application EQUA. Les arguments entre les 
parentheses doivent etre remplaces par des nombres, des variables ou des 
expressions algebriques. 

Vous pouvez en outre utiliser les operateurs arithmetiques (+, -, x, * , y*), mais 
non pas (%]. (Dans I'application EQUA, X est simplement un caractere et non 
un operateur). 
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Tableau 12-2. Fonctions pour les equations dans I'application 
EQUA 



Fonction 


Description 


ABS(x) 


Valeur absolue de x. 


ALOG(x) 


Antilogarithme en base 10 ; 10 x . 


CDATE 


Date du jour. 


CTIME 


Heure courante. 


DATE(d7:n) 


La date n jours apres (si n est positif) ou 




avant (si n est negatif) la date dl . Le 




format dl est defini dans le menu 




TMPS/D.&H. 


DDAYS(c/ 7 :d2:ca!) 


Nombre de jours entre les dates dl et d2. 




Les formats dl et d2 sont definis dans le 




menu TMPS : 




■ cal = 1 pour le calendrier reel qui 




reconnaTt les annees bissextiles. 




■ cal = 1 pour le calendrier de 365 jours 




qui ignore les annees bissextiles. 




■ cal = 3 pour le calendrier de 360 jours 




qui utilise 1 2 mois de 30 jours. 


EXP(x) 


Antilogarithme naturel ; e x . 


EXPMl(x) 


e x -l. 


FACT(x) 


x!; factorielle d'un entier. 


FLOW(nom_de_liste_F.VAR:no 


Valeur du flux specifie. 


de flux) 




FP(x) 


Partie fractionnaire de x. 


G(x) 


Renvoie (Recupere) la valeur de la 




variable. La variable n'apparaTtra pas 




dans le menu EQUA si elle est 




uniquement utilisee dans les fonctions L et 




G. Voir la fonction L page 1 69. 
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Tableau 12-2. Fonctions pour les equations de I'application 
EQUA (suite) 



Fonction 


Description 


HMS(heure) 


Convertit une heure decimale en format 


HH.MMSS. 


HRS(/ieure) 


Convertit une heure du format HH.MMSS en format 


i ' i 
decimal. 


IDIV(x:y) 


Partie entiere du quotient de x/y. 


W{cond: exprf.expr 2 ) 


expression conditionnelle : si cond est vrai, utilise 


expry, si cond est faux, utilise expr 2 . Voir page 
173. 


INT(x) 


Plus grand entier inferieur ou egal d x. 


INV(x) 


Inverse de x; 1/x. 


IP(x) 


Partie entiere x. 


\JEM(nom_de_liste_S 


Valeur de I'element de la liste SUM specifie. 


TAT:no. d'element) 




L( x:expr ) 


r • l 1 1 1 1 1 -II I 

bnregistrer la valeur de expr dans la variable x. La 


vanauie n apparaiira pas aans le menu l*o(Ua\ si 
gIIg Gst unicjUGmGnt utifisGG dons Igs fonctions L Gt 
G. Ccci Gst utile si vous avez unG Gxprcssion 
complcxG qui utilise la mGiriG sous-Gxprcssion 
plusiGurs fois par GxcmplG 

n '\Ak I n\ / 1 1 ~\ i ~\ '\Ak i\ //i I ^ ■ \ \\ ni it . r"\ / 

(l+i) N x PV+((l-(l+i) N)/(l-(l+i))) x PMT+FV . 

v-Gia pGUT S GCNiG. L n r i 1+1 ^XU 

-■- 1 c' N P N ■ f" (' NP') A N V'P 11 - 1 - (" c" 1 — n c" H F 1 N '3 
~ i_ ■-. n r m ■ l? \ n r / n / r v ■ \ i u Miriw 

y ' ^ A ■_■ -. 1 i 1 r f f n I III "1 U • 


LN(x) 


Logarithme naturel (base e) de x. 


LNP1 (x) 


LN (1 + x) 


LOG(x) 


Logarithme en base de 1 0 de x. 


MAX(x:y) 


Compare x et y, et donne le plus grand. 


MIN(x:y) 


Compare x et y, et donne le plus petit des deux. 


MODfyvl 


Rpqtp Hp |q Hivi^inn x/v MODfx = x— v x INTYx/v^ 


PI 

r i 


ir • 3 141 SQ^STSQ H 9 rhiffrps) 

Jt, O. 1 1 J 7ZUJJJ 7 \ ' ^ t_l 1 1 1 1 1 CDl. 


RND(x:y) 


Arrondit x d y decimales si 0 < y < 1 1 , ou arrondit 


x d y chiffres significatifs si -1 2 < y <-l . y doit 
etre un entier. 


S{nom de variable) 


Utilise dans une fonction IF pour modifier 


I'execution selon que la resolution correspond d la 
variable nominee. Permet de combiner des 
equations parentes dans un seul menu de 
I'application EQUA. Voir page 177. 


SGN(x) 


Signe de x (+1 if x > 0, 0 if x=0, -1 si x < 0. 
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Table 12-2. Fonctions pour les equations de I'application 
EQUA (suite) 



Function 


Description 


^{dr.cy.c^s-.expi) 




Sommation de I'expression algebrique expr 
pour les valeurs du compteur ctr, entre q et 
c 2 par increment de s. Voir page 1 75. 


SIZEC(nom_de_//sfe 


r, VnK) 


Le numero du dernier flux dans la liste 
F.VAR specifiee. 


S\ZES[nom_de_liste_ 


STAT) 


Le nombre d'elements dans la liste STAT 
specifiee. 


SPFV(/%:n) 




Valeur future d'un paiement unique de 1 ,00 
€ equivalent a (1 + i% ^ 1 00)". n est le 
nombre de periodes de composition. \% est 
le taux d'interet par periode de 
composition, exprime en pourcentage. 


SPPV(/%:n) 




Valeur actuelle d'un paiement unique de 1 
€ equivalent a 1 h- SPFV(i%:n). n est le 
nombre de periodes de composition. i% est 
le taux d'interet par periode de 
composition, exprime en pourcentage. 


SQ(x) 




Carre de x ; x 2 . 


SQRT(x) 




Racine carre de x ; yfx . 


m{nom_de_liste_F. VAR:no. 


Nombres d'occurences du flux specifie. 


Jux) 




TRN(x:y) 




Troncature de x a y decimales si 0 < y <1 1 , 
ou troncature de xa ychiffres significatifs si 
-12 < y <-l . y doit etre un entier. 


USFV(/%:n) 




Valeur future d'une serie uniforme de 
paiements de 1,00 € equivalent (SPFV(/%:n) 
-1 ) ^ (/% ^1 00). n est le nombre de 
paiements. i% est le taux d'interet 
periodique exprime en pourcentage. 


USPV(/%:n) 




Valeur actuelle d'une serie uniforme 
paiement unique de 1,00 € equivalent 
USFV()%:n) ^ SPFV(/%:n). n est le nombre 
de paiements. i% est le taux d'interet 
periodique exprime en pourcentage. 
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Utilisation d'une fonction (USPV) de I'application EQUA : Calcul pour un 
pret avec une premiere periode d'appoint. Supposons que I'achat d'une 
voiture soit finance par un pret de 6 000 € d un taux d'interet annuel de 
1 3,5 %. II y a 36 paiements mensuels d effectuer, qui commence dans un mois 
et cinq jours. Quel est le montant de ce paiement ? 

Utilisez la formule suivante lorsque la periode de temps separant I'achat du 
premier paiement (periode d'appoint) depasse un mois mais est inferieure d 
deux mois. L'interet pour cette periode d'appoint (en nombre non entier) est 
calcule en multipliant l'interet mensuel par le nombre de jours, puis en divisant 
par 30. 

L'equation pour ce pret est la suivante : 

, (, IANNX N ) 

IANN ~ u 

1200 

ou : 



A^nurawWi IANN JOURS} DUT 
MONTANT^ + w x -^-j + PMT 



/ANN=taux d'interet annuel en pourcentage. 
N=nombre de periodes de paiement. 

JOURS=nombre de jours d'appoint, restant (un nombre entier entre 0 et 30). 
V.ACT=montant du pret. 
PMT= paiement mensuel. 

La formule peut etre rearrangee et simplifiee avec USPV, le fonction de 
I'application EQUA qui donne la valeur actuelle d'une serie uniforme de 
paiements : 

M0NTBNTx<i + IfiNNM£eexj0URS-3e:) + 
PMTxUSPV<IHNN+12iN>=0 

La sequence de touches est : 



V.ACT @[T] 1 GO IANN EG 1200 (x) JOURS ED 30 LTD 
ED PMT [x] USPV ED IANN ED 1 2:N EDL=] 0 
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Touches : Affichage : 

EQUfi yg (FIN DE LR LISTED 



MOUV ENTREZ EQUfiTJ 

cinput: 

(entrez I'equation 

telle qu'indiquee ci- ' ' ' MTxUSPV<IfiNN* 
dessus) 

riNPLnn crlc e^e 

6000 moht montrnt=6. eee.ee 

13 ; 5 IflHN IfiNN=i3,5e 

5 jours J0URS=5.ee 

36 n N=36,ee 

PMT PMT=-£e3.99 



Description: 

Affiche le menu EQUA et la 
fin de la liste de I'application 
EQUA. 

Affiche le menu ALPHA. 

Souvenez-vous que les deux 
points sont places apres. 



SUITE 


(Appuye 


z sur 


WXYZ 


SUITE 


IS) 



Entre I'equation, la verifie 
et cree le menu. 
Stocke le montant du pret 
dans V.ACT. 
Stocke le taux d'interet 
annuel dans IANN. 
Stocke le nombre de jours 
d'appoint dans JOURS. 
Stocke le nombre de 
paiements dans N. 
Calcule le montant PMT de 
203,99 €. 
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Expressions conditionnelles avec IF 



Les equations peuvent contenir des expressions conditionnelles utilisant la 
fonction IF. La syntaxe de la fonction IF est : 

I F<; expression conditionnelle : expression algebrique : expression algebrique) 

t t 

alors sinon 

['application EQUA, par exemple, accepte I'equation : 

EENEF=IF< VEHTES>30ee i > 62x VENTES : ,@ixVENTES 

Selon cette equation, si les VENTES sont superieures a 3 000, le BENEFICE est 
egal a 0,02 x VENTES; sinon, le BENEFICE est egal a 
0,01 x VENTES. 

Operateurs logiques. Quatre operateurs logiques peuvent etre utilisees dans 
des expressions conditionnelles : AND, OR, XOR, et NOT. 

Operateurs relationnels. Vous pouvez utiliser six operateurs relationnels dans 
les expressions conditionnelles. 

Operateur Touches 

> > (menu ALPHA) 

< < (menu ALPHA) 

H 



> 


B 


< 


H 


< 


> 
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Exemples d'equations utilisant des expressions conditionnelles. 

■ B=IF (H> RND fi<=15 i 2xfi*6 i 3xfl+10>+C 
Signifie : si A est superieur a 7 et inferieur ou egal a 1 5, alors 
B= 2 x A + 6+C Sinon, B=3 x A+1 0+C. 

■ VRLEUR = PREMIER+IF<;HOT<;PREMIER = e> : i 
-PREMIER : B > 

Signifie : Si PREMIER est different de 0, alors 

VALEUR=PREMIER+ 1 + PREMIER. Si PREMIERS, alors VALEUR=PREMIER. 

■ T = H x I F < fi = S XOR B = 0 i R + B i HxB ) 

Signifie : si A ou B et non les deux, egale 0, alors T=W x (A + B). 

Sinon, T= W x Ax B. En d'autres termes, 
Lorsque A=0 et B^O, T=W x B. 
Lorsque A^O et B=0, F=Wx A 
Lorsque A=0 et B=0, F=0. 
Lorsque A^O et B#0, F=Wx A x B. 

Exemple : Fonctions IF embottees. Une fonction IF peut etre utilisee comme 
argument d'une autre fonction IF. On appelle cela un emboTtement. Supposons 
qu'une societe utilise un systeme de notes pour determiner les salaires. Les 
employes sont notes de 1 d 3 et leur augmentation annuelle est basee sur ces 
notes : 



L'equation de I'application EQUA permettant de calculer le nouveau salaire 
d'un employe est basee sur la note et I'ancien salaire. Quel serait le nouveau 
salaire annuel d'un employe dont la note est 2 et le salaire annuel actuel de 
27 500 € ? 

Appuyez sur EQUR HOUU , et entrez l'equation. 



Note 



Augmentation de 
salaire en pourcentage 



2 
3 



3 % 
6 % 
10 % 
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HOUV = RNCxCi + IF<;R=i: , B3 : IF<R = £ : - 66: .1))) 



Pour effectuer le calcul : 



Touches : 



Affichage : 



Description: 

Stocke, verifie puis cree les 
libelles de menu pour 
I'equation. 



I INPUT ] 



CRLC 



27500 RHC 
2 R 



rnc=£7. see.ee 



Stocke I'ancien salaire. 



R=£.ee 



Stocke la note. 




nouu=29. i5e.ee 



Calcule le nouveau salaire. 



Fonction de sommation (Z) 

La fonction S effectue des calculs de sommation dans une equation : 

2 ( variable compteur : initiale ; finale ; increment : expression algebrique 

> 

La variable compteur prend une serie de valeurs, commencant a la valeur 
initiale et augmentees de I'increment, jusqu'd la valeur finale. Pour chaque 
valeur du compteur, le calculateur evalue I'expression algebrique et ajoute le 
resultat d la valeur precedente. La fonction E donne la sommation finale. 

A titre d'exemple, lorsque I'equation : 



est resolue pour la variable SERIES, le compteur I va de 1 a 6, par increment 
de un — c.-d-d. 1, 2, 3, 4, 5, 6. Pour chaque valeur /, I'expression IxX-^I est 
calculee et ajoutee d la somme. Ainsi la valeur stockee de X est utilisee d 



SERIES = 2< I : i : 6 : i : IxXM > 



calculer X + 2X 2 + 3X 3 + 4X 4 + 5X 5 + 6X 6 . 



L'equation suivante utilise une variable comme valeur finale, 0 comme valeur 
initiale et un increment de 2. 
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SERIES = 2< I i 0 : DERN : £ : IxXM ) 

Si 8 est stocke dans DERN, I prend les valeurs 0, 2, 4, 6, et 8. La valeur 
stockee de Xsert a calculer 2X 2 + 4X 4 + 6X 6 + 8X 8 . 

Acces aux listes F.VAR et STAT a partir de I 'application 
EQUA 

Vous pouvez utiliser une equation de I'application EQUA, pour effectuer des 
calculs autres que ceux des menus F.VAR et STAT tout en utilisant les donnees 
stockees dans les listes F.VAR et STAT. Les fonctions suivantes de I'application 
EQUA ont acces d ces lites. 

■ S I ZEC ( nom_de_liste_F.VAR') donne le numero du dernier flux dans la liste 
F.VAR specifiee. A, titre d'exemple, si le dernier flux de la liste INV est 
FLUX ( 6 > =5, alors S I ZE ( I N V I> est egal d 6,00 

■ F L 0 N ( nom_de_liste_F.VAR:n°_flux) donne la valeur du flux specifie. 

■ #T ( nom_de_liste_F.VAR:n°_flux) donne le nombre d'occurrences du flux 
specifie. 

■ SIZES*; nom_de_liste_STAT') donne le nombre d'elements dans la liste 
STAT specifiee. 

■ ITEM"; nom_de_liste_STAT'> donne la valeur de I'element specifie. 

Sommation des donnees d'une liste. La fonction S peut servir a effectuer des 
calculs de sommation des resultats sur ses nombres stockees dans des listes. A 
titre d'exemple, I'equation suivante calcule Sx ; y ; pour des valeurs stockees 
dans deux listes STAT nommees XVAR et WAR, qui doivent avoir le meme 
nombre d'elements : 

SX2Y2 = 2<IiiiSIZES<;XVfiR:>:iiITEM*;XVF!RiII>~2x 
I TEM ( YVFIR i I 

La section « Statistiques du Chi-carre » dans le chapitre 14 il lustre une autre 
utilisation de la fonction E avec les listes STAT. 
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Creation des menus pour des equations multiples 
(Fonction S) 

La fonction S (solution) est utilisee conjointement avec la fonction IF 
pour grouper des equations et en specifier les conditions d'utilisation. 

S(nom de variable) 

L'avantage par rapport a des equations separees est que le fonction S vous 
donne un menu unique avec toutes les variables. De cette facon, si vous utilisez 
deux equations differentes mais concernant des problemes similaires, vous 
pouvez conserver a I'affichage les memes libelles de I'application EQUA ; vous 
n'avez pas besoin de changer d'equation. 

A titre d'exemple, considerez ces deux equations de conversions : 
KGx£.£i=LB et Mx3.£8 = PD 

L'equation simple rearrangee suivante peut effecteur I'un ou I'autre conversion : 

IF<S(KG) OR S<.LB> i KGx2 • 21-LB : 11x3 , £3-PD>=6 

Cela signifie : si vous cherchez KG ou LB, utilisez 
KG x 2.21-/.B=0. Sinon (c.-d-d. si vous cherchez M ou PD), utilisez M x 
3.28-FF= 0. Les deux equations de conversion sont reecrites de sorte que 
toutes les variables apparaissent d'un cote de chacune des equations et que 
I'autre cote soit egal a 0. 

La fonction S apparaTt dans I'expression conditionnelle de la fonction IF. Vous 
pouvez omettre le «=0 » et le calculateur comprendra que l'equation doit etre 
egale d zero. 

Exemple : Conversions d'unites. Utilisez l'equation ci-dessus pour convertir 
des valeurs de kilogramme en livres et de metres en pieds, et reciproquement. 



Appuyez sur 




puis entrez l'equation. 
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IF^SCKG) OR SCLB> : KGx2,2i-LB : Mx3,23-PD:> 



Appuyez sur | input I pour la stocker puis sur CfiLC pour en verifier la 
validite et creer son menu : 



0,00 



KG 


LB 


M 


P D 



1. Convertissez 225 livres en kilogrammes. 

Appuyez sur 225 LB KG |_e resultat est K G = i 6 i * 8 1 

2. Convertissez 100 metres en pieds. 

Appuyez sur 100 M PD Le resultat est PD=3 23 , 0 0 

Remarquez qu'il n'est pas necessaire d'effacer les variables entre les etapes 1 
et2. 

La fonction S ne considere que les valeurs de la partie de I'equation concernee 
par le calcul en cours. 



Fonctionnement de ('application 

['application EQUA peut trouver un resultat de deux facons. Elle essaie d'abord 
de trouver une solution directe en rearrangeant I'equation puis en cherchant la 
valeur de I'inconnue. Si I'application EQUA trouve une solution directe, le 
calculateur affiche le resultat. 

Si I'application EQUA ne peut pas trouver de solution directe, elle essaie la 
methode indirecte par iteration. Elle definit deux estimations possibles puis 
evalue leur proximite d'une solution et calcule deux nouvelles estimations en 
fonction du resultat de revaluation. Le calculateur affiche les estimations en 
cours pendant que I'application EQUA cherche une reponse. Souvenez-vous 
qu'une equation peut avoir plusieurs solutions, et qu'il peut etre necessaire 
d'entrer des estimations pour influencer la solution trouvee par I'application 
EQUA. Si les estimations ne semblent pas tendre vers une valeur qui puisse etre 
une reponse plausible, vous pouvez arreter I'iteration et entrer vos propres 
estimations avant de reprendre la recherche. (Consultez « Arret et relance de la 
rechercher iterative » et « Entree d'estimations » ci-apres). 
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Le processus de recherche iterative d'une solution est tres complexe. II existe 
quatre resultats possibles. Consultez la section « Calculs de I'application EQUA 
» a I'annexe B pour une description plus detaillees de ces resultats. 

■ Cas 1 : Le calculateur affiche un resultat. II est fort probable que ce resultat 
soit une solution de I'equation. Pour verifier ce resultat, vous pouvez repeter 
le calcul en appuyant sur la touche du menu de la variable recherchee. Si les 
deux cotes de I'equation ne sont pas exactement egaux, le calculateur 
affiche un message indiquant les valeurs de chaque cote. Consultez la 
section « Calculs de I'application EQUA » a I'annexe B pour des 
explications sur cet affichage. 

■ Cas 2 : Le calculateur affiche un message indiquant les valeurs calculees, 
inegales, des cotes gauche et droit de I'equation. L'application EQUA a 
trouve une solution possible mais vous devez en interpreter la validite. Pour 
afficher une solution possible, appuyez sur [*] ou I clr I . Consultez la section 
« Calculs de I'application EQUA » a I'annexe B pour de plus amples 
informations. 

■ Cas 3 : Le calculateur affiche 

MfiUVRISES ESTIMRTIONS : RPP.SUR CCLRI] PR VOIR. 
L'application EQUA ne peut pas commencer la recherche avec les 
estimations en cours. Appuyez sur [•] ou [ clr pour visualiser les estimations 
en cours. Pour fournit de nouvelles estimations, consultez « Entree 
d 'estimations » ci-dessous. 

■ Cas 4 : Le calculateur affiche SOLUT I OH NOH TROUUEE . Verifiez que 
votre equation et les valeurs stockees sont correctes. Si I'equation est correcte, 
il vous sera peut-etre possible de trouver une solution en entrant de tres 
bonnes estimations. 

Arret et relance de la rechercher iterative 

Lorsque l'application EQUA recherche iterativement une solution (en d'autres 
termes, lorsqu'elle affiche des jeux d'estimations), vous pouvez interrompre le 
calcul en appuyant sur n'importe quelle touche sauf Q. Le calculateur affiche le 
message OPERRTION INTERROMPUE Pour voir la meilleure estimation 
trouvee par l'application EQUA jusqu'alors, appuyez sur | clr I ou sur g). Vous 
pouvez relancer la recherche Id ou elle s'est arretee en appuyant sur la touche 



12: Resolution a" equation 179 



de menu de la variable cherchee. Vous pouvez egalement lancer la recherche 
en utilisant vos propres estimations (voir « Entree d'estimations » ci-dessous). 

Entree d'estimations 

L'entree de vos propres estimations peut etre effectuee pour deux raisons. Tout 
d'abord, elles peuvent reduire le temps de calcul en indiquant a I'application 
EQUA ou elle doit commencer la recherche. Ensuite, s'il y a plusieurs solutions, 
l'entree d'estimations permet d'indiquer a I'application EQUA de chercher une 
solution dans I'intervalle specifie. Plus vos estimations sont proches de la 
solution recherchee, plus vous avez de chances que I'application EQUA 
trouvera la solution. 

Vous pouvez entrer les estimations aux moments suivants : 

■ Avant de commencer le calcul, apres avoir stocke une valeur pour chaque 
variable excepte I'inconnue. Si vous entrez une seule estimation, 
I'application EQUA en genere une deuxieme. 

■ Apres avoir arrete la recherche iterative. 

■ Apres que I'application EQUA a donne une reponse, si vous voulez 
commencer une recherche pour une autre reponse. 

Vous pouvez entrer une ou deux estimations. Si vous entrez une seule 
estimation, I'application EQUA en genere une deuxieme. Si vous entrez deux 
estimations, I'application EQUA les utilise pour commencer la recherche, 
['application EQUA travaille le plus efficacement lorsque la reponse est entre 
vos deux estimations. A titre d'exemple, si vous savez que la reponse se trouve 
entre 5 et 1 2, par exemple, vous pouvez entrer 5 et 1 2 comme estimations 
initiales. 

Pour entrer une seule estimation, entrez la valeur et appuyez deux fois sur la 
touche du menu. 

A titre d'exemple, 4,5 R R entre 4,5 comme une estimation pour 

la variable de I'application EQUA nominee A et commence le calcul. 

Pour entrer deux estimations, entrez la premiere estimation et appuyez sur la 
touche du menu. Entrez ensuite la deuxieme estimation, et appuyez deux fois 
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sur la touche du menu. A titre d'exemple, 0 R 1 00 R R 
entre les valeurs 0 et 100 comme estimations pour la variable A que recherche 
I'application EQUA. 

Exemple : Utilisation des estimations pour une solution iterative. Vous 
pouvez calculer un benefice d'une operation avec I'equation suivante : 

Benefice = (Prix x Quantite) - (Couts variables x Quantite) 
- Couts fixes 

L'entreprise C-Sharp Piano Corporation vend des pianos d 6 000 €. Les coOts 
variables sont de 4 1 00 €; les couts fixes annuels de 1 1 2 000 €. Combien de 
pianos doit vendre C-Sharp pour generer un benefice annuel de 1 30 000 € ? 
(Au cours des annees passees, C-Sharp devait vendre entre 100 et 200 pianos 
pour generer un benefice acceptable. Vous pouvez utiliser cette information 
pour les estimations initiales). 



Appuyez sur 




et entrez I'equation. 



BENEF=PRIX x QTE-VRRC0UT x QTE-F I XEC0UT 



Touches 

I INPUT ] 

6000 PRIX 
4100 VPiRCO 
112000 FIXEC 
1 30000 BENE 



Affichage : 



Description: 



Stocke, verifie puis cree les 
libelles pour I'equation. 
PR I X=6. eee.ee Stocke le prix. 

VRRC0UT=4. iee.ee Stocke les couts variables, 
FIXECOUT=i 12 . eee.ee | es coQts f ixes et | es benefice. 

BENEF=i3e. eee.ee 



Les etapes suivantes entrent les estimations pour QTE. Si I'application EQUA 
doit effectuer une recherche iterative pour trouver QTE, elle commencera par 
utiliser les estimations 1 00 et 200. 



Touches : Affichage : Description : 

100 QTE QTE=iee.ee La premiere estimation pour 

QTE. 
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La deuxieme estimation pour 
QTE. 

Resolution iterative pour 
QTE. 
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200 QTE 



QTE=£ee,ee 



QTE : 268 > 666666686- 
QTE : 168 .■666666686+ 



QTE=i27,37 



13 



Impression 



Le calculateur peut imprimer avec I'imprimante hp 82240 a liaison infrarouge 
qui valide les signaux infrarouges emis par le port de I'imprimante. Ce chapitre 
porte sur les informations imprimables. ['utilisation de I'imprimante d 
proprement dit est decrite dans son manuel d'utilisation. * 













\ 












hpi7bii + iral 

financial calculator <mud Ml 









Le temoin d'impression (^l^fc»)s'allume lorsque le calculateur envoie des 
informations parson port d'impression. 

Les transmissions n'ayant lieu que dans un seul sens (du calculateur vers 
I'imprimante), le calculateur ne peut pas determiner si I'imprimante recoit 
correctement les informations. Si le calculateur imprime de nombreuses lignes, il 
ralentit la vitesse de transmission des informations vers I'imprimante pour 
donner d cette derniere le temps d'imprimer. 

Pour economiser la pile, le calculateur ne transmet I'imprimante lorsque le 
temoin de faible charge ( K 1 ) s'affaiblit apres le debut de I'impression. Si 
la tension de batterie s'affaiblit apres le debut de I'impression, le calculateur 
arrete d'envoyer des donnees et affiche le message 
PILES TROP FRIBLES 



Le hp-17bll+ ne peut pas envoyer de caracteres de controle d'imprimante, les sections 
du manuel de 1'imprimante concernant les codes de controle et les caracteres 
graphiques ne s'appliquent done pas. 
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Alimentation de I'imprimante 



La vitesse a laquelle 1'imprimante peut imprimer depend de son type 
d'alimentation, piles ou adaptateur. Pour optimiser les performances 
d'impression, definissez le mode de vitesse d'impression du calculateur en 
fonction de I'alimentation de I'imprimante. Pour visualiser ou modifier le mode 
de vitesse d'impression : 

1. Appuyez sur H I modes I , 

2. Appuyez sur RLIM pour changer de mode. Le cas echeant, appuyez d 
nouveau sur RLIM pour definir le mode souhaite : 

■ I MPR : RDRPTRTEUR 

■ I MPR : P I LE 

3. Appuyez sur | exit] . 

Pour les operations de grand volume, I'impression est plus rapide si vous 
utilisez I'adaptateur secteur et definissez le mode approprie. Lorsque 
I'imprimante fonctionne sur pile, selectionnez le mode IMPRiPILESde sorte 
que le calculateur ne transmette pas les donnees trop rapidement. 



Appuyez sur U modes I IHTR pour instaurer ou supprimer le double interligne. 
Appuyez ensuite sur | exit] . 



Impression du contenu de la ligne de calcul 



Pour imprimer le contenu de la ligne de calcul, appuyez sur [ prt | . Le 
calculateur imprimer les nombres, les expressions, les equations simples de 
I'application EQUA et les messages. Les menus ne peuvent pas etre imprimes. 



Impression avec double interligne 
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Impression d'autres informations (U [printer l ) 



PRINTER 

i i i i 

LISTE PILE REG HRE MSGE AUTO 

Le menu PRINTER vous permet d'imprimer la plupart des informations que vous 
avez stockees, y compris les variables, les listes, les rendez-vous, la pile de 
resultats, les registres et I'heure et la date en cours. Vous pouvez en outre 
imprimer des messages pour etiqueter les informations imprimees. (Pour 
imprimer des plans d'amortissement, consultez la section « Impression d'un 
plan d'amortissement » en page 82.) 

Vous pouvez egalement appuyer sur Q | printer I depuis n'importe quel menu pour 
afficher le menu PRINTER. Ce tableau offre une synthese des activites 
d'impression. 



Tableau 13-1. Les libelles du menu PRINTER 



Libelle 


Description 




LISTE 




Imprimer les donnees associees au menu en cours. Voir « 




Impression des variables, des listes et des rendez-vous » 




ci-apres. 




PILE 




Imprimer le contenu de la pile des resultats. 




REG 




Imprime le contenu des registres de 0 a 9. 




HRE 




Imprime I'heure et de la date en cours. 




NSGE 




Affiche le menu ALPHA permettant de saisir un message. 




Voir page 1 87. 




RUTO 




Active ou desactive le mode AUTO. Voir « Mode 




automatique » en page 1 88. 



A la fin de I'impression, toutes les fonctions, sauf RUTO rappellent le menu 
precedent a I'affichage. 
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Impression des variables, des listes et des rendez-vous 



Vous pouvez repertorier des ensembles d' informations specifiques stockees 
dans des menus en appuyant H I printer I LISTE lorsque les libelles des menus 
appropries sont affiches. 

Impression des valeurs stockees dans des variables. Vous pouvez imprimer 
une liste de toutes les variables dont les libelles sont affiches. 
A titre d'exemple, si le calculateur se trouve dans le menu FIN F.CST, il affiche 



les libelles 



H 




U.RCT 


PMT 


y.FUT 


SUITE 



Appuyez sur H IprinterI LISlE pour generer une impression de ce style : 



(LISTE) 



H = 

I*RN = 
V . RCT= 
PMT = 
V . FUT= 
P/RN = 
MODE FIH 



360 > 00 
12 > 50 



65 . 000 .. 00 

-693 > 00 



0 , 00 
12 > 00 
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Impression de listes de nombres. Pour imprimer le contenu d'une liste STAT ou 
F.VAR, cette liste doit etre la liste courante. Appuyez sur yi printer LISTE 
lorsqu'une liste STAT nominee VENTES est la liste courante donne I'impression 
suivante this: 



NOM : VENTES 
N0ME3RE 

1= 1 

2 = 

3 = 1 
4= 2 
TOTRL= 5 



URLEUR 

4 0 s > 0 0 

920 > 00 

100.00 

265.00 
635 . 00 



Impression des equations de ('application EQUA. Pour imprimer une ou 
toutes les equations de I'application EQUA, affichez le menu EQUA principal 
(appuyez sur EQUR ). 

■ Pour imprimer uniquement I'equation en cours, appuyez sur [ prt | . 

■ Pour imprimer toutes les equations de la liste, appuyez sur U I printer 1 LISTE . 



Impression des rendez-vous. Pour imprimer tous les rendez-vous stockes, 
affichez le menu R-V (appuyez sur R-V puis sur U l printer I LISTE . 
Ceci produit une liste comme la suite pour chaque rendez-vous : 



1 : SRM 07/23/03 10 : 00 
DEMO POUR CLIENT 
REPET=NON 



Menus non associes a des donnees stockees. Souvenez-vous que de 
nombreux libelles de menu ne represented pas de donnees mais plutot des 
activites, telles que FIN. , RFF • , SUPPR et D.&H. . lis ne contiennent 
aucune information imprimable. Le calculateur declenche son avertissement 
sonore s'il n'y a rien a imprimer lorsque vous appuyez sur J | printer LISTE . 
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Impression des messages (MSGE) 

Vous pouvez inclure des messages avec vos donnees imprimees en utilisant 
MSGE . Supposons, par exemple, que vous vouliez imprimer un nombre 
representant le solde d'un compte en septembre. Vous pouvez commencer 
I'impression avec le message « SOLDE SEPTEMBRE ». 

1. Appuyez sur U I printer I , puis sur MSGE . Ceci affiche le menu ALPHA. 

2. Entrez (et modifiez) le libelle ou le message. 

3. Appuyez sur | input | pour imprimer le libelle ou le message. 

Imprimez ensuite la valeur (si elle se trouve dans la ligne de calcul, appuyez sur 

EST]). 

Impression automatique (AUTO) 

L'impression automatique produit un enregistrement de toutes les touches sur 
lesquelles vous avez appuyees et des resultats obtenus. Lorsque le mode Auto 
est desactive, utilisez | prt | et U l printer] pour imprimer ce que vous voulez. 
Lorsque le mode Auto est active, le calculateur utilise plus de courant et 
fonctionne plus lentement. 

Pour activer ou desactiver le mode d'impression AUTO. 

1. Appuyez sur U | printer j . 

2. Appuyez sur RUTO pour changer de mode. Un message vous indique si le 
mode est actif ou non. Le cas echeant, appuyez a nouveau sur RUTO pour 
afficher le message souhaite. 

3. Appuyez sur |exit] , 

Exemple : Impression automatique d'un calcul arithmetique. Produisez un 
enregistrement de sequence de touches utilisees pour effectuer le calcul suivant 
et stockez le resultat dans la variable PMT de F.CST. 
V 12 x 4,800 + 125 
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Appuyez sur H IprinterI RUlO pour definir MODE IMPR.RUTO QUI. Sile 
messaqe MODE IMPR. FlUTO. HON s'affiche, appuyez d nouveau sur 
RUTO . 

Touches : Impression : 



FIN. FIN 

F.CST F.CST 

12 URTTI 12 • 06 i/X 

0,03 *** 

V^H x 

V4800 GO 4.300,00 + 

V^125B 125,00 

525,00 *** 

PMT PMT 

y [printer] printer 

RUTO RUTO 

[EXifl 

Interruption de I 1 impression 



Lorsque vous appuyez sur une touche du calculateur pendant I'impression, 
interrompt les transmissions mais n'arrete pas immediatement I'impression. 

Pour arreter immediatement I'imprimante, vous devez I'eteindre. 
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Exemples supplementaires 

Prets 

Interet annuel simple 

Voir /'annexe F pour les sequences de frappe RPN pour cet exemple. 

Exemple : Interet simple avec taux annuel Un de vos amis a besoin d'un pret 
pour lancer sa derniere entreprise et vous demande de lui prefer 450 € 
pendant 60 jours. Vous lui pretez la somme avec un interet annuel simple de 
7 % a calculer sur une base de 365 jours. Quel montant devra-t-il vous 
rembourser dans 60 jours ? 

L'interet est : (7 % de 450 €) x 60 reels 

365 reels 

V* Touches : Affichage : Description : 

450 [x] 7 \%] 450 ' 00 x 0 ' 07 Interet annuel 

(x) 60 GO 365 Interet reel pour 60 jours. 

rg 5;i80 

450 [1] 455 ' 18 Ajoute le capital pour 

calculer le montant total de 
la dette. 



Equation de I'application EQUA pour un calcul d'interet annuel simple : 

DETTE=PRET+PRETxI^-ieexJ0URS-365 
DETTE = total du d la fin du pret. 
PRET = le montant initial prete (capital). 
1% = le taux d'interet annuel sous forme de pourcentage. 
JOURS = le nombre de jours du pret. 
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Pour des instructions sur I'entree des equations de I'application EQUA, 
consultez « Solution de vos propres equations » en page 29. 

Si vous connaissez les dates du pret, plutot que le nombre de jours, utilisez 
I'equation suivante sur la base de 365 jours : 

DETTE = PRET + PRETxI5i-M00xDDflYS<DflTEl!DRTE2 i 1 >+365 
ou I'equation suivante sur la base de 360 jours : 

DETTE = PRET + PRETxI5:-HieexDDRYS<DRTEi : DRTE2 : 3^366 

DATE1 = date du debut du pret. 
DATE2 = date de I'echeance. 

Rendement d'une hypotheque escomptee 

Le rendement annuel d'une hypotheque escomptee peut etre calcule en fonction 
du montant initial de I'hypotheque (V.ACT), du taux d'interet (l%AN), du 
montant de paiements periodiques (PMT), du montant du paiement liberatoire 
(le cos echeant), (V.FUT) et du prix d'achat d'hypotheque (nouveau V.ACT). 

Souvenez-vous de la convention des signes de flux : I'argent paye est negatif et 
I'argent percu est positif. 

Exemple : Hypotheque escomptee. Un investisseur veut acheter une 
hypotheque 100 000 € d 9 % sur 20 ans. 42 paiements mensuels ont dejd ete 
effectues. L'hypotheque arrive d echeance (avec un paiement liberatoire) d la 
fin de la cinquieme annee. Quel est le rendement si le prix d'achat de 
I'hypotheque est 79 000 € ? 

1. Dans la mesure ou le paiement du montant (PMT) n'est pas donne, vous 
devez commencer par le calculer. Pour cela, supposez que I'hypotheque 
court sur 20 ans sans paiement liberatoire (ainsi N = 20 x 12, V.FUT = 0, 
V.ACT =-100 000, et \%AN= 9). 

2. Dans la mesure ou le montant du paiement liberatoire n'est pas donne, 
calculez ensuite ce montant (V.FUT). Utilisez la valeur PMT de I'etape 1, 
mais remplacez N par 5 ans (N = 5 x 1 2). 

3. Finalement, entrez les valeurs courantes pour N (moins le nombre de 
periodes de paiement dejd ecoulees, soit 5 x 1 2-42) et V.ACT (valeur 
d'achat propose, 79 000 €); puis calculez \%AN pour connaTtre le 
rendement annuel. 
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Etape 1 : Calculez PMT. Verifiez que V.FUT = 0. 

Touches : Affichage : 



FIN. 


F.CST 


SUITE 





H I CLR DATA I 
lEXITl 

20 U N 



Description : 

Selectionne le menu ; definit 
1 2 paiements par an ; mode 
Fin. 



12 P/RN MODE FIN 
H=£40 J 00 



9 I^RH 

100000 @ 
MONT 



Calcule et stocke le nombre 
total de paiements mensuels 
sur 20 ans. 

Stocke le taux d'interet et le 
montant initial de 

M0NTRHT=i . 000 . 000 , 00 rhypothdque . (Argent paye 

est negatif). 

V . FUT=6 , 60 Definit V.FUT egal d zero. 

PMT=899 > 73 Calcule le montant des 

paiements mensuels. 

Etape 2 : Entrez la nouvelle valeur pour N apres un paiement liberatoire apres 
5 ans, puis calculez V.FUT, le montant du paiement liberatoire. 



0 


V.FUT 


PMT 





Touches 

5 y n 

U.FUT 



Affichage : 

N=60,00 

V.FUT=S8. 707.05 



Description : 

Stocke le nombre de 
paiements pour 5 ans. 
Calcule le montant du 
paiement liberatoire apres 5 
ans. 



Etape 3 : Entrez les valeurs en cours de N et V.ACT ; puis calculez le nouveau 
l%AN pour I'hypotheque escomptee avec paiement liberatoire. 



Touches : 

I RCL I N 

V^E]42 N 



Affichage 



N=iS.00 



Description : 

Stocke le nombre de 
paiements restant sur 5 ans. 
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79000 @ 
MONT 



M0NTRNT=-79.eee 



Stocke le prix d'achat de 
I'hypotheque (nouvelle valeur 
actuelle). 




I^RN=2e,7£ 



Calcule le rendement annuel 



en pourcentage. 



Taux de rendement annuel d'un pret avec frais 

Voir I'annexe F pour les sequences de frappe RPN pour les deux prochains 



Le taux de rendement annuel, TRA, inclut les frais associes a I'etablissement 
d'une hypotheque qui augmente le taux d'interet reel. Le montant reel recu 
(V.ACT) par I'emprunteur est reduit, alors que le montant des paiements 
periodiques reste le meme. Le TRA peut etre calcule en fonction de la duree de 
I'hypotheque (N periodes), du taux d'interet annuel (l%AN), du montant de 
I'hypotheque (nouveau V.ACT) et du montant des frais (methode de calcul des 
frais). 

Souvenez-vous de la convention des signes de flux : I'argent paye est negatif et 
I'argent percu est positif. 

Exemple : TRA pour un pret avec frais. Les frais d'etablissement d'une 
hypotheque s'elevent a deux points du montant de I'hypotheque. (Un point est 
egal a 1 % du montant de I'hypotheque). Quel est le TRA pour un emprunt de 
60 000 € sur 30 ans d 1 1 54 % annuel avec paiements mensuels ? 

1. Dans la mesure ou le paiement du montant (PA/I 7) n'est pas donne, vous 
devez commencer par le calculer. Utilisez le montant de I'hypotheque 
{V.ACT = 60 000 €) et le taux d'interet (l%AN = 1 1 V 2 %). 

2. Pour calculer le TRA (le nouveau l%AN), utilisez le PMT calcule d I'etape 1 et 
ajustez le montant du pret pour tenir compte des frais (PV = V.ACT = 

60 000 €- 2 %). Toutes les autres valeurs restent inchanges (la duree du 
pret est de 30 ans ; il n'y a pas de valeur future). 

Touches : Affichage : Description : 

FIN. Le cas echeant, definit 1 2 

F . CST paiements par an et mode 

SUITE Fin. 



exemples. 
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H lCLRDATA ] 
|EXiT| 

30 y 



H 



11,5 I^RN 
60000 MOHT 
0 y.FUT 



PMT 

FrclI MOHT 

/02S 
MOHT 



12 PMTS/RN MODE FIN 

MONTRNT=ee. eee.ee 
v.FUT=e.ee 



PMT=-594. 17 



montrnt=58. see.ee 

I^RH=ii .76 



Calcule et stocke le nombre 

de paiements. 

Stocke le taux d'interet et le 

montant du pret. 

Pas de paiement liberatoire, 

la valeur future est egale d 

zero. 

Montant des paiements 
mensuels. 

Stocke dans V.ACT le 

montant reel recu par 

I'emprunteur. 

Calcule le taux d'interet 

annuel. 



Exemple : Pret du point de vue du preteur. Les frais d'etablissement d'un pret 
d interet uniquement de 1 000 000 € sur 10 ans d 12 % (interet annuel) sont 
de 3 points. Quel est le rendement pour le preteur ? Supposons que les 
paiements d'interet ont lieu mensuellement. (Avant de calculer le rendement, 
vous devez calculer le montant des paiements mensuels : PMT = (pret x 12%) + 
12 mois). Lors du calcul de l%AN, V.FUT (paiement liberatoire) est le montant 
initial du pret, soit 1 000 000 €, et V.ACT est le montant du pret moins les frais. 



Touches : 


Affichage : 


Description : 


FIH. F.CST 




Le cas echeant, definit 1 2 


suite 




paiements par an et mode 


HlCLRDATA) lEXIT] 


12 P/RN MODE FIN 


Fin. 


io y h 


N=i2e.ee 


Stocke le nombre total de 






paiements. 
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y^l 000000 (D 
V 12 BE 



i£@ . 000,00 



Calcule le taux d'interet 
annuel sur 1 000 000€... 



12 PMT 



PMT=ie. eee.ee 



... et calcule, puis stocke le 
montant des paiements 
mensuels. 

Stocke le montant du pret 
comme paiement liberatoire. 
Calcule, puis stocke le 
montant du pret (total — 
points). 



1000000 



U.FUT 

/□3 BE 
B MONT 



V.FUT=i .600.000,00 



MONTP,NT=-970.000,00 



IJSfiN=12,53 



Calcule le rendement annuel 
pour le preteur. 



Pret avec periode d'appoint 

Le menu F.CST effectue des calculs financiers dans lesquels toutes les periodes 
de paiement sont identiques. Cependant, dans de nombreuses situations, la 
premiere periode de paiement n'a pas la meme duree que les suivantes. Cette 
premiere periode est dite d'appoint. 

L'equation suivante de I'application EQUA calcule N, 1%, V.ACT, PMT, ou 
V.FUT pour les transactions avec une premiere periode d'appoint en utilisant 
des interets simples pour la periode d'appoint. La formule est valable pour une 
periode d'appoint entre 0 et 59 jours 
et un calendrier de 30 jours par mois.* 



II n'est pas necessaire de specifier les modes Debut ou Fin. Si le nombre de jours avant 
le premier paiement est inferieur d 30, le calculateur utilise par defaut le mode Debut. 
Si le nombre de jours est compris entre 30 et 59, inclus, le calculateur utilise par defaut 
le mode Fin. 
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Equations de I'application EQUA pour les calculs de periode d'appoint : 

RPPOINTi MOHTRHTx<;i!;-i00xFP<:JOURS-3e> + i> = 
-IFCJ0URS<38i <l + I*+180I>xPMT!PMTI>x 
USPUCIJiihO-V.FUTxSPPVCI^iN) 
(Pour le caractere < , appuyez sur WXYZ suite < .) 

V.ACT = montant du pret. 

1% = taux d'interet periodique. 

JOURS = le nombre reel de jours avant le premier paiement. 

PMT = paiement periodique. 

N = nombre total de periodes de paiement. 

V.FUT = Paiement liberatoire. Un paiement liberatoire a lieu a la fin de la 
derniere (Neme) periode et vient en sus des paiements periodiques. 

Les exemples suivants supposent que vous avez entre I'equation ci-dessus 
nommee APPOINT, dans I'application EQUA. Pour des instructions sur I'entree 
des equations de I'application EQUA, consultez « Solution de vos propres 
equations » en page 29. 

Exemple : Pret avec periode d'appoint. Un pret de 4 500 € sur 36 mois 
porte un taux d'interet de 15 %. Si le premier paiement est effectue dans les 46 
jours, quel est le montant du paiement mensuel ? 
Selectionnez I'equation APPOINT dans I'application EQUA. 



Touches : Affichage : Description : 

CRLC Cree un menu. 

36 H N=36>ee 36 periodes de paiement. 

4500 MONT M0NTRNT=4 . 5@6 , 66 Stocke le montant du pret. 

Vl 5 EE] 1 2 Stocke le taux d'interet 

Vs. IK-li2S periodique, mensuel. 
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0 


y.FUT 


PMT 





u.FUT=e.ee 

PMT=-157.e3 



46 J0URS JOURS=46.80 Stocke le nombre de jours 

jusqu'au premier paiement. 
Pas de paiement liberatoire. 
Calcule le montant du 
paiement. 

Exemple : Pret avec periode d'appoint et paiement liberatoire. Un pret de 
10 000 est rembourse par 24 paiements mensuels de 400 €, plus un paiement 
liberatoire de 3 000 € d I'echeance du pret. Si les paiements commencent 
dans 8 jours, quel est le taux d'interet annuel reel ? 

Selectionnez I'equation APPOINT. 



Touches : 


Affichage : 


Description : 


CRLC 
10000 MONT 


montrnt= ie.eee.ee 


Cree un menu. 

Stocke les valeurs connues. 


24 H 


N=24.ee 




400 Eg PMT 


PMT=-4ee.ee 




3000 Eg 






U.FUT 8 J0URS 


V'Fut= -3.eee.ee 






jouRs=s.ee 




I'K 


IX=1 ,64 


Calcule le taux d'interet 



/012E] 19.67 
Hypotheques canadiennes 



periodique, mensuel. 
Taux d'interet annuel. 



Au Canada, les periodes de composition et les periodes de paiement ne sont 
pas les memes. L'interet est compose semestriellement, les paiements etant 
effectues tous les mois. Pour pouvoir utiliser le menu F.CST du hp 17bll+, vous 
devez calculer un facteur d'hypotheque canadienne et le stocker dans l%AN. 



1. Definissez le mode Fin et stockez 1 2 dans P/RN 



PMT 


, 6 dans 


H 


, et 200 dans 


MONT 



3. Ajoutez 200 au taux d'interet annuel, changez de signe (pour rendre le 
nombre negatif) et stockez-le dans V .FUT . 
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4. Appuyez sur I?iRN pour calculer le facteur d'hypotheques canadiennes. 

5. Continuez le probleme en fournissant les autres donnees de I'hypotheque et 
cherchez I'inconnue. Ne modifiez pas \%AN defini a I'etape 4. 

Exemple : Hypotheque canadienne. Quel est le montant du paiement mensuel 
necessaire pour amortir completement une hypotheque canadienne sur 30 ans, 



pour une valeur de 


30 000 dollars CA si le taux d'interet s'eleve a 1 2 % ? 


Touches : 


Affichage : 


Description : 


FIN. F.CST 




Affiche le menu F.CST ; 


SUIlE UlCLRDATAl 




definit 1 2 paiements par an 


[ EXIT | 


12 PMTS/RN MODE FIN 


et le mode Fin. 


0 PMT 


PMT=0.ee 




6 N 






200 MONT 


MOHTRNT=£0e > 60 




0 1200 






y.FUT 


V.FUT=-£i£.06 




I^RN 


I^RN=ii >?\ 


Calcule l%AN pour facteur 






d'hypotheque canadienne. 


30 y N 


N=360.00 


Stocke les autres valeurs. 


30000 MONT 


MONTRNT=30. 000.00 




0 U.FUT 


V.FUT=0.00 




PMT 


PMT=-301 .52 


Paiement mensuel. 


Une equation de 1 'application EQUA pour des hypotheques canadiennes : 



CAN i - MONTRNT = -PMTxUSPU( ( C l + I5iHN-i-200) A < 1t6)-1 )xl@ 
0:N)-V.FUTxSPPV<(<l + I5iRN-i-200) A Cl-i-6)-l>xl00!N) 
(Pour I'operateur A , appuyez sur H i y' I .) 

V.ACT = montant du pret ou valeur actuelle. 
PMT = montant du paiement mensuel. 

I%AN = taux d'interet canadien annuel sous forme de pourcentage. 
N = nombre total de periodes de paiement pour le terme du pret. 
V.FUT = solde restant ou valeur future. 



1 98 14: Exemples supplementaires 



Pour des instructions sur I'entree des equations de I'application EQUA, 
consultez « Solution de vos propres equations » en page 29. 

Paiements en avance (credit-bail) 

Dans certains cas, les paiements sont effectues en avance, tel que pour les 
credits-bails. Les credits-bails demandent parfois que des paiements 
supplementaires soient effectues d la cloture du contrat. Ces contrats peuvent en 
outre specifier une valeur residuelle (valeur de rachat) d I'echeance du contrat. 

L'equation suivante calcule le montant du paiement mensuel et le rendement 
annuel lorsqu'un ou plusieurs paiements sont effectues d la cloture d'un contrat. 
L'equation peut etre modifiee pour tenir compte des periodes autres que 
mensuelles en remplacant la valeur 12 par le nombre approprie des paiements 
periodiques par an. 

Souvenez-vous de la convention des signes de flux : I'argent paye est negatif et 
I'argent percu est positif. 

Equation de I'application EQUA pour les paiements en avance : 

flWflNCEiPMT=<-M0NTfiNT-V.FUTx<SPPW(IXHN-12iN)))-i- 
<USPV<I*fiNM£:N-#fiVFiNCE:>+#RVfiNCE:> 

(Pour le caractere # , appuyez sur WXYZ SUITE # ). 

PMT = montant du paiement mensuel. 
V.ACT = valeur de I'equipement. 
V.FUT = valeur residuelle. 

I%AN = taux d'interet annuel sous forme de pourcentage. 

N = nombre total de paiements. 

#AVANCE = le nombre de paiements en avance. 

L'exemple suivant suppose que vous avez entre l'equation AVANCE ci-dessus 
dans I'application EQUA. Pour des instructions sur I'entree des equations de 
I'application EQUA, consultez « Solution de vos propres equations » en page 
29. 
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Exemple : Credit-bail avec paiement en avance. Une machine de 750 € est 
acquise avec un credit-bail de 12 mois. La machine n'a pas de valeur 
residuelle en fin de contrat. Vous convenez d'effectuer trois paiements a la 
cloture du contrat. Quel le montant des paiements mensuels sachant que le taux 
d'interet est de 10 % ? 

Selectionnez I'equation AVANCE dans I'application EQUA. 

Affichage : Description: 

Cree un menu. 
Stocke les valeurs connues. 



PMT=-2 .047,41 Calcule le montant du 

paiement. 



Epargne 

Valeur d'un fonds avec retraits reguliers 

Exemple : Un fonds avec retraits reguliers. Quels sont les soldes apres 1,10, 
et 20 ans d'un fonds de 750 000, avec des retraits mensuels de 20 000 en 
debut de trimestre et un taux d'interet annuel de 1 0 % a composition mensuelle ? 

1. Les periodes de composition et celles de retrait ne comcidant pas, vous 
devez d'abord convertir le taux d'interet nominal en un taux equivalent base 
sur les periodes de retrait. Vous le faire en utilisant le menu CONV, voir 
page 87 a la section « Periodes de composition differentes des periodes de 
paiement ». 

2. Le reste du calcul est un probleme F.CST simple. Souvenez-vous que I'argent 
depose est paye done negatif et I'argent retire est recu done positif). 



Touches : 

CRLC 
750 MONT 
12 N 
0 V.FUT 
3 #FWfi 



10 




PMT 
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Etape 1: Calculez 


le taux d'interet nominal ajuste. 


Touches : 


Affichage : 


Description : 


FIN. CNV.I 




Affiche le menu de 


PERIO 


COMPOSITION 


conversion des taux d'interet. 




P.FOIS/RN 




12 P 


D— J , O rari 

r— i ^ .■ 


Stocke le nombre de 






periodes de composition. 


1 0 ^HOM 


V kJ n M — iCt o 
^ M U 1 1 — 1(J (J B 


Stocke le taux d'interet 






nominal. 


*RCT. 




/~ i i i i 1 1 • ■ / "i 
Calcule le taux a mteret 






actuariel. 


4 P 


p=4,ee 


Stocke le nombre de 






periodes de retrait. 




^N0M=ie.es 


Calcule le taux d'interet 






nominal ajuste. 


Etape 2 : Calcule 


les valeurs futures. 




Touches : 




Hacrrintinn * 

Lsescr ipnun. 


I EXIT | | EXIT ] 




Passe au menu F.CST. 


F.CST 






H 


ie.es 


Efface le message pour 






afficher la valeur %NOM qui 






est restee dans la ligne de 






calcul. 


IstoI I^RN 


i^RN=ie.es 


Stocke le taux d'interet 






nominal ajuste dans l%AN. 


SUITE 




Definit 4 paiements (retraits) 


4 P/RN 




par an et mode Debut. 


DEBUT [eST] 


iSPMTS/RN MODE DEBUT 




750000 [El 




Stocke la valeur actuelle 




montrnt=-750. eee.ee 


(initiale) du fonds. 
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20000 PMT PMT=2e.eee,@e stocke le montant des 

retraits. 



4 H 


N=4.0e 






Stocke le nombre de retraits 










par an. 


y.FUT 


V.FUT=743 


.364. 


■ 31 


Valeur du fonds a la fin de 










I'annee 1 . 


40 N 


N=40 , 00 






Stocke le nombre de retraits 










en 1 0 ans. 


y.FUT 


V.FUT=S4i 


. 824. 


■ 41 


Calcule la valeur du fonds d 










la fin de I'annee 1 0. 


20 U N 


N=30.00 






Stocke le nombre de retraits 










en 20 ans. 


y.FUT 


V.FUT=343 


988. 


■60 


Calcule la valeur du fonds au 



bout de 20 ans. 

Depots necessaires pour une epargne d 'etude 

Voir I'annexe F pour les sequences de frappe RPN pour cet exemple. 

Supposons que vous vouliez commencer d economiser en prevision d'une serie 
de paiements dans le futur. C'est le cas par exemple lorsque vous voulez 
subvenir d des frais d'etudes. Pour determiner le montant d epargner par 
periode, vous devez savoir d quel moment vous aurez besoin de I'argent, de 
combien vous aurez besoin et d quel taux d'interet vous pouvez investir vos 
depots. 

Utilisez une liste F.VAR pour calculer la serie uniforme nette (SUN) des retraits 
futurs : 

1. Stockez zero pour tous les flux sauf pour les retraits. Pour ces flux, stockez les 
montants de retrait necessaires (comme il s'agit d'argent recu, ces flux seront 
positifs). 

2. Stockez le taux d'interet periodique dans I % et calculez SUN. La SUN est 
egale au montant des depots mensuels d effectuer. 
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Vous pouvez egalement calculer la valeur actuelle nette de tous les depots 
mensuels combines en calculant la valeur actuelle nette, VAN. 

Exemple : Epargne d'etude. Votre fille de 6 ans entrera d I'universite dans 12 
ans et vous voulez etablir un fonds pour des etudes d I'etranger. Vous estimez 
qu'il vous coutera 15 000 € en debut d'annee pendant quatre ans. Vous 
pouvez obtenir un taux d'interet de 9 % avec composition mensuelle et vous 
prevoyez d'effectuer des depots mensuels en commencant a la fin du mois en 
cours. Quelle somme devez-vous verser par mois pour creer le fonds decrit ci- 
dessus ? 



Le diagramme des flux est le suivant : 



$0 $0 $0 
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Figure 14-1. Flux des retraits 



KAN = 9,00 
VAN = V.ACT 
V.FUT= 0 
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180 
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SUN = PMT= ? 



Figure 1 4-2. Flux des depots 
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Touches 

FIN. 
F.VRR 



Affichage 



H I CLR DATA I OU I 

ou 

RPPEL tW 



FLUx<e>=? 



Etape 1 : Definit une liste F.VAR. 



0 I input I 



0 | input | 



V 12 E 12 B 1 
I input! 



FLUXa>=? 



NBRE DE FOIS<i> = i 



FLUX<2I>=? 



15000 Rnput! NBRE DE FuIS<£) = i 



Description: 

Affiche la liste des flux en 
cours et les touches du menu 
F.VAR. 

Efface la liste en cours ou 
appelle une nouvelle liste. 



Definit le flux initial, FLUX(O), 
egal a zero. 

Stocke le FLUX(1 ) et demande 
le nombre de fois. 
Stocke 143 (pour 1 1 ans et 
1 1 mois) et NBRE DE FOIS(l) 
pour FLUX(l). 

Stocke le montant du premier 
retrait, a la fin de la 1 2eme 



I INPUT 



0 I INPUT I 



1 1 I INPUT I 
15000 I INPUT I 
I INPUT ] 

0 | INPUT | 

1 1 | INPUT | 
15000 I INPUT | 



I INPUT | 



0 I INPUT | 

1 1 | INPUT 



FLUX<3>=? 

NBRE DE F0IS<3^ = i 

FLUX<4>=? 

FLUXC5>=? 

FLUX<6>=? 

FLUX<7>=? 

FLUX<8I>=? 



Stocke des flux nuls ... 

.... pour les 1 1 mois suivants. 

Stocke le deuxieme retrait. 

Stocke des flux nuls pour les 
1 1 mois suivants. 
Stocke le troisieme retrait. 

Stocke des flux nuls pour les 
1 1 mois suivants. 
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15000 | input I Stocke le quatrieme retrait. 
^PUTH FLUX<9>=? 

fEXiTl CRLC URN i SUN > VFN Fin de I'entree des flux ; 

NECESS . IX appelle le menu CALC. 

Etape 2 : Calcule la SUN pour le depot mensuel. 

Touches : Affichage : Description: 

>A> ED 1 2 Calcule le taux d'interet 

I^i 1^=6,75 periodique (mensuel) et le 

stocke dans I %. 

SUH SUN=182*30 Montant des depots mensuels 

necessaires pour comcider 
aux retraits anticipes. 

URN URN=i7. 973,48 Calcule la valeur actuelle 

nette des depots mensuels, 
identique d la VAN des 
quatre retraits futurs. 

Valeur d'un compte exonere d'impots 

Voir I'annexe F pour les sequences de frappe RPN pour cet exemple. 

Vous pouvez utiliser le menu F.CST pour calculer la valeur future d'un compte 
exonere d'impot, tels que certains comptes d'epargne retraite. Souvenez-vous 
que dans les calculs de flux, I'argent paye est negatif et I'argent percu positif. 
Les bis fiscales courantes et votre revenu actuel determineront si seul I'interet ou 
egalement le capital sont exonere d'impot, avec leur duree. Vous pouvez 
effectuer des calculs dans I'un ou I'autre des scenarios). 

N = nombre total de paiements jusqu'd la retraite. 
I%YR = le taux annuel des dividendes. 
V.ACT = valeur actuelle du compte retraite. 

PMT = le montant des depots. (Le montant doit etre constant pour tous les 
depots). 
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V.FUT = valeur future du compte retraite. 



Le pouvoir d'achat de cette valeur future depend du taux d'inflation et de la 
duree du compte. 

Exemple : Compte exonere d'impot. Supposons que vous ouvriez un compte 
retraite payant 8.175 % de dividendes. 1) Si vous investissez 2000 € au 
debut de chaque annee pendant 35 ans, de quelle somme disposerez-vous d 
votre retraite ? 2) Quel montant total aurez-vous depose sur le compte retraite ? 
3) Quel sera le montant des interets verses ? 4) Si votre taux d'imposition 
apres la retraite est de 15 % quelle est la valeur future apres impot de votre 
compte ? Supposons que seuls les interets soient imposables. (Le capital etant 
impose avant les depots). 5) Quel est le pouvoir d'achat de ce montant en 
supposant un taux d'inflation annuel de 8 % ? 



Touches : 


Affichage : 


Description: 






Definit 1 paiement par an et 


SUITE 




Ic IllUUtr UfcUUI. 


1 P/RN 






DEBUT [exit] 


i PMTS/RN MODE DEBUT 




35 N 


N=35,60 


Stocke le nombre de 






periodes de paiement avant 






la retraite (1 x 35). 


8,175 I^RH 


I^RH=S. 175 


Stocke le taux des 






dividendes. 


0 MONT 


MONTRNT=e,e@ 


Valeur actuelle (avant le 






premier paiement). 


2000 EE] 




Paiement annuel 


PMT 


pmt=-2. eee.ee 


(depot). 


y.FUT 


U.FUT=387. 646.45 


Calcule le montant dans le 






compte d la retraite. 


fRCLl PMT 




Calcule le montant total 


[El [RCL| 




depose dans le compte 


H [3 


-?e . eee > ee 


retraite. 
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y^ED [rcl] 
V.FUT [g 

EE] ED USD 
V.FUT h 



V.FUT 

8 I^RH 
0 PMT 
MONT 



47.646.00 

339.994.39 

V.FUT=339.994.39 



MONTRN1 



-££.995.36 



Calcule les interets verses. 

1 5 % d'impot sur les interets. 
Soustrait les impots de la 
V.FUT totale pour calculer la 
V.FUT apres impot. 
Stocke la valeur future apres 
impot dans V. FUT. 
Calcule le pouvoir d'achat 
de la valeur actuelle de la 
V.FUT apres impot en 
supposant un taux d'inflation 
de 8 %. 



Compte non exonere 

Voir I'annexe F pour les sequences de frappe RPN pour cet exemple. 

Ce probleme utilise le menu F.CST pour calculer la valeur future d'un compte 
epargne retraite imposable, qui recoit des paiements annuels reguliers 
commencant aujourd'hui en mode Debut. Les impots annuels sur les interets sont 
preleves sur le compte. (Supposons que les depots aient de|d ete imposes). 

N = nombre d'annees avant la retraite. 

I%AN = taux d'interet annuel diminue du taux d'imposition : 

taux d'interet x (1 -taux d'imposition). 

V.ACT = valeur actuelle dans le compte retraite. 

PMT = le montantdes paiements annuels. 

V.FUT = valeur future du compte retraite. 

Exemple : Compte epargne retraite imposable. Si vous investissez 3 000 € 
par an pendant 35 ans avec des dividendes imposables, de quelle somme 
disposerez-vous d la retraite ? Supposons qu'un taux annuel des dividendes de 
8.175 % et un taux d'imposition de 28 % sur ces paiements commencent des 
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aujourd'hui. Quel est le pouvoir d'achat de ce montant en supposant un taux 
d'inflation annuel de 8 % ? 



Tfiiifhoc * 


Affif hnno * 


L/C3WI lUIIUM . 


FTKJ P rCT 




Affiche le menu F.CST. 


bUl 1 b. 1 r-^HN 




Detmit 1 paiement par an et 


DEBUT [exit] 


i p^pkj Mnnp 1 hp" put 

1 r-^riM 1 IUUL ULbU 1 


mode Debut. 


TC kl 




Stocke le nombre d'annees 






avant la retraite. 


8,1/5 EE] 28 \%\ 


p. 1 p.— ? . ? Q 


/~ I I it 1 It 

Lalcule ef sfocke le taux 






d'interet annuel diminue du 






iuua a 1 1 1 ipub i ii ui i . 


0 MOHT 


y ■ RCT=0 j 00 


Stocke une valeur actuelle 






nulle. 


3000 [+v9 PMT 


PMT — — "7 PPP . PP 
rill— O ■ tJCtJ 


Ci 1 i 

Mores annual payment. 


y.FUT 


V.FUT=345. 565.61 


Calcule une valeur future. 


8 I^RH 




Calcule le pouvoir d'achat 


0 PMT 




de la valeur actuelle de la 


MOHT 


M0NTRNT=-£3. 368.11 


V.FUT ci-dessus avec un taux 



d'inflation de 8%. 



Taux de rendement interne modifie 

Lorsqu'il y a plusieurs changements de signe (positif d negatif et inversement) 
dans une serie de flux, il peut y avoir plusieurs TRI%. A titre d'exemple, la 
sequence de flux de la page suivante, par exemple, contient trois changements 
de signes et donne par consequent trois taux de rendement possible. (Dans cet 
exemple, les trois taux mensuels sont positifs : 1,86 ; 14,35 et 29,02 % 
mensuels). 

La procedure de taux de rendement interne modifie (TRIM) vous offre une 
alternative pour les calculs sur les series de flux contenant plusieurs 
changements de signe La procedure elimine le probleme de changement de 
signe en utilisant les taux de reinvestissement et d'emprunt que vous specifiez. 
Les flux negatifs sont escomptes d un taux risque qui est le reflet du rendement 
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d'un investissement sur un compte liquide. La valeur generalement utilisee est 
celle des taux de placement a court terme ou des taux de compte courant. Les 
flux positifs sont reinvestis d un taux de reinvestissement qui est le reflet du 
rendement d'un investissement d risque comparable. Vous pouvez utiliser un 
taux de rendement moyen en cours sur le marche des investissements. 

1. Dans le menu F.VAR, calculez la valeur actuelle des flux negatifs (VAN) au 
taux risque et stockez le resultat dans le registre 0. Entrez zero pour tout flux 
positif. 

2. Calculez la valeur future des flux positifs (VFN) au taux de reinvestissement et 
stockez le resultat dans le registre 1 . Entrez zero pour tout flux negatif. 

3. Dans le menu F.CST, stockez le nombre total de periodes dans N, le resultat 
VAN dans V.ACT et le resultat VFN dans V.FUT. 

4. Appuyez sur I^iRN pour calculer le taux d'interet periodique. II s'agit du 
taux de rendement interne modifie, TRIM. 

Exemple : TRI modifie. Un investisseur contemple un investissement avec les 
flux suivants : 



Groupe Nbre. de mois 

(No FLUX) (NBREDEFOIS) 

0 1 

1 5 

2 5 

3 9 

4 1 



FLUX 

-180.000 
100.000 
-100.000 
0 

200.000 



Calculez le TRIM en utilisant un taux risque de 8 % et un taux de 
reinvestissement del 3 %. 



Touches : Affichage 

FIN. F.URR 

H i CLR DATA I OUI 



OU 



flPF'EL 



Description : 

Affiche la liste de flux en cours. 
Efface la liste en cours ou 
appelle une nouvelle liste. 



FLUx<:ei>=? 
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180000 EE 



I INPUT | 



0 | INPUT | 



5 | INPUT | 



100000 [E 



I INPUT ] 
5 I INPUT | 



fEXiTI CRLC 

V8 EE 12 



100000 [ INPUT 1 
5 I INPUT I 
0 I INPUT ] 
5 I INPUT I 



0 I INPUT I 
9 I INPUT | 

200000 | input 1 



FLUX<1>=? 

HERE DE F0IS<i> = i 

FLUX<;£^=? 



HERE DE FUIS<2> = 1 
FLUX<;3>=? 



UfiH .■ SUH , VFH 
HECESS IX 



IX 
URN 

I STO | 0 
I EXIT I 

U fCLRDml OUI FLUX^0^=? 

o hnputi FLUxa>=? 



ix=®>e? 

UfiH=-654. i36,8i 
VfiH=-654. i36,8i 
FLUX<3>=? 



I INPUT | 



flux<;£>=? 



flux<;3>=? 



flux<;4^=? 



flux<;5>=? 



Stocke le flux initial, FLUX(O). 

Stocke zero dans le FLUX(1 ) 
puisque le montant est positif. 
Stocke 5 pour le NBRE DE 
FOIS(l). 

Stocke le FLUX(2). 

Stocke le FLUX(2) cinq fois. 
Vous pouvez ignorer les 
FLUX(3) et FLUX(4) qui sont 
egaux a zero. 



Stocke le taux d'interet risque 
mensuel. 

Calcule VAN des flux negatifs. 
Stocke VAN dans le registre 0. 
Revient au menu F-VAR. 
Efface la liste. 

Stocke zero dans le FLUX(0). 
(Ignore les flux negatifs ; stocke 
les flux positifs). 
Stocke le FLUX(l) cinq fois. 

Stocke zero comme FLUX(2), 5 
fois. 

Stocke zero comme FLUX(3), 9 
fois. 

Stocke le FLUX(4). 1 fois. 
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EXIT 



CRLC 



V^13(±] 12 
IK 

VFN 

fSTOl 1 



H MAIN 


FIN. 


F.CST 


SUITE 



H I CLR DATA I I EXIT | 

20 N 
fRol MONT 



fRCLl 1 U.FUT 



0 PMT 



IKRN 



URN > SUN / VFN 
NECESS. I'A 

IJS=1 ;08 

VFN=8e@.58£,75 
VFN=8e@.5S£.75 



12 PMTS/RN MODE FIN 

N=£e,e@ 



Stocke le taux de 
reinvestissement, mensuel. 
Calcule VFN des flux positifs. 

Stocke VFN dans le registre 1 . 
Passe au menu F.CST ; definit 
1 2 periodes par an et le mode 
Fin, le cas echeant. 



Stocke le nombre total de 
periodes d'investissement. 
M0NTRNT=-654. i3S,3i Rappelle la valeur actuelle des 
flux negatifs et la stocke V.ACT. 
Rappelle la valeur future des 
flux positifs et la stocke V.FUT. 
Stocke zero dans le PMT(pas de 
paiements). 

I^RN=i£,iS Calcule le TRIM annuel. 



V.FUT=3ee.582,75 



PMT=0;@e 



Prix d'un contrat d'assurance 

Le prix d'un contrat d'assurance, autre que les assurances-vie d terme, est 
rarement apparent d premiere vue. Le prix doit comprendre non seulement les 
paiements, mais aussi les interets qui auraient pu etre obtenus sur la valeur 
d'epargne du contrat. 

L'equation suivante calcule le prix pour 1 000 € de protection par annee de 
contrat, ainsi que le taux d'interet sur la valeur d'epargne du contrat. 

Pour calculer le prix, choisissez une valeur pour les interets par exemple, le 
taux d'interet possible apres impots sur un bon d'epargne. Procedez de la 
meme facon pour calculer les interets, choisissez un prix de 1 000 € par an 
pour une assurance alternative, par exemple, un contrat d terme d bas prix 
d'une annee renouvelable. 
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Meme les assurances les plus complexes, telles que les contrats avec un depot 
minimum peuvent etre analysees selon cette procedure. Utilisez les valeurs de 
rachat de I'assurance par valeurs liquides et montant reels (apres impot) pour 
les paiements et les dividendes. 

Equation de I'application EQUA pour le prix d'un contrat d'assurance : 

flSS=<(COTI+LUflL)x<l + IK-i-i00>-VflL-DIV)T 
( • SeixCHOMI-VRL^ > 

INS = prix pour 1 000 € de protection par an. 

COTI = le montant de la cotisation annuelle. 

LVAL = la valeur du contrat d la fin de la derniere annee. 

1% = le taux de rendement sous forme de pourcentage d'un compte d'un 

compte epargne. 

VAL = la valeur du contrat d la fin de I'annee en cours. 
DIV = la valeur des dividendes pour une annee. 
NOMI = la valeur du contrat pour une annee. 

L'exemple suivant suppose que vous avez entre I'equation ci-dessous dans 
I'application EQUA. Pour des instructions sur I'entree des equations de 
I'application EQUA, consultez « Solution de vos propres equations » en page 
30. 

Exemple : Contrat d'assurance. Vous desirez evaluer un contrat d'assurance 
pour 50 000 €. La cotisation de 1 01 0 € est due au debut de chaque annee et 
les dividendes de 1 65 € sont recus d la fin de I'annee du contrat. 
La valeur du contrat au debut de son existence est de 3 302 € et de 4 014 € d 
la fin de I'annee du contrat. Vous pouvez percevoir 6 % sur un compte epargne. 
Quel est le cout annuel pour 1 000 € de protection ? 

Selectionnez I'equation correcte dans I'application EQUA. 



Touches : Affichage : 

CRLC 

1010 coti coTi=i . eie^ee 

3302 LVRL LVRL=3 . 362.ee 



Description : 

Cree un menu. 
Stocke la cotisation annuelle. 
Stocke la valeur du contrat d la fin 
de la derniere annee. 
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6 VA 1^=6.06 Stocke le taux d'interet de 

reference. 

4104 VRL VRL=4. 164,60 Stocke la valeur du contrat a la fin 

de I'annee en cours. 
SUITE Stocke les dividendes annuels. 

165 DIU DIV=1S5,00 

50000 N0MI NOMI=50. 000,00 Stocke la valeur du contrat. 
SUITE RSS RSS=6j57 L'assurance vous coute 675 € pour 

1 000 € de protection. 

Vous devriez pouvoir acheter un contrat au taux de 3 € pour une valeur de 1 
000 €. Calculez le taux de rendement de votre epargne. 

Touches : Affichage : Description : 

3 INS INS=3,00 Stocke le prix de I'autre assurance. 

Vs. 1^=2,20 Calcule le taux de rendement. 

Reference : Joseph M. Belth, Life Insurance A Consumer's Handbook, Indiana 
University Press, 1973, p. 234. 



Obligations 

Exemple : Rendement a maturite et rendement et au Call. Le 16 mars 2003 
vous considerez I'achatd'une obligation de 1 000 € emise le ler janvier 2001 . 
E I le a un coupon semi-annuel de 10,5 % avec un calendrier 30/360 et arrive 
a maturite le ler janvier 2031 . L'option est remboursable le ler janvier 2006 a 
110 (c.-a-d., 1 100 €). L'obligation se vend maintenant a 115,174 (c.-d-d., 
1 151,74 €). Determinez le rendement a maturite et lors du rendement pour 
cette obligation. 
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Calculez d'abord le rendement a maturie 

Touches : Affichage : 



36/366 SEMESTR 



36/366 SEMESTR 



FIH. 


OBL. 


TYPE 


36S 


SEN . 


HEED 



HI CLR DATA 1 



3,162003 D.RCH D.RCH= 

63/16/2663 DIM 

1,012031 MRT MRT=6i/6i /£63i MER 

10,5 CPN?i CPN^=i6^56 

SUITE 

115,174 PRIX PRIX=ii5,i7 



RDT* 



RDT^=9.66 



Description : 

Affiche le menu OBL.. 
Definit I'obligation semi- 
annuelle avec un calendrier 
30/360. 

Efface les variables, definit la 
valeur de CALL egale a 1 00. 
Stocke la date du jour 
comme date d'emission. 
Stocke la date de maturite. 
Stocke le taux de coupon. 
Stocke le prix. Affiche 
uniquement deux decimales 
mais en stocke trois. 
Calcule le rendement a 
maturite. 



Calculez d'abord le rendement a la date de remboursement 



Touches 

SUITE 



Affichage 

RDT^=9 > 66 



Description : 

Revient au premier menu 
OBL. 



1,012006 MRT MRT=6i/6i/£666 DIM Affecte la date de 

remboursement comme 



no crll crll= ne.ee 

SUITE RUT/. RDT^=7.63 



maturite. 

Stocke une valeur de 

remboursement. 

Calcule le rendement a la 

valeur de call 

(remboursement). 
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Rachat d'effet 



Un effet est une reconnaissance ecrite d'une dette d'un certain montant 
augmente d'interets envers I'acheteur de I'effet. Les effets n'ont pas de coupons 
periodiques, tous les interets sont payes a maturite. Les effets n'ont sont parfois 
rachetes a une valeur inferieure a leur valeur nominale. Les equations suivantes 
calculent les prix ou le rendement d'un effet rachete en dessous de sa valeur 
nominale. La base du calendrier est reel/360. 

Equations de I'application EQUA pour le rachat d'effet : Pour trouver le prix 
en fonction du taux d'achat : 

EFFET : PRIX=WR-(TflUXxURxDDflYS<D . FICH : MRT : 1 )-=-36000) 

Pour trouver le rendement en fonction du prix (ou le prix en fonction du 
rendement) : 

EFFET : RENDT= < VR-PR I X > -PRIXx3S@ee- 
DDRYSCD . RC H : MRT i i ) 

PRIX = le prix d'achat pour 1 00 € de nominal. 

RENDT = le rendement sous forme de pourcentage annuel. 

VR = le prix de remboursement pour 100 €. 

TAUX = taux de rachat sous forme de pourcentage. 

D.ACH = la date d'achat selon le format courant de la date. 

MAT = la date de maturite selon le format courant de la date. 

L'exemple suivant suppose que vous avez entre les equations EFFET dans 
I'application EQUA. Pour des instructions sur I'entree des equations de 
I'application EQUA, consultez « Solution de vos propres equations » en page 
30. 

Prix et rendement d'un effet rachete. Quel est le prix et quel est le rendement 
du bon de tresor US suivant: date d'achat le 14 octobre 2003 ; date de 
maturite le 17 2004 ; taux de rachat de 8,7 % ? Supposons que le format soit 
mois/jour/annee. 
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Selectionnez I'equation EFFET:PRIX dans I'application EQUA. 



Touches : 

CRLC 

10.142003 
D.RCH 

3.172004 NRT 
8.7 TRUX 
100 



Affichage : 



D.RCH=10.i4 

MRT=3 > 17 
TRUX=8.70 



Description 



Cree un menu. 

Stocke les valeurs connues. 



PRIX 
[ExiTl H CRLC 



REND 



PRIX=96,25 

EFFET : REND! 
(UR-PRIXD 

RENDT=9,04 



Calcule le prix. 
Affiche I'equation 
EFFET:RENDT puis son menu. 
Calcule le rendement. 



Statistiques 
Moyenne mobile 

Les moyennes mobiles sont souvent utiles pour la prediction des tendances a 
partir des donnees obtenues sur une periode de temps. Dans les calculs de 
moyenne mobile, le calculateur effectue une moyenne sur un nombre de points 
specifies. Chaque fois qu'un nouveau point est saisi, le point le plus ancien est 
elimine. Tous les calculs utilisent le meme nombre de points. 

Equation de I'application EQUA pour les moyennes mobiles : 

M0YM = 2< I :MRX91DERN:-N+i> : DERH i i i I TEM < nom : I ) > -r 

MIHCN i DERN > 

N = le nombre de valeurs pour chaque calcul de moyenne. 

DERN = le numero d'element de la valeur la plus recente pour le calcul de la 

moyenne. 
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nom = le nom de la liste STAT contenant les donnees pour le calcul de la 
moyenne. Lorsque vous creez et nommez la liste STAT, veillez a ce que son 
nom corresponde au nom dans I'equation de I'application EQUA. 



L'exemple suivant suppose que vous avez entre les equations MOYM dans 
I'application EQUA en utilisant VOL comme nom de la liste STAT. Pour des 
instructions sur I'entree des equations de I'application EQUA, consultez « 
Solution de vos propres equations » en page 30. 

Exemple : Moyenne mobile en fabrication. Calculez une moyenne mobile sur 
trois mois pour le nombre d'unites fabriquees pendant la premiere moitie de 
I'annee. Les volumes de production sont les suivants : 



Janvier 
4400 



Fevrier 
5360 



Mars 
2900 



Avril 
3670 



Mai 
4040 



Juin 
3200 



Touches : 

STRT 

H I CLR DATA I 0U I 
OU 

RPPEL tW 

4400 I input I 
5360 I input I 
2900 I input I 
3670 I input I 
4040 | input I 
3200 I input I 

Hxifl HON 
VOL | input 1 



Affichage 



[EXiTl EQUR 
(utilisez [t] et (a] 
le cas echeant) 
CRLC 



ITEM<i)=? 



ITEI"K7>=? 
T0TRL=23. 576.60 

ITEM <?:>=? 



Description : 

Affiche le menu STAT et la liste 
en cours 

Efface la liste en cours ou 
appelle une nouvelle liste. 

Entre les donnees. 



Nomme la liste VOL. 

Affichez I'equation MOYM. 
Verifiez que le nom est VOL. 

Affiche le menu. 
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3 N 
3 DERH 



4 DERH 

MOVN 

5 DERH 
NOVN 

6 DERH 
MOVh 



N=3,ee 



M0YM=4.22e,ee 



M0YM=3.97S,67 



M0YM=3.53S,67 



Stocke le nombre de points. 
Calcule la moyenne pour les 
mois 1 , 2, et 3. 
Calcule la moyenne pour les 
mois 2, 3, et 4. 
Calcule la moyenne pour les 
mois 3, 4, et 5. 
Calcule la moyenne pour les 
mois 4, 5, et 6. 



M0YM=3.S3S,67 

Chi-carre ( % 2 ) 

Le % 2 est une mesure de I'ajustement enttre des donnees et une distribution.* II 
sert a verifier si des frequences observees different suffisamment des frequences 
attendues pour pouvoir rejeter I'hypothese utilisee pour les frequences attendues. 

En d'autres termes, il verifie si les differences entre les frequences observees (O,) 
et les frequences attendues (£,■) sont significatives ou si le resultat peut etre 
attribue au hasard. L'equation est la suivante : 

Si I'ajustement est bon entre les frequences observees et attendues, x 2 s era 
faible. Si rajustement n'est pas bon, le x 2 sera eleve. 

Equations de I'application EQUA pour des calculs y 2 : 

Si la valeur attendue est une constante : 

CH I =2 ( I : i :SIZES< nomi > : i : <;iTEM<; nomi : I ) 
-EXP ) a 2tEXP ) 
Si les valeur attendues varient : 

CHI2 = SCI i i iSIZESCnomi) . t . ( iTEM<noml . i > 
-ITEM<nom2.L)^2-5-ITEM<nom2. i > 



Les statistiques peuvent etre distribuees % 2 avec les degres de liberie n-1 si n ou 
certaines valeurs E, sont eleves. 
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WXYZ 


SUITE 


SUITE 


S 



CH/2 = la valeur % 2 finale pour vos donnees. 
nom 7 = le nom de la liste STAT contenant les valeurs observees. 
nom2 = le nom de la liste STAT contenant les valeurs attendues. 
EXP = si la valeur attendue est une constante. 

Lorsque vous creez et nommez la ou les listes STAT, verifiez que les noms 
correspondent d un noml (et nom2, le cas echeant) dans I'application EQUA. 

Pour resoudre I'equation, appuyez sur CHI2 une fois ou deux (jusqu'd ce 
que le message CfiLCULS EN COURS. . . '? s'affiche). 

L'exemple suivant suppose que vous avez entre I'equation dans I'application 
EQUA, en utilisant OBS comme noml. Pour des instructions sur I'entree des 
equations de I'application EQUA, consultez « Solution de vos propres 
equations » en page 30. 

Exemple : Jets de des. Pour determiner si un de est pipe, vous devez le jetez 
1 20 fois et notez les observations suivantes. (La frequence attendue est la 
meme pour chaque chiffre, 1 20 6, ou 20.) 

Face 12 3 4 5 6 

Frequence observee 25 17 15 23 24 16 



Touches 

STRT 



Affichage 



H I CLR DATA I OU I 
OU 

RPPEL tW 

25 | INPUT I 
1 7 I INPUT I 

15 I INPUT I 

23 I INPUT | 

24 I INPUT I 

16 I INPUT | 



NBRE(1)=? 



Description : 

Affiche un menu STAT une 
liste courante. 
Efface la liste en cours ou 
appelle une nouvelle liste. 

Entre les valeurs observees. 



NBRE<7>=? 
TOTfiL=i£e J 00 
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HON 

obs i input : 



(utilisez (a) ef (▼) 
le cos echeant) 



CRLC 




20 


EXP 



OH I 



NBRE<7>=? 



Exp=£e.ee 
cm=5,ee 



Nomme la liste OBS. 

Affichez I'equation CHI. 
Verifiez que nom 7 est OBS. 

Affiche le menu. 

Stocke une valeur attendue. 

Calcule % 2 . 



Le nombre de degres de liberte est (n-l)=5. Consultez les tableaux statistiques 
pour trouver^ 2 avec un niveau significatif de 0,05 avec 5 degres de liberte. Le 
tableau indique que Xo,o5,5 =1 1 -07. La valeur calculee (5,00) etant inferieure d 
11,07, vous pouvez en conclure que pour un niveau de certitude de 0,05 
(probabilite de 95 %), le de n'est pas pipe. 
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A 

Assistance, piles, 
memoire et maintenance 

Demande d'aide pendant l utilisation du calculateur 

Hewlett-Packard s'est engage a offrir un support regulier aux utilisateurs des 
calculateurs HP. Vous pouvez obtenir des reponses a vos questions concernant 
I ' utilisation du calculateur en contactant le Service de support. 

Nous vous recommandons de lire la section Reponses aux questions 
frequemment posees avant de nous contacter. Notre experience dans le 
domaine a prouve que les questions des clients se recoupaient. 



Reponses aux questions frequemment posees 

Q : Je ne suis pas sur(e) si le calculateur fonctionne correctement ou si je 

procede correctement. Comment puis-je le determiner ? 

R : Consultez la page 230, qui decrit le diagnostique automatique. 

Q : Les operateurs arithmetiques ne fonctionnent, comme je m'y attendais. 
J'appuie sur 1 2 GO 3 [=) et j'obtiens 3,00. 

R : II se peut que vous vous trouviez dans un mode incorrect. Appuyez sur 
U Imodes] FLG pour choisir le mode de saisie algebrique. 

Q : Mes nombres contiennent des points au lieu des virgules decimales. 
Comment puis-je restaurer les virgules ? 
R : Appuyez sur |dsp] 
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Q : Comment modifier le nombre de decimales a I'affichage du calculateur ? 
R : La procedure de chagement du symbole decimal est presentee en page 34. 

Q : Comment effacer completement ou partiellement la memoire ? 
R : I clr ] efface la ligne de calcul. H IclrdataI efface les listes de donnees ou 
les variables accessibles depuis le menu courant. La procedure d'effacement de 
la memoire est presentee dans la section « Effacement de la memoire 
permanente » en page 228. 

Q : Pourquoi I'application F.CST donne-t-elle des resultats errones ? 
R : Veillez a entrer une valeur pour les cinq variables F.CST, meme si cette 
valeur est nulle (V.FUT par exemple, est nul pour les prets sans paiement 
liberatoire). L'effacement des variables avant de commencer le calcul 
( H I CLR data] ) a le meme effet. Verifiez le mode de paiement (les hypotheques et 
les prets utilisent generalement le mode Fin) et specifiez le nombre de 
paiements par an ( P^RN ). Verifiez en outre que tous les montants payes 
sont negatifs (voir la convention des signes de flux). 

Q : Puis-je acceder aux fonctions du menu F.CST d partir de I'application 
EQUA? 

R : Non. Vous pouvez toutefois obtenir les memes fonction en copiant les 
formules financieres appropriees dans I'application EQUA. Les formules sont 
repertories d partir de la page 167. 

Q : Puis-je acceder aux donnees stockees dans mes listes F.CST et STAT d partir 
de I'application EQUA ? 

R : Oui. Consultez la section « Acces aux listes F.VAR et STAT d partir de 
I'application EQUA » en page 176. 

Q : Comment dois-je indiquer une multiplication dans une equation entree dans 
I'application EQUA? 

R : Utilisez la touche de multiplication (fx])- Vous ne pouvez pas utiliser la lettre 
X dans le menu ALPHA. 

Q : Que signifie un « E » dans un nombre (par ex, 2.51 E-l 3) ? 

R : Exposant de dix (par ex, 2,51 x 1CT 13 ). Consultez la section « Notation 

scientifique » en page 47. 
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Q : Le calculateur affiche le message MEMO I RE INSUFFISRHTES. Que 
dois-je faire ? 

R : Consultez la section « Gestion de la memoire du calculateur » en page 
226 pour les instructions permettant de liberer de la memoire. 

Q : Le calculateur fonctionne lentement et le temoin tfeto* clignote. Pourquoi ? 
A: Le calculateur affiche en mode d'impression automatique. Appuyez sur 
U I printer | AUTO [exit] pour desactiver le mode. 

Q : Comment puis-je changer le signe d'un nombre dans une liste sans entrer d 
nouveau le nombre ? 

R : Appuyez sur |rcl] I input I F^l [ input |. 
Q : L'avertisseur sonore ne fonctionne pas. 

R : Verifiez le mode d'avertisseur sonore en appuyant sur H I modes I BIP 
Voir egalement la page 36. 

Q : Les messages et les libelles de menu d I'affichage ne sont pas en francais. 
Comment puis-je les afficher en francais ? 

R : Les modeles de hp 17bll+ vendus en dehors des Etats-Unis sont dotes d'un 
menu permettant de selectionner la langue utilisee pour les messages et les 
libelles. Pour selectionner la langue francaise, appuyez sur U modes I INTL. 
FRRN . 



Alimentation et piles 

Le calculateur est livre avec deux piles au lithium d 3 V. 

Lorsque vous remplacez les piles, n'utilisez que des piles neuves. Les piles 
doivent etre remplacees en meme temps. 
N'utilisez pas de piles rechargeables. 
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Temoin de faible charge 

Lorsque le temoin de faible charge ( E 1 ) s'allume, le calculateur peut 
continuer a fonctionner normalement pendant plusieurs heures. Si vous eteignez 
le calculateur, le contenu de la memoire permanente sera preserve pendant 
environ deux semaines. Pour economiser les piles, I'impression est desactivee 
lorsque le temoin de faible charge est allume. L'impression peut etre 
interrompue lorsque les piles se dechargent . Le calculateur peut detecter le 
manque de charge avant que le temoin ne soit allume. 

Si vous continuez d utiliser le calculateur apres I'apparition du temoin, la 
charge peut baisser au point ou la calculateur eteint I'affichage et desactive le 
clavier de facon d preserver les donnees stockees. Vous devez remplacer les 
piles du calculateur par des piles neuves avant de pouvoir le rallumer. Quand 
vous allumez la calculatrice apres avoir installe des piles neuves, la calculatrice 
retourne d I'affichage precedent si vos donnees stockees sont intactes. Si les 
donnees ont ete perdues, la calculatrice affiche SELEC I LRHGURGE. Reportez- 
vous d la page 1 8 pour les informations sur le parametrage de langue. Apres 
avoir selectionne une langue, I'affichage indiquera MEMOIRE PERDUE. Le fait 
d'appuyer sur une touche effacera ce message de I'affichage. Dans les deux 
cas, il se peut que I'horloge soit incorrecte. 

Installation des piles 

Apres avoir enleve les piles de leur compartiment, vous disposer de 30 
secondes pour les remplacer et eviter de perdre le contenu de la memoire 
permanente. 

Pour installer les piles : 

1. Placez deux piles CR2032 neuves d portee de main. Tenez les piles par les 
coins. Ne touchez pas les contacts. Nettoyez les piles avec un tissu propre, 
non pelucheux pour enlever toute impurete et huile 

2. Verifiez que le calculateur est eteint. Ne rappuyez pas sur | clr | avant 
d'avoir termine toute la procedure de remplacement des piles. Le 
remplacement des piles lorsque le calculateur est allume peut 
provoquer I'effacement du contenu de la memoire permanente. Si vous 
avez fixe des rendez-vous, verifiez qu'ils n'arrivent pas d echeances pendant 
le remplacement des piles. 
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3. Retournez le calculateur et retirez le volet du compartiment des piles. 




4. N'enlevez jamais deux anciennes piles en mime temps pour eviter de 
perdre la memoire permanente. Enlevez une pile a la fois. Inserez une pile 
neuve en prenant soin de I'orienter avec le signe plus (+) vers I'exterieur. 




N'endommagez pas, ne percez pas ou ne jetez pas les piles 
dans le feu. Elles peuvent exploser en emettant des produits 
chimiques dangereux. 



Danger 



5. Enlevez I'autre pile ancienne et inserez une pile neuve (etape 4) en prenant 
soin de I'orienter avec le signe plus (+) vers I'exterieur. 

6. Replacez le volet du compartiment de la pile. 

7. Appuyez dessus pour bien le fermer. 

Remettez le calculateur en marche. S'il ne fonctionne pas, vous avez peut-etre 
pris trop de temps pour remplacer les piles ou vous avez peut-etre allume le 
calculateur alors que les piles etaient retirees. Enlevez a nouveau les piles ef 
appuyez legerement pendant quelques secondes sur les contacts dans le 
calculateur. Remettez les piles dans le calculateur et mettez ce dernier en 
marche. Le message suivant s'affiche SELEC I LRHGURGE , 
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Gestion de la memoire du calculateur 



Le calculateur possede environ 30.740 unites (soit octets) de memoire 
disponible. (Cette memoire est differente de la memoire systeme qui contient 
des informations non effacables et avec laquelle le calculateur est fabrique). 

Le calculateur affiche MEMOIRE IHSUFFISRNTE si vous essayez 
d'executer une operation qui utilise plus de memoire disponible. Si le message 
s'affiche : 

1. Terminez tout calcul arithmetique en cours sur la ligne de calcul (appuyez sur 
[=] ou sur | clr l ). Ceci libere la memoire utilisee pour stacker les nombres et 
les operateurs. 

2. Pour reduire la quantite de memoire utilisee, vous pouvez en outre : 
Affecter des noms plus courts d vos listes STAT et F.VAR (voir page 98), et 
effacer toute liste dont vous n'avez plus besoin (voir page 99). 

■ Raccourcir ou supprimer tous les messages associes d des rendez-vous 
(voir page 1 44). 

■ Supprimer toutes les variables de I'application EQUA » (voir page 162). 
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Reinitialisation du calculateur 



Si le calculateur ne repond pas aux sequences de touches ou se comporte 
anormalement, vous pouvez essayer de le reinitialise!". La reinitialisation du 
calculateur arrete le calcul en cours, efface la ligne de calcul et active I'affiche 
PRINCIPAL . Les donnees stockees restent intactes. 

Pour reinitialiser le calculateur, maintenez la touche | cm | enfoncee tout en 
appuyant sur la troisieme touche a partir de la gauche. Repetez si necessaire. 
Le calculateur affiche CRLCULRTEUR REM IS fi 0. pour confirmer que la 
reinitialisation a eu lieu. 

Une reinitialisation du calculateur peut se produire si vous le faites tomber ou si 
I'alimentation est interrompue. 

Si le calculateur ne repond pas aux sequences de touches, procedez comme 
suit, utilisez un objet mince et pointu pour appuyer sur I'orifice de reinitialisation 
situe pres du compartiment de la pile. 



N'appuyez jamais sur le trou de reinitialisation deux fois de 
suite en une seconde sinon vous perdrez les donnees en 
Danger memoire. 




La reinitialisation du calculateur arrete le calcul en cours, efface la ligne de 
calcul et active I'affiche PRINCIPAL . Les donnees stockees restent intactes. Sauf 
dans les conditions suivantes : impression avec double interligne desactivee, 
impression automatique desactivee, imprimante sans adaptateur c.a. et 
avertisseur sonore actif. 
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Effacement de la memoire permanente 

L'effacement de la memoire permanente est une autre facon de liberer de la 
memoire et vous permettre de I'utiliser pour d'autres tdches. Certains 
parametres du calculateur sont en outre definis par defaut. 

■ Efface la ligne de calcul et le pile de resultats. 

■ Supprimer toutes les variables de I'application EQUA et leurs variables et 
efface les autres variables dans les menus. 

■ Efface les listes F.CST et STAT et leurs noms. 

■ Efface tous les rendez-vous. 

■ Renvoie les devises en dollar US et en Euro avec le taux egal d 1 0000. 

■ Les conditions suivantes sont definies : 
Pour la langue anglaise : 

Date mois/jour/annee, horloge sur 12 heures, 2 positions decimales, 
impression avec double interligne desactivee, impression automatique 
desactivee, imprimante sans adaptateur ca et avertisseur sonore actif. 
Pour les autres langues : 

Date jour/mois/annee, horloge sur 24 heures, 2 positions decimales, 
impression avec double interligne desactivee, impression automatique 
desactivee, imprimante sans adaptateur ca et avertisseur sonore actif. 

■ Conserve le mode selectionne 

- ALG ou RPN. 

- Point (.) ou virgule (,) de decimale. 

L'effacement de la memoire permanente n'affecte ni I'heure, ni la date, et ni la 
langue selectionnee. 

Pour effacer la memoire permanente, appuyez sur | cut I , et maintenez la 
touche enfoncee, la touche la plus d gauche du menu et la touche la plus d 
droite. (Appuyez simultanement sur trois touches). Lorsque vous reldchez les 
touches, le calculateur affiche le message MEMOIRE PERDUE . 
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La memoire permanente peut etre effacee si vous faites tomber le calculateur ou 
si I'alimentation est interrompue. 



Precision de I'horloge 

L'horloge du systeme est reglee par un cristal de quartz qui n'accuse de retard 
que d'une minute et demie par mois dans des conditions normales. La 
temperature, les chocs, I'humidite et le vieillissement affectent la precision 
fournie par le cristal. La precision maximale est obtenue a une temperature de 
25 °C. 



Environnement 

Pour maintenir le bon fonctionnement du calculateur, les limites de temperature 
et d'humidite suivantes doivent etre respectees : 

■ Temperature de fonctionnement : 0 d 45°C. 

■ Temperature de stockage : -20 d 65 °C. 

■ Humidite de fonctionnement et de stockage : humidite relative 90 % d 40°C 
maximum. 

Votre calculateur doit-il etre envoye au service 
apres-vente 

Suivez la procedure ci-dessous pour determiner si votre calculateur a besoin de 
reparation. Si la procedure confirme que le calculateur ne fonctionne pas 
correctement, voir la section Informations en page 234. 

■ Si le calculateur ne peut pas etre allume : 

1. Essayez de reinitialiser le calculateur (voir page 227.) 

2. Si le calculateur ne repond pas d la reinitialisation, remplacez les piles 
(voir page 224). Si vous venez de remplacer les piles, voir page 226. 
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Si aucune de ces etapes ne resout le probleme, le calculateur doit etre 
repare. 

■ Si le calculateur ne repond pas aux sequences de frappes : 

1. Essayez de reinitialiser le calculateur (voir page 227.) 

2. Si le calculateur ne repond pas a la reinitialisation, remplacez les piles 
(voir page (voir page 228). Ce remplacement de pile effacera toutes les 
informations que vous avez stockees. 

Si aucune de ces etapes ne resout le probleme, le calculateur doit etre 
repare. 

■ Si le calculateur repond aux sequences de frappes mais que vous 
soupconniez un mauvais fonctionnement : 

1. Executez le test automatique (voir ci-dessous). Si le calculateur ne passe 
pas le test, il a besoin de reparation. 

2. Si le calculateur passe le test automatique, vous avez sans doute fait une 
erreur de manipulation. Relisez la partie du manuel portant sur le type 
de calcul effectuez et consultez « Reponses aux questions frequemment 
posees » en page 22 1 . 

3. Contactez le Service de support du calculateur. 



Verification du fonctionnement du calculateur : 
Test automatique 

Si I'affichage se met sous tension mais que le calculateur semble ne pas 
fonctionner correctement, executez le test automatique. Le test est execute de 
facon continue jusqu'd ce que vous I'arretiez. 

Pour executer le test automatique : 

1. Mettez le calculateur en marche. 
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2. Si vous avez une imprimante a infrarouge optionnelle, mettez-la sous tension. 
Certaines informationes peuvent egalement etre imprimees lors de I'execution 
du test. 

3. Dans la mesure du possible, revenez au menu PRINCIPAL en appuyant sur 
C [main |. 

4. Pour lancer le test automatique, maintenez la touche | clr ] enfoncee tout en 
appuyant sur la cinquieme touche a partir de la gauche. Une fois le test 
automatique lance, n'appuyez sur aucune touche avant que vous soyez pret 
a arreter le test. 

5. Pendant le test, le calculateur declenche periodiquement I'avertisseur sonore 
et affiche divers motifs et caracteres. Le calculateur affiche un des deux 
messages suivants d la fin de chacun des cycles de test : 

■ Si le calculateur passe le test automatique, il affiche OK 17BII+. 

■ Si le calculateur affiche FRIL suivi d'un nombre d cinq chiffres, le 
calculateur a besoin de reparation. 

6. Pour arreter le test automatique, maintenez la touche | clr ] enfoncee tout en 
appuyant sur la troisieme touche d partir de la gauche. Le calculateur affiche 
CRLCULRTEUR REM I S R ZDRO . Si vous appuyez sur une autre 
touche, le test s'arrete et le calculateur affiche le message suivant FRIL. Ce 
message s' affiche lorsque vous appuyez sur une touche erronee mais cela ne 
signifie pas que le calculateur a besoin de reparation. 

7. Si le calculateur echoue le test automatique, repetez les etapes de 4 d 6 
pour verifier les resultats. Si vous n'avez pas d'imprimante, prenez note des 
messages affiches a I'etape 5. 

Garantie 

hp 17bll+ Calculatrice financiere; periode de garantie: 12 mois 

1. HP garantit a I'utilisateur final le materiel, les accessoires et les 
fournitures contre tout vice de matiere et de main-d'oeuvre d compter de 
la date d'achat et pendant la periode susmentionnee. Si HP est informe 
de ces defauts pendant la periode couverte par la garantie, HP 
s'engage, d son option, de reparer ou remplacer les produits qui ont 
ete prouves defectueux. Les produits utilises pour le remplacement 
peuvent etre neufs soit reusines. 
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2. HP garantit a I'utilisateur que le logiciel HP executera correctement ses 
instruction de programmation apres la date d'achat pendant la periode 
specifiee sans defaut de matiere et de main-d'ceuvre s'il est 
correctement installe et utilise. Si HP est informe de ces defauts pendant 
la periode couverte par la garantie, HP s'engage d remplacer le 
support logiciel qui n'execute pas les instructions de programmation en 
raison de defauts. 

3. HP ne garantit pas que le fonctionnement des produits HP est sans 
interruption et depourvu d'erreur. Si HP n'est pas en mesure, dans des 
delais raisonnables, de reparer ou remplacer un produit pour qu'il soit 
tel que garanti, vous etes en droit d'exiger le remboursement du prix 
d'achat sur retour prompt du produit. 

4. Les produits HP peuvent contenir des pieces reusinees equivalentes d 
des pieces neuves du point de vue de la performance ou peuvent avoir 
fait I'objetd'une utilisation accessoire. 

5. La garantie ne couvre pas les defauts resultant de (a) maintenance ou 
etalonnage incorrect, (b) logiciel, interface, pieces ou fournitures non 
fournies par HP, (c) modification non autorisee ou mauvais emploi, (d) 
exploitation hors des specifications environnementales publiees pour le 
produit ou (e) maintenance ou preparation incorrecte du site. 

6. HP N'OFFRE AUCUNE AUTRE GARANTIE EXPRESSE OU 
CONDITIONNELLE QUE CE SOIT PAR ECRIT OU ORALEMENT. 
CONFORMEMENT A LA REGLEMENTATION LOCALE, TOUTE 
GARANTIE IMPLICITE OU CONDITIONNELLE DE 
COMMERCIALISATION, QUALITE SATISFAISANTE OU ADAPTABILITY 
POUR UN OBJECTIF PARTICULAR EST LIMITE A LA DUREE DE LA 
GARANTIE EXPRESSE STIPULEE DANS LA PRESENTE. Certains pays, 
etats ou provinces n'autorisent pas de limite de duree d'une garantie 
implicite, dans ce cas, les limites ou exclusions susmentionnees peuvent 
ne pas vous concerner. Cette garantie vous confere des droits legaux 
specifiques et vous pouvez beneficier d'autres droits qui varient d'un 
pays d I'autre, d'un etat d I'autre et d'une province d I'autre. 

7. CONFORMEMENT A LA REGLEMENTATION LOCALE, TOUTE 
SOLUTION STIPULEE DANS LA PRESENTE GARANTIE REPRESENTE 
VOTRE SEUL ET UNIQUE RECOURS. A DEDICATION CONTRAIRE 
SUSMENTIONNEE, Nl HP Nl SES FOURNISSEURS NE PEUVENT ETRE 
TENUS RESPONSABLE DE LA PERTE DE DONNEES OU DE 
DOMMAGES DIRECTS, SPECIAUX, ACCESSOIRES, INDIRECTS (Y 
COMPRIS LA PERTE DE REVENUS OU DE DONNEES) OU AUTRES 
DOMMAGES, QUE CE SOIT SOUS FORME DE CONTRAT, 
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RESPONSABILITE EXTRACONTRACTUELLE OU AUTRES. Certains pays, 
etats ou provinces n'autorisent pas I'exclusion ou la limite de 
dommages accessoires ou indirects, dans ce cas, les limites ou 
exclusions susmentionnees peuvent ne pas vous concerner. 
8. Les seules garanties offertes pour les produits et les services HP sont 
stipulees dans la garantie expresse jointe aux produits et services sus 
mentionnes. Aucune partie des presentes ne doit etre interpretee 
comme constituant une garantie additionnelle. HP ne peut en aucun 
cas etre tenu responsable des erreurs techniques ou editoriales qui 
pourraient figurer dans les presentes. 

POUR TOUTE TRANSACTION AVEC LA CLIENTELE EN AUSTRALIE ET NOUVELLE 
ZELANDE : LES TERMES CONTENUS DANS LA PRESSENTE GARANTIE, A MOINS 
D' INDICATION CONTRAIRE, ET CONFORMEMENT A LA REGLEMENTATION 
LOCALE, N EXCLUENT PAS, NE RESTREIGNENT PAS Nl NE MODIFIENT, ET SONT 
EN SUS DE, LES DROITS STATUTAIRES OBL.ATOIRES APPLICABLES A LA VENTE 
DE CE PRODUIT A LA CLIENTELE. 

DECLARATION SPECIALE: Ce manuel sapplique SEULEMENT a 17bii+ avec un 
numero de serie CNA41 200001 et superieur. Vous pouvez vous reporter au 
numero de serie qui est inscrit au bas de votre calculatrice. 



A : Assistance, piles, memoire et maintenance 233 



Informations 



Pays 


Telephone 


Autriche 


+43-1-3602771203 


Belgique 


+32-2-7126219 


Danemark 


+45-8-2332844 


Pays de I'Europe de 1 Est +420-5-41422523 


Finlande 


+35-89640009 


France 


+33-1-49939006 


Allemagne 


+49-69-95307103 


Grece 


+420-5-41422523 


Hollande 


+31-2-06545301 


Italie 


+39-02-75419782 


Norvege 


+47-63849309 


Portugal 


+351-229570200 


Spain 


+34-915-642095 


Suede 


+46-851992065 


Suisse 


+41-1-4395358 (Allemande) 




+41-22-8278780 (Francaise) 




+39-02-75419782 (Italienne) 


Turquie 


+420-5-41422523 


Royaume Uni 


+44-207-4580161 


Republique Tcheque 


+420-5-41422523 


Afrique du Sud 


+27-11-2376200 


Luxembourg 


+32-2-7126219 


Autres pays europeens 


+420-5-41422523 


Pays 


Telephone 


Australie 


+61-3-9841-521 1 


Singapour 


+61-3-9841-521 1 
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Amerique L. 



Pays 


Telephone 


Argentine 


0-810-555-5520 


Bresil 


Sao Paulo3747-7799; 




RDP0-800-1 577751 


Mexique 


Mexico 5258-9922; 




RDP 01-800-472-6684 


Venezuela 


0800-4746-8368 


Chyle 


800-360999 


Colombie 


9-800-114726 


Perou 


0-800-10111 


Amerique Centrale et 


1-800-711-2884 


CaraTbe 




Guatemala 


1-800-999-5105 


Puerto Rico 


1-877-232-0589 


Costa Rica 


0-800-011-0524 



Pays 


Telephone 


Etats-Unis 


1800-HP INVENT 


Canada 


(905)2064663 or 




800-HP INVENT 



RDP=Reste du pays 



Veuillez vous connecter au site Web http://www.hp.com pour obtenir 
I'information la plus recente de support et services. 
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Information sur la reglementation 

Cette section porte sur les informations relatives a la conformite du calculateur 
financier hp 17bll+ a la reglementation de certaines regions. Toute 
modification du calculateur qui n'aurait pas ete expressement approuvee par 
Hewlett-Packard risque d'annuler le privilege d'exploitation du 17bll+ dans 
lesdites regions. 

USA 

This calculator generates, uses, and can radiate radio frequency energy and 
may interfere with radio and television reception. The calculator complies with 
the limits for a Class B digital device, pursuant to Part 1 5 of the FCC Rules. 
These limits are designed to provide reasonable protection against harmful 
interference in a residential installation. 

However, there is no guarantee that interference will not occur in a particular 
installation. In the unlikely event that there is interference to radio or television 
reception(which can be determined by turning the calculator off and on), the 
user is encouraged to try to correct the interference by one or more of the 
following measures: 

■ Reorient or relocate the receiving antenna. 

■ Relocate the calculator, with respect to the receiver. 

Canada 

This Class B digital apparatus complies with Canadian ICES-003. 

Cet appareil numerique de la classe B est conforme a la norme NMB-003 du 

Canada. 

Japan 

c , fit fflmmssmmm § £.mm§&& (vcc i ) 0mm 
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Elimination des appareils mis au rebut par les menages dans I'Union 
europeenne 




Le symbole appose sur ce produit ou sur son emballage 
indique que ce produit ne doit pas etre jete avec les dechets 
menagers ordinaires. II est de votre responsabilite de mettre 
au rebut vos appareils en les deposant dans les centres de 



collecte publique designes pour le recyclage des equipements 

l^^^^l electriques et electroniques. La collecte et le recyclage de vos 
appareils mis au rebut independamment du reste des dechets contribue d la 
preservation des ressources naturelles et garantit que ces appareils seront 
recycles dans le respect de la sante humaine et de I'environnement. Pour 
obtenir plus d'informations sur les centres de collecte et de recyclage des 
appareils mis au rebut, veuillez contacter les autorites locales de votre region, 
les services de collecte des ordures menageres ou le magasin dans lequel vous 
avez achete ce produit. 

Declaration du bruit 

Selon I'emplacement de I'utilisateur dans des conditions de fonctionnement 
normales (conformement a ISO 7779) : LpA < 70dB. 
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Details sur les calculs 



B 



Calculs de TRI% 

Le calculateur determiner TRI% pour une serie de flux en utilisant des formules 
mathematiques qui « recherchent » la reponse. Le processus calcule une 
solution en faisant une estimation puis en utilisant celle-ci pour effectuer un autre 
calcul, qui s'appelle le processus iteratif. 

Dans la plupart des cas, le calculateur trouve le resultat souhaite puisqu'il n'y a 
generalement qu'une solution au calcul. Toutefois, le calcul TRI% de certains 
jeux de flux est plus complexe. Certains problemes ont plusieurs solutions 
mathematiques ou n'en ont aucune. Dans ce cas, le calculateur affiche un 
message pour vous aider a interpreter le resultat. 

Resultats possibles du calcul de TRI% 

Vous trouverez ci-dessous des resultats possibles d'un calcul TRI% pour lequel 
vous n'avez pas stocke d'estimation. 

■ Cas 1 : Le calculateur affiche une reponse positive. C'est la seule reponse 
positive. Toutefois, une ou plusieurs reponses negatives peuvent exister. 

■ Cas 2 : Le calculateur trouve une reponse negative mais une solution positive 
unique existe aussi. II affiche : 

TRI^>0 EXISTEJ ENTREZ 
EST I MRT I ON J CSTOCD (TRIX) 
Pour afficher la reponse negative, appuyez sur (♦)• Pour chercher la reponse 
positive, vous devez entrer une estimation. (Voir la section « Stockage d'une 
estimation pour TRI% » ci-dessous). II peut egalement y avoir d'autres 
reponses negatives. 
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■ Cas 3 : Le calculateur affiche une reponse negative sans message. C'est la 
seule reponse. 

■ Cas 4 : Le calculateur affiche le message : 

PLUS/PRS DE SOL . EHTREZ 
EST I MRT I ON ! CSTOH <TRI5i) 

Le calcul est tres complexe. II peut y avoir plusieurs reponses positives ou 
negatives, ou pas de solution. Pour continuer le calcul, vous devez entrer une 
estimation. 

■ Cas 5 : Le calculateur affiche PRSDE SOLUTION 

II n'y a pas de solution. Cette situation peut resulter d'une erreur dans 
I'entree des flux. Une des erreurs les plus courantes est un signe de flux 
errone. Une serie de flux valide doit comporter au moins un flux positif et un 
flux negatif. 



Interruption et relance du calcul TRI% 

La recherche de TRI% est relativement longue. Vous pouvez interrompre le 
calcul en appuyant sur une touche quelconque. Le calculateur affiche 
I'estimation en cours pour le TRI% Vous pouvez reprendre le calcul en : 

■ appuyant sur |sto| TRI^i alors que I'estimation est affichee dans la ligne 
de calcul. Cette operation permet de reprendre le calcul Id ou vous I'avez 
laisse. 

■ stockant une estimation pour TRI% tel qu'indique ci-dessous. 



Stockage d'une estimation pour TRI% 

Pour entrer une estimation, saisissez une estimation de TRI% et appuyez ensuite 
sur lsto) TRIX . 

Vous pouvez entrer une estimation de TRI% aux moments suivants : 

■ Avant de commencer le calcul. Ceci permet de reduire la duree du calcul 
d'une reponse. 

■ Apres avoir arrete le calcul. 
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■ Lorsque le calculateur a interrompu le calcul suite a un des cas presentes ci- 
dessus. Pour les cas 3 et 5, toutefois, aucune autre solution ne peut etre 
trouvee. 

Lors du calcul de TRI% avec une estimation, le calculateur affiche I'estimation en 
cours de TRI% et la valeur calculee de VAN pour chaque iteration. Le calcul 
s'arrete lorsque le calculateur trouve une reponse. Toutefois, il peut y avoir 
d'autres reponses positives ou negatives, ou pas de solution. Vous pouvez 
continuer a chercher les autres solutions en interrompant le calculateur et en 
entrant une estimation differente. 

Une des methodes permettatn d'obtenir une bonne estimation de TRI% consiste 
a calculer VAN pour divers taux d'interet (/%). La vlauer TRI% etant le taux 
d'interet pour lequel VAN est egal a zero, la meilleure estimation est le taux 
d'interet qui donne la valeur de VAN la plus proche de zero. 

Pour trouver une bonne estimation de TRI%, entrez une estimation de TRI% et 
appuyez sur l"4 puis sur URN pour calculer VAN pour cette valeur. 
Repetez le calcul de VAN pour plusieurs valeurs de 1% et etudiez les tendances 
dans les resultats. Choisissez comme estimation de TRI%, la valeur de 1% qui 
donne le VAN le plus proche de zero. 



Calculs avec I 1 application EQUA 

Comme indique dans le chapitre 12, I'application EQUA utilise deux methodes 
pour trouver des solutions selon la complexity de I'equation : directe et iterative 
(indirecte). Une bonne comprehension du fonctionnement de I'application 
EQUA vous aidera a en optimiser I'exploitation. 



Solutions directes 

Lorsque vous commencez un calcul (en appuyant sur une touche du menu), 
I'application EQUA essaie de trouver une solution directe en « isolant » la 
variable cherchee (I'inconnue). L'isolation d'une variable necessite le 
rearrangement de I'equation de telle facon que I'inconnue se retrouve seule d 
gauche du signe egal. A titre d'exemple, supposons que vous entrez I'equation : 
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PROFIT = PRIX-COUST 



Si vous avez stocke les valeurs pour PROFIT et PRIX, appuyez sur COUT pour 
indiquer a I'application EQUA qu'elle doit rearranger I'equation de facon 
interne pour calculer COUT (COUT etant I'inconnue) : 

COUT= PRIX- PROFIT 

Les reponses calculees de cette facon sont des solutions directes. 
Pour certaines equations, I'inconnue peut etre isolee mais I'application ne peut 
pas calculer de reponse d partir des valeurs stockees. Le calculateur affiche 
ensuite : SOLUTION HON TROUUEE 

A titre d'exemple, supposons que vous entrez une equation : 

SURF=Lx W 

et si vous indiquez les valeurs de SURF et de W, I'application EQUA rearrange 
I'equation sous la forme : 

L=SURF+ W 

de facon d calculer L. Toutefois, si vous entrez la valeur zero pour W, 
I'application EQUA ne peut pas trouver de reponse puisque les divisions par 
zero ne sont pas disponibles. 

['application EQUA peut isoler I'inconnue si I'equation satisfait aux conditions 
suivantes : 

■ L'inconnue n'apparaTt qu'une fois dans I'equation.* 

■ Les seules fonction dans lesquelles I'inconnue apparaTt sont ALOG, DATE, 
DDAYS (calendrier reel uniquement), EXP, EXPM1, IF (dans les expressions 
algebriques uniquement), INV, LN, LNP1, LOG, S, SQ, et SQRT. 

■ Les seuls operateurs traitant I'inconnue sont +, -,x, + , et A (puissance). Si 
vous cherchez une variable d une puissance positive (par ex, A A 2=4), il 
peut y avoir plusieurs solutions. Toutefois, si I'application EQUA peut isoler 



Exceptions : (1) Les occurences de I'inconnue comme argument de la fonction S sont 
ignorees. (2) L'inconnue peut apparaTtre deux fois dans une fonction IF : une fois dans 
chaque expression algebrique, then et une fois dans I'expression else. 
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I'inconnue, elle trouvera une des solutions en utilisant la racine positive. A 
titre d'exemple, I'application EQUA rearrange A A 2 =4 en A= et 
calcule la reponse+2. * 

■ L'inconnue n'apparaTt pas en exposant. 



Solutions iteratives 

Lorsque I'application EQUA n'est pas en mesure d'isoler I'inconnue, elle ne 
peut pas trouver de solution directe. Dans ce cas, I'application EQUA cherche 
une solution de facon iterative.")" 



Au cours de ses recherches iteratives, I'application EQUA cherche une valeur 
qui rende le membre gauche egal au membre droit. Pour ce faire, I'application 
EQUA commence avec deux estimations initiales de la reponse, appelees 
estimation 1 et estimation 2. Elle calcule ensuite les valeurs des membres de 
gauche et de droite de I'equation (GAUCHE et DROITE) puis la valeur de 
GAUCHE moins DROITE (GAUCHE - DROITE). Elle effectue ensuite le meme 
calcul pour I'estimation 2. Si aucune des deux valeurs GAUCHE - DROITE n'est 
nulle, I'application EQUA analyse les resultats et produit deux nouvelles valeurs 
qu'elle estime plus proches de la reponse. En repetant ce processus plusieurs 
fois, I'application EQUA se rapproche de la reponse. Pendant cette recherche, 
le calculateur affiche les deux estimations en cours et le signe de (GAUCHE - 
DROITE) pour chaque estimation, comme indique ci-apres. 



Une equation peut etre reecrite de telle facon que I'application EQUAT trouve la racine 
negative. A titre d'exemple, si if A A 2=4 est reecrit sous forme de (-A) A 2=4, 
I'application EQUAT rearrange I'equation sous forme A=-J~4 et calcule la solution -2. 
"|" La capacite de I'application EQUAT a trouve une solution de facon iterative peut 
souvent etre amelioree en reecrivant I'equation de telle facon que I'inconnue 
n'apparaisse pas comme diviseur. A titre d'exemple, I'application EQUAT peut trouver 
plus facilement A si I'equation 1 h- (A A 2-A)=8 est reecrite sous la forme (A A 2-A) x 
8=1. 
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API! 25, 8000080800 - 

RPl: 0,01384615385 + 



Signe de GAUCHE-DROITE pour chaque estimation 

La precision des calculateurs etant une grandeur finie (le hp 17bll+ se sert de 
12 chiffres dans ses calculs), I'application EQUA peut, dans certains cas, se 
trouver dans I'impossibilite de calculer une estimation pour laquelle GAUCHE - 
DROITE vaut exactement zero. Toutefois, I'application EQUA est capable de 
distinguer les situations dans lesquelles I'estimation en cours pourrait etre une 
solution et celles ou aucune solution n'est trouvee. 

La recherche iterative d'une solution prend parfois plusieurs minutes. (Vous 
pouvez interrompre la recherche d n'importe quel moment en appuyant sur y ) 
II existe quatre repponses possibles : 

■ Cas 1 : Le calculateur affiche une reponse. Celle-ci est tres probablement une 
solution pour I'inconnue. 

II existe deux situations au cours desquelles I'application EQUA donne une 
reponse comme le cas 1 : 

■ Cas la : GAUCHE-DROITE vaut exactement zero. 

■ Cas lb : GAUCHE-DROITE n'est nul pour aucune des deux estimations. 
Toutefois, I'application EQUA a trouve deux estimations qui ne peuvent 
pas se rapprocher. (Les nombres qui se trouvent aussi proches que 
possible I'un de I'autre sont appeles voisins). De plus, 
GAUCHE-DROITE est une valeur positive pour I'une des estimations et 
negative pour I'autre. 
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GAUCHE - DROITE 



GAUCHE - DROITE 




Estimation 



Cas 1 a : 

la valeur de GAUCHE ■ DROITE 
vaut exactement zero. 



Cas 1 b : 

la valeur de GAUCHE ■ DROITE n'est nulle 



pour aucune des deux. La valeur de 
GAUCHE ■ DROITE est relativement proche. 
Les deux estimations sont voisines. 



Pour savoir si GAUCHE - DROITE vaut exactement zero, appuyez sur la 
touche du menu pour I'inconnue Si GAUCHE - DROITE n'est pas egal a 
zero, le calculateur affiche les valeurs GAUCHE et DROITE. 



L'equation peut avoir plusieurs solutions iteratives. Si la reponse ne vous 
semble pas raisonnable, entrez une ou deux nouvelles estimations et 
relancez la recherche. 

■ Cas 2 : Le calculateur affiche les valeurs de GAUCHE et DROITE qui sont 
inegales. Pour afficher le resultat du calculateur, appuyez sur [*] ou sur 
I clr | . Si GAUCHE et DROITE sont relativement proches I'un de I'autre, le 
resultat est probablement une vraie solution. Sinon, le resultat n'est 
probablement pas une vraie solution. 

Si le resultat ne semble pas raisonnable, il se peut que l'equation ait 
plusieurs solutions. Vous pouvez alors entrer une ou deux estimations et 
relancer la recherche. 
Pour obtenir de plus amples informations sur la reponse, appuyez sur la touche 
du menu et maintenez-la enfoncee jusqu'd ce que les nombres affiches ne 
changent plus. A ce moment, I'application EQUA affiche les estimations finales 
et les signes de GAUCHE-DROITE pour ces estimations. 



GAUCHE! 0,00000000000 

DROITE: 1,00000000000 



API: 1,79458049434 
RP 1:1,79453949433 



+ 
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Les informations suivantes pourront peut-etre vous servir : 

■ Cas 2a : Si les signes GAUCHE-DROITE sont opposes et si les deux 
estimations sont aussi proches que le permettent deux nombres de 1 2 
chiffres (voisins), I'application EQUA a trouve deux estimations qui « 
encadrent » une solution ideale (solution pour laquelle 
GAUCHE-DROITE egale a zero). Si GAUCHE - DROITE est relativement 
proche, la reponse est certainement une solution. 

■ Cas 2b : Si les signes GAUCHE-DROITE sont opposes et si les deux 
estimations ne sont pas voisines, soyez prudent lorsque vous validez une 
reponse comme solution. Si GAUCHE - DROITE est relativement proche, 
la reponse est certainement une solution. 

■ Cas 2c : Si le signe de GAUCHE-DROITE est identique, I'application 
EQUA s'est arretee car elle ne pouvait pas trouver d'autres estimations 
qui reduisent la grandeur de GAUCHE-DROITE. Soyez particulierement 
prudent lorsque vous voulez valider la reponse. Si les valeurs de 
GAUCHE et DROITE ne sont pas proches, vous devez rejeter la reponse. 
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GAUCHE - DROITE GAUCHE ■ DROITE 




Cas 2a : Cas 2b : 

les signes de GAUCHE ■ DROITE | es signes de GAUCHE - DROITE 

sont opposes. Les deux estimations SO nt opposes. Les deux estimations 

sont « voisines ». sont eloignees. 



GAUCHE - DROITE 




Estimation 



Cas 2c : 

les signes de GAUCHE - DROITE 
sont les memes.. 



■ Cas 3 : Le calculateur affiche 

MRUURISES ESTIMRTIONS : 
RPP . SUR CCL-RH PR UOIR . 

['application EQUA ne peut pas commencer sa recherche iterative pour une 
solution avec les estimations initiales. Vous pourrez peut-etre trouver une 
solution en entrant des estimations differentes. Plus les estimations sont 
proches de la reponse, meilleures sont vos chances que I'application EQUA 
trouve une solution. 
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■ Cas 4 : Le calculateur affiche SOLUTION NOH TROUUEE 

['application EQUA ne peut pas trouver de solution. Verifiez que vous n'avez 
pas fait de fautes lors de la saisie de I'equation. Verifiez en outre la valeur 
des variables connues. Si votre equation et ses variables sont correctes, il 
vous sera peut-etre possible de trouver une solution en entrant de tres bonnes 
estimations. 



Equations utilisees par les menus in teg res 
Fonctions financieres 

n=nombre de periodes de composition. 

/%=taux d'interet periodique, exprime sous forme de pourcentage. 
Valeur actuelle d'un paiement unique 

(La valeur actuelle d'un paiement de 1 00 € apres n periodes). 




Valeur future d'un paiement unique 

(La valeur future apres n periodes de 1 00 € apres n periodes). 




Valeur actuelle d'une serie uniforme 

(La valeur actuelle d'un paiement de 1 00 € ayant lieu n fois). 
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USFV (;'% : n) 



i - J*Y_ i 

100 J 

/•% 

100 



Calculs de pourcentage en affaires (AFF)) 



DIFFERENCE?. = f NOW ~ ^ * 100 
V ANC 



TO ™ % = * 100 



MARGEXC = ( PRIX - COUT ) x 100 

>v coir J 



AtUGEXP = f P/?/X - COUT ) x 100 
I. PRIX J 



Calculs financiers sur des flux constants (F.CST) 

S = mode de paiement (0 pour mode Fin ; 1 pour mode Debut). 



I%AN 

1/0 = Wan 



0 = V.ACT + fl + ^jrf x PMTx USPV(i%:n) +V.FUT x SPPV(i%:n) 



Amortissement 

Z'NI=interets accumules 
ZPK'N=capital accumule 
/=taux d'interet periodique 

SOLDE est initialement V.ACT arrondi selon le format d'affichage. 
PMT est initialement arrondi selon le format d'affichage en cours. 

I%AN 
' ~ P/AN x 100 

Pour chaque paiement amorti : 
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INT = SOLDE x / (INT est arrondi au format d'affichage en cours ; 

INT = 0 pour periode 0 en mode Debut) 

INT = INT (avec signe de PA/17") 

CAPIT= PMT + INT 

SOLDE_ = SOLDE ancien + CAPIT 

^iiNT nouveau — S/N7~ anoen + INT 

TCAPIT_ = TCAPIT ancien + CAPIT 

Conversions de taux d'interet 



Composition periodique 

%NCM 



%ACT. = 
Composition continue 



+ 



100 x P 



100 



%NQVI 

%ACT. = I e 1 ^ - 1 I x 100 



Calculs sur des series de flux 

;' = le numero du groupe de flux. 
CFj= le montant du flux pour le groupe /. 
n t = le NBRE DE FOIS pour le groupe ;'. 
k = le numero du dernier groupe de flux. 

N = Y n = nombre total de flux avant le groupe j j 

i ■V. ' 

K/<, 



VAN = CF 0 +X(C/-x USPV(i%: nj ) x SPPV(i%: NJ) 

/■i 

Lorsque VAN = 0, la solution pour i% est TRI%. 

VFN = VAN x SPFV(i°/o:N)ou N = £n 



i 

i=i 



VAN 

SUN = Av 



USPV(i%:N) 
TOTAL = £(„,. x CFJ 
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Calculs d'obligation 

Reference : Lynch, John J., Jr. and Jan H. Mayle, Standard Securities 
Calculation Methods, Securities Industry Association, New York, 1986. 

A= le nombre de jours accrus entre le debut de la periode de coupon et la 
date d 'achat. 

E= le nombre de jours de la periode de coupon de la date d'achat. Par 
convention, E vaut 1 80 (ou 360) si la base du calendrier est 30/360. 

DSC=le nombre de jours entre la date d'achat et la date de coupon suivante. 



M=les periodes de coupon par an (1 = annuel, 2 = semi-annuel), 

N=le nombre de jours des periodes de coupon entre les dates d'achat et de 

remboursement. Si N est fractionnaire (la date d'achat n'est pas une date 

de coupon), arrondissez-le d I'entier superieur. 
Y= le rendement annuel en fraction decimale, RDT% / 100. 

S'il y a au maximum une periode de coupon avant le remboursement : 



{DSC=E-A}. 




S'il y a plusieurs periodes de coupon avant le remboursement : 



PRIX = 



CALL 
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La convention « fin de mois » est utilisee pour determiner les dates de coupon 
dans des situations exceptionnelles. (Ceci affecte les calculs de RDT%, PRIX, et 
CP.CR.) 

■ Si la date de maturite tombe le dernier jour du mois, les paiements de 
coupon se trouvent aussi le dernier jour du mois. A titre d'exemple, les dates 
de paiement de coupon d'une obligation semi-annuelle qui arrive d maturite 
le 30 septembre, seront le 31 mars et le 30 septembre. 

■ Si la date de maturite d'une obligation semi-annuelle tombe le 29 ou le 30 
aout, les dates de paiement de coupon en fevrier seront le dernier jour de 
fevrier (28 ou 29 pour les annees bissextiles). 

Calculs de depreciation 

Pour I'annee donnee, N.AN : 

ACRS 

AUN 



ACRS% 

~id^ xBASE 
base - Rd-rr 

VIE 



A.DEG 



SOYD = BASE * CH \, x (VIE - NAN + 1 ) 
2 

BASE x FACT%/ 100 f. {FACT% /l 00) ) {NAN ~ 



VIE { VIE 



Pour la derniere annee de depreciation, A.DEG est egale d la valeur restant d 
deprecier pour I'annee precedente. 



Sommations et statistiques 

n=le nombre d'elements dans la liste. 
x'=un element de la liste triee. 

TOTAL = 2>, _ £x 

MEAN = x = =^ 
n 
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MEDIANE= x'i pour n impair, ou / = 



/7 + 1 



MEDIANE = {X ' t^llA pour n pair, ou ; = 1 
2 1 2 



EC.TYP = 



•L(x,- x)' 
n - 1 



MOY.P = 



Sfy.xJ 



AMPt/r = MAX - MIN 



Previsions 





Modele 


Transformation 


x. 




UN 


y = B + Mx 


y = B + Mx 


x i 


Ki 


EXP 


y = Be Mx 


In y = In B + Mx 


x i 


In y 


LOG 


y = B + M In x 


y = B + M In x 


In Xj 


Ki 


PUISS 


y= Bx M 


In y = In B + M In x 


In Xj 


In y 



Soit : 



XX, 



Y 



XY[ 
n 



SX2 = S (A; - A) 2 K) 2 
SAT = E (X, - X) (Y, - V) 



Al 



ors : 



M 



SXY 
SX2 



B = b pour les modeles LIN et LOG, et 
B = e b pour les modeles EXP et PUISS, 

ou b = Y - MX 
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File name : F_print_MP04_050527-PRINT.doc Print data : 2006/4/20 



CORR = 



SXY 
•JSX2 x SY2 



Equations utilisees dans le chapitre 14 



Hypotheques canadiennes 

"1 - (1 + r) N 



V.ACT = -PMT 



V.FUT (1 + r)~ N 



OU : 



C1%AN , 

1 + ^ocT 1 1 



N = 


le nombre de paiements mensuels 


Cl%AN = 


le taux d'interet annuel sous forme de 




pourcentage 


V.ACT = 


le montant du pret 


PMJ = 


le paiement mensuel 


V.FUT = 


le paiement liberatoire 



Calculs avec periodes d'appoint 

REELS 



V.ACT 



(1 + / x S) x PMT 



1 + i 



30 



1 - (1 + 0 



V.FUTO + i)' N 



ou : 



V.ACT = montant du pret 

i = taux d'interet periodique en valeur decimale 
REELS = le nombre reel de jours avant le premier paiement 
PMT = le montant du paiement mensuel 
N = le nombre total de paiements 
V.FUT = le montant du paiement liberatoire 
S = 1 si REELS < 30 
S = 0 si REELS > 30 
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Paiements anticipes 



PMT 



V.ACT - V.FUT (1 + i)~ N 



1 - (1 + /)-(N-^T) 



ANT 



PMT = le montantdu paiement 
V.ACT = le montant du pret 
V.FUT = le montantdu paiement liberatoire 

/ = taux d'interet periodique en valeur decimale 
N = le nombre total de paiements 
ANT = le nombre de paiements anticipes 



Taux de rendement interne modifie 



TRIM = 100 



VFNp 
- VAN, 



n = le nombre de periodes de composition 
VFNp = la valeur future nette des flux positifs 
VAN N = la valeur actuelle nette des flux negatifs 
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c 

Organigrammes des menus 



Les organigrammes suivants vous indiquent comment afficher chacun des menus. 
II y a un organigramme pour chaque libelle du menu PRINCIPAL et pour 
chaque menu sur le clavier. Les libelles des variables sont encadres de facon 
differente selon leurs utilisations : 



| | Variable utilisee pour stacker et calculer des valeurs. 

C ) Variable utilisee pour calculer des valeurs ou afficher des 

I 7 valeurs ; ne peut pas etre utilisee pour stacker des valeurs. 

Variable utilisee pour stacker des valeurs ; ne peut pas etre utilisee pour 
calculer des valeurs. 



AFF. 



DIFF% 



%TOTL 



MG%C MG%P 



ANCl [NOUVl 











|TO 


fAL | | PART. | | %TOTL| 











COUT| 


PRIX | 


| M%C 











COUT| 


PRIX | 


| M%P 



Figure C-l. Menu AFF 
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EXCH 



M0N1 I IMON2 I TAUX STO.M RAP.M CHOIX 



Devises 

Figure C-2. Menu EXCH 
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FIN. 



F.CST 



CNV.I 



F.VAR 



1 



PERIO 



r 



Continue 

1 l— I 



|%NOM| | %ACT. | /P7 | %NOM 1 1 %ACT. 



r 



i r 



CALC INSR SUPPR NOM APPEL N.FS 



r 



T 



*NVO Names of Lists 



i r 



(toiaD CM) M7 CVANQ CsOnQCvfTO 



I I I I I I 

fNl I T/oAN I [VACTl I PMT | [mill SUITE 



/P/AN/ DEBUT FIN 



AMRT 



r 



/RW QnD CcaTtDCsoldD suiv. plan 



I I 

/PREM//DERN// DIFF. / EXEC 



Figure C-3. Menu FIN 
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FIN. 



OBL. 



DEPRC 



/Rcnu/w7/j£k%7C^£R^) suite 

/RAN7 /FACtW ( ^te x ^QYrJ ) W SUITE 



pe /rXACFT/ /MA7 /cpn%7/calT7 suite 



I 



RDT%1 rFRDTirCPCD SUITE 



360 J/M.R SEM. ANN 



Figure C-3. Menu FIN (suite) 
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STAT 



CALC INSR SU 



PPR NC 



Em ap^el to\al 



Menu ALPHA-Edition* 
Menu ALPHA* 



*NVO Noms c 



e listes 



1 



CTgW) (moyT ) ( I^dnT^ ) CectyF ) (AMPp SUITE 



N) (MAX) TR 



ER PREV. SUITE 



(Seledionnez x et y) 



UsteH fUstevI (TORT ) pvT) CD SUITE 




MODL ( fflOYfl (EtGR) CTOQ SUITE 



LIN LOG EXP PUISS 



do d>D dxD (ZyD QxD su 

Figure C-4. Menu STAT 



TE 



Pour voir un menu complet, consultez les pages 30-31 . 
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TMPS 



CALC 



R-V RGLR 



D.&H. 



+1H -1H +1MN-1MN +1S -IS 



R.V1 R.V2 ...SUITE ... R.V10 




J—, n~ f 

/DAfE7/HRT7 AMPM MSGE RE 



PET AIDE 



NON /MN/ /HRURE JQUR 7/SEM/ 



Menu ALPHA ou ALPHA-Edition* 



1 I I 

/DATE7/ HRE/ AMPM M/J 12/24 AIDE 



DATET1 [DATE21 fREELSl COT) COT) CaTO 



Figure C-5. Menu TMPS 



Pour voir un menu complet, consultez les pages 30-31 . 
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EQUA 



Menu ALPHA-Edition* 



Menu ALPHA* 



Menu des variables d 'equation 

Figure C-6. Menu EQUA 

AFG 



FIXE TTES 

MATH 

^ I ^ 

LOG 10-X LN EXP N! PI 

MODES 

BIP ALIM INTR ALG RPN INTL 
PRINTER 

i i i i 

LISTE PILE REG HRE MSGE AUTO 
Figure C-7. Menus DSP, MATH, MODES, et PRINTER 



Pour voir un menu complet, consultez les pages 30-31 . 
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RPN : en resume 



A propos de RPN 

Les annexes RPN (D, E et F) sont destines d deux qui desirent utiliser ou 
apprendre d utiliser RPN, soit la notation polonaise inverse de Hewlett-Packard 
(en anglais, Reverse Polish Notation, RPN) pour exploiter leurs calculateurs. Ce 
calculateur peut utiliser soit la notation polonaise inverse soit la notation 
classique, c'est d vous de choisir. 

La notation RPN de HP trouve son origine en Pologne. Elle derive d'une logique 
sans ambigui'te, n'utilisant pas les parentheses, inventee par un mathematicien 
polonais du nom de Jan Lukasiewicz (1878-1956). Tandis que la notation 
algebrique conventionnelle place les operateurs entre les nombres ou les 
variables concernes, celle de Lukasiewicz les place avant les nombres ou les 
variables. Pour optimiser I'utilisation de la pile operationnelle, nous avons 
modifie cette notation en placant les nombres apres les operateurs. C'est la 
raison pour laquelle nous lui avons donne le nom de notation polonaise inverse, 
soit RPN. 

Sauf en ce qui concerne les annexes RPN, tous les exemples et les sequences 
de frappe de ce manuel sont rediges exclusivement en mode de logique 
algebrique (ALG). 



A propos de RPN et hp 17bll+ 

Cette annexe remplacer une grande partie du chapitre 2 « Arithmetique ». Elle 
suppose notamment que vous avez pris connaissance du chapitre 1 « Mise en 
route » portant sur le fonctionnement du calculateur. Seules les fonctions 
inherentes au mode RPN sont resumees ci-apres : 
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■ Mode RPN 

■ Fonctions RPN 

■ Arithmetique RPN, y compris les pourcentages et utilisant les touches 
IstoI et | RCL I ■ 

Le fonctionnement du toutes les autres operations y compris les fonctions du 
mode EQUA ont le meme fonctionnement en mode RPN qu'en mode ALC. (Le 
mode EQUA utilise exclusivement la logique algebrique). 

Pour de plus amples informations sur le fonctionnement du mode RPN, lisez 
I'annexe E intitulee « RPN : La pile operationnelle ». Vous trouverez les 
sequences de frappe RPN des exemples du chapitre 14 d I'annexe F intitulee, « 
RPN : exemples choisis ». Continuez a lire le chapitre 12 pour decouvrir et 
apprendre les autres fonctions de votre calculateur. 



^ Pretez attention a ce symbole en marge figurant au debut du 
^ manuel. II identifie les sequences de frappe donnees en mode 

algebrique (mode ALG) qui doivent etre executees differemment 
en mode RPN. Les annexes D, E et F expliquent comment utiliser 
le calculateur en mode RPN. 
Le mode RPN n'influence que les calculs arithmetiques — toutes les autres 
operations, y compris I'utilisation du mode EQUA, sont identifiers en modes 
RPN et ALG. 



Definition du mode RPN 

Le calculateur fonctionne soit en mode RPN (notation polonaise inverse) soit en 
mode algebrique. Cest ce mode qui determine la logique utilisee pour les 
calculs arithmetiques. 
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Pour definir le mode RPN : Appuyez sur y [M0DES | RPN 



Le calculateur reagiten affichant MODE RPN Ce mode reste actif jusqu'd ce 
que vous le modifiez. L'affichage montre les registres X de la pile 
operationnelle. 

Pour selectionner le mode ALG : Appuyez sur U [ modes ] RLG . Le 

calculateur affiche MODE RLGEERIQUE 



Comment trouver les fonctions RPN 



H 
























. J 


[ MODES _ 




[ , 




I 1 




ENTER 
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Norn de la 


Definition 


Touche a 


fonction 




utiliser 


C IN 1 C K 


Saisit et separe un nombre du 


L=J 




<;i jivn nt 

OUI V \Jl III. 




LASTX 


Rappelle le dernier nombre dans le 


UlLAST] 




registre X. 




R| 


Fait defiler le contenu de la pile vers 


[Rtl (comme IT"]) 




le bas. 




K T 


rail Utrllltrl Itr COMIcMU Utr IU UMc vclb 


[aj ^saur aans les 




le haut. 


listes) 


X < > Y 


Le registre X permute avec le registre 
Y. 


l^tj'l (comme fTI) 


CHS 


Change le signe. 





Utilisation de INPUT au lieu de ENTER et de ▼ au lieu de R . . Sauf dans les 
listes F.VAR et STAT, la touche I input | effectue aussi les fonctions de I enter] et 
la touche [r] effectue la fonction de [Rtl . 



■ Dans les listes : | input ] stocke des nombres. Utilisez la touche (=] pour saisir 
des nombres dans la pile lors de calculs arithmetiques. 

■ Dans les listes : [a] et [r] permettent de se deplacer dans les listes. Utilisez 
[Rt] pour faire defiler le contenu de la pile. 



Les calculs en mode RPN 

Calculs arithmetiques modifies par le mode RPN 

Cette section remplace les parties du chapitre 2 traitant des operations 
concernees par le mode RPN. Ces operations sont les suivantes : 

■ Arithmetiques a deux nombres (GO, (XL EL EE, CZD)- 

■ La fonction pour-cent ([%]). 
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■ La fonction LAST X (U lLASTl ). Voir annexe E. 

Le mode RPN ne concerne pas le menu MATH, le rappel et le stockage de 
nombres les operations arithmetiques effectuees dans les registres, la notation 
scientifique, la precision numerique ou la plage de nombres disponibles dans le 
calculateur, toutes les notions traitees au chapitre 2. 

Arithmetique elementaire 

Voici quelques exemples. Remarquez que : 

■ | enter | separe les nombres que vous saisissiez. 

■ L'operateur (EG, ED, etc.) acheve le calcul. 

■ Les fonctions monadiques (telles que | -ix | ) fonctionnent de la meme facon 
que les modes ALG et RPN. 



Pour selectionner 


le mode RPN, appuyez sur Ul modes I 


RPN 


Pour calculer 


Appuyez sur : 


Affichage : 


12+3 


1 2 ( ENTER | 3 EG 


15.00 


12-3 


1 2 [ ENTER | 3 Q 


9.00 


12x3 


1 2 | ENTER | 3 EG 


36.00 


12^3 


1 2 ( ENTER | 3 EG 


4 . 00 


12 2 


12 US 


144 . 00 


Vl2 


12 UG^ 


3.46 


1/12 


12 UETvD 


0.0S 



Vous n'etes pas oblige d'utiliser [ enter | avant un operateur, seulement entre des 
nombres saisis. Entrez les deux nombres (separes par [ enter | ) avant d'appuyer 
sur la touche de l'operateur. 

Fonction puissance (exponentiation) La fonction de puissance utilise les 
touches USD- 
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Pour calculer : Appuyez sur : Affichage : 

12 3 12 ienterI 3 ar^n i. 782-.ee 

12 1/3 (racine cube) 12 [enter! 3 g[u^ g[r1 2.9 

La fonction pour-cent. La touche (D calcule les pourcentages sans utiliser la 
touche fx]- Combinee avec O ou (3/ elle ajoute ou soustrait des pourcentages. 

Pour calculer : Appuyez sur : Affichage : 

27%de 200 200 IenterI 27 [%] 54, ee 

200 moins de 27 % 200 IenterI 27 (%1R i4S,@e 

12 % plus grand que 25 25 IenterI 12 |%ll+l 28, ee 

Comparez ces deux sequences de frappe, en modes RPN et ALG : 

Mode RPN Mode ALG 

27 % de 200 200 [enter! 27 (D 200 d) 27 (DE) 

200 moins 27 % 200 [enter] 27 (DE) 200 Q 27 (DE) 



Calculs avec STO et RCL 

Les operations de stockage ( |sto| ) et de rappel ( I rcl] ) fonctionnent de facon 
identique dans les modes ALG et RPN (voir les sections « Stockage et rappel 
des nombres » et « Arithmetiques dans les registres et les variables » au 
chapitre 2). Les sequences de frappe sont les memes pour le stockage et le 
rappel et pour les operations arithmetiques effectuees d I'interieur des registres 
et des variables. 



Lorsque vous effectuez des operations arithmetiques d I'affichage avec des 
valeurs provenant de registres et de variables, souvenez-vous d'utiliser RPN. 
Comparez ces deux sequences de frappe, en modes RPN et ALG : 

Mode RPN Mode ALG 

Stockez-2x3 2 \+^\ [enter! 3 r^irstol 2 |vq|xl 3 R[sto1 5 
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dans registre 5 5 



Trouvez PV-2 


FIN. 


F.CST 


[RCL| 


FIN. 


F.CST 


[RCL] 




y , RCT 


2 B 




V . RCT 


l — i 9 pi 




Trouvez PVmoins 2% 


r 11 1 1 


F.CST 


iRCLl 


r ii . . 


r . lo i 


1 RCL ] 




y.RCT 


2 iB 




y .RCT 


ED 2 (% 


] H 


Trouvez PMT x N 


FIN. 


F.CST 


iRCLl 


FIN. 


F.CST 


[RCL] 




[RCL] h 


PMT 


1 x II RCL | 










H 



Calculs en chame-sans parentheses ! 

La vitesse et la simplicity des calculs en mode RPN deviennent evidentes lors de 
I'execution de calculs en chame, les calculs longs qui comportent plus d'une 
operation. La pile de memoire RPN (voir annexe E) stocke les resultats 
intermediates jusqu'd ce que vous en ayez besoin, puis les insere dans le 
calcul. 

L'exemple de la racine cubique et celui de I'addition de pourcentages (voir ci- 
dessus) sont deux exemples de calculs en chame. 

Prenons un autre exemple, calculons 
7x(12 + 3) 

Commencez le calcul a I'interieur des parentheses en calculant 12 + 3. 
Remarquez que vous n'avez pas besoin d'appuyer sur | enter | pour enregistrer 
ce resultat intermediate (15) avant de poursuivre. Puisqu'il s'agit d'un resultat 
calcule, il est automatiquement enregistre sans les parentheses. 

Touches : Affichage : Description: 

1 2 [enter] 3 [+] 15.86 Resultat intermediate. 

7 [x] i65.ee Appuyez sur le touche de 

fonction pour obtenir la 

reponse. 

Etudiez maintenant ces exemples. Remarquez le stockage automatique et la 
recuperation des resultats intermediates. 
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Pour calculer : Appuyez sur : Affichage : 

(750x12)^360 750 S 1 2 ED 360 EG 25, ee 

360 ^(750x12) 360 [enter] 750 [enter] 1 2 e,B4 

CD ED 
ou 

750 [enter] 12 [x) 360 
USED 

{(456-75)^18.5} 456 [enter] 75 H 18.5 EE 

x (68 -1.9) 68 [Inter] 1.9 EES 737,07 

(3+4) x (5+6) 3 [enter] 4 ED 5 [enter] 6 ED 

ED 77,ee 
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E 

RPN : la pile operationnelle 



Cette annexe explique le fonctionnement de la pile operationnelle (ou de 
resultats) de la memoire de votre calculateur et comment cette methode 
d'operation minimise les frappes au clavier lors de calculs complexes. 



Qu'est-ce qu'une pile operationnelle 

C'est grace au stockage automatique des resultats intermediaires que le RPN 

permet d'accelerer les calculs complexes sans parentheses. 

Le stockage automatique est obtenu par la pile operationnelle de la memoire 

RPN. 

La pile operationnelle de memoire consiste en quatre emplacements, nommes 
registres, qui sont « empiles » les uns sur les autres. lis constituent un espace de 
travail ou peuvent s'effectuer les calculs. Ces registres nommes X, Y, Z, et T 
stockent et manipulent quatre nombres courants. Le nombre le plus ancien se 
trouve dans le registre T-(top, qui signifie le registre place le plus haut). 

T I 0.00 | Nombre le plus ancien 

z !o.oo ! 



Y 0.00 

X 



0.00 



Nombre affiche, le plus recent 



Le nombre le plus recent se trouve dans le registre X : c'est le nombre que vous 
lisez a I'affichage. 
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Passage en revue du contenu de la pile 

La touche ED (au-dessus de la touche |T"1 ) permet de lire un a un les nombres 
stockes dans les registres en faisant defiler le contenu vers le bas. En mode RPN, 
vous n'aurez pas besoin d'appuyer sur la touche prefixe pour obtenir le 
defilement vers le bas [rT) . 

La touche [r] a le meme effet que ED< sauf dans le cas des listes F.VAR ou 
STAT, lorsque [r] agit sur la liste et non sur la pile. De meme, la touche [a] fait 
defiler la pile vers le haut, sauf dans les listes. 

Lecture en boucle. Supposons que la pile contienne les registres 1, 2, 3, 4 
(appuyez sur 1 [ enter | 2 | enter | 3 [ enter | A). Appuyez quatre fois sur (m] pour 
faire defiler les nombres de bout en bout et revenir au point de depart : 



T 


1 




4 




3 




2 




1 


Z 


2 




1 




4 




3 




2 


Y 


3 




2 




1 




4 




3 


X 


4 


ed 


3 


m 


2 


ED 


1 


ED 


4 



Lorsque vous appuyez sur (m], la valeur presente dans le registre X passe dans 
le registre T. Remarquez que c'est le contenu des registres qui defile, non les 
registres eux-memes qui maintiennent leur position. Le calculateur n'affiche que 
le registre X. 

Taille variable de la pile operationnelle. L'effacement de la pile par la 
sequence UI clrdataI permet de reduire la pile a un seul registre (X), avec pour 
contenu zero. Au fur et d mesure que vous introduisiez des nombres, la pile 
« s'emplit » a nouveau. Les fonctions [Rt] et [a] defilent parmi tous les registres 
presents (un, deux, trois ou quatre). 

Echange des registres X et Y -dans la pile 
operationnelle 

Une autre fonction permet de manipuler le contenu de la pile, il s'agit de la 
fonction \xiy\ (permutation des x des y), situee sur le clavier au-dessus de la 
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touche. Elle effectue I'echange du contenu du registre x par celui du registre y 
sans affecter pour autant le reste de la pile. Appuyez sur \xsy\ a nouveau pour 
retablir I'ordre initial du contenu. En mode RPN, vous n'aurez pas besoin 
d'appuyer sur la touche prefixe pour obtenir I'execution de la fonction \x-.y\ . 

['utilisation principale de la fonction \xsy\ consiste d echanger I'ordre des 
nombres dans un calcul. A titre d'exemple, pour calculer facilement 9-^(1 3x8), 
il suffit d'appuyer sur 1 3 | enter | 8 [x] 9 fjjjp GE]. 



Arithmetique et pile operationnelle 

Le contenu de la pile operationnelle augmente et diminue automatiquement 
lorsque de nouveaux nombres sont entres dans le registre X (augmentation de 
la pile), et lorsque des operateurs combinent deux nombres pour en produire un 
nouveau dans le registre X (la pile diminue). Observez les mouvements d'une 
pile operationnelle bien remplie : vous la verrez descendre et monter et « 
laisser tomber » son contenu lors du calcul de 

3+4-9: 

a (perdu) 

T a a a a 

Z b a b a 

Y S 3 b 7 b 

I ENTER | 

X 13 |_4 | |_7 | [9) [9 | \_2 

Descend Monte Descend 

(a et b represented des valeurs dejd presentes dans la pile). 

■ Remarquez que lorsque la pile descend, elle reproduit le contenu du registre 
T et ecrase le registre X. 

■ Lorsque la pile se leve, elle repousse le contenu du registre T et ce nombre 
est alors perdu. La memoire de la pile est limitee a quatre nombres pour les 
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calculs. 

■ En raison du mouvement automatique de la pile, vous n'avez pas besoin 
d'effacer I'affichage avant de passer a un nouveau calcul. 

■ La plupart des fonctions (sauf I enter | et | clr I ) preparent la pile d faire 
remonter son contenu lorsque le nombre suivant est saisi au clavier et 
introduit dans le registre X. 

La fonction ENTER 

Vous savez que la touche I enter] separe deux nombres saisis I'un d la suite de 
I'autre. Quelle est I'interaction de cette touche avec la pile ? Supposons que la 
pile soit emplie des nombres a, b, c, et d. Saisissez et additionnez deux 
nouveaux nombres : 

5+6: 



a (perdu) b (perdu) 



T 


a 




b 




C 




c 




c 


Z 


b 




c 




d 




d 




c 


Y 


c 




d 




5 




5 




d 


X 


d 




5 


I ENTER 


5 


m 


6 


ED 


1 1 






Monte 


Monte 


Ne 


Descend 



monte 
pas 

I enter] reproduit le contenu du registre X dans le registre Y. Le prochain nombre 
que vous entrez (ou rappelez) ecrasera (au lieu de faire remonter) la copie du 
premier nombre laisse dans le registre X. La touche ENTER separe deux 
nombres saisis consecutivement. 

Utilisation d'un meme nombre deux fois de suite. Vous pouvez exploiter la 
fonction de reproduction de la touche [ enter | d d'autres fins. Pour ajouter un 
nombre d lui-meme, entrez le nombre et appuyez sur | enter I f+I- 
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Pile operationnelle et constante. L'effet de copie de la touche | enter] , ajoute la 
copie effectuee par la pile (de T a Z), causee par sa descente, permet de 
remplir la pile avec une constante numerique. 

Exemple : Croissance constante et cumulative. Une petite quincaillerie 
projette que ses ventes doubleront durant les trois prochaines annees. Les ventes 
actuelles sont de 84 000 €, quelles sont les previsions pour les trois prochaines 
annees ? 

1. Remplissez la pile du taux de croissance (2 [ enter 1 1 enterI | enter | ) . 

2. Entrez les ventes actuelles en milliers (84). 

3. Calculez les ventes futures en appuyant sur [x] pour chacun des trois 
annees. 



[ENTER | 
[ENTER | 



2 




2 




2 




2 




2 


2 




2 




2 




2 




2 


2 




2 




2 




2 




2 


2 


BE 


84 


m 


168 




336 


m 


672 



Les ventes pour les trois prochaines annees sont respectivement 168 000 € ; 
336 000 €;et 672 000 €. 

Effacement de nombres 

Effacement d'un nombre. L'effacement d'un registre X signifie qu'un zero est 
place dedans. Le nombre suivant que vous saisissez (ou rappelez) ecrasera ce 
zero. 

II y a deux manieres d'effacer le nombre dans le registre X : 

■ Appuyez sur (♦). 

■ Appuyez sur | clr | . 

A titre d'exemple, si vous souhaitez saisir les chiffres 1 et 3 mais que vous ayez 
saisi 1 et 2, vous pouvez corriger I'erreur de la facon suivante : 
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MM 



r i 

i 

■ 

■ 

i 
i 









i 
i 


B 




i 




i 






0 




3 



Effacement de toute la pile operationnelle. Appuyez sur H i cm data pour 
effacer le registre X (le ramene a zero) et supprime les registres Y, Z et T 
(reduisant ainsi la taille de la pile a un seul registre). La pile grandira d 
nouveau lorsque vous saisissez d'autres nombres. 



T 

Z 
Y 
X 



r 1 

i i 

L I 

i i 
i i 

h 1 

i i 
i i 



H I CLR DATA I 



0,00 



En raison du mouvement automatique de la pile, vous n'avez pas besoin 
d'effacer I'affichage avant de passer a un nouveau calcul. Remarquez que si 
un menu d'application est affiche, vous pouvez appuyer sur H I CLR data I pour 
effacer les variables de I'application. 



Le registre DERN X Register 
Recuperation des nombres du registre DERN X 

Le registre DERN X est un complement de la pile operationnelle : II stocke le 
nombre qui se trouvait dans le registre X juste avant la derniere operation (par 
exemple une operation [*}}. Appuyez sur fl [ last I pour renvoyer cette valeur au 
registre X. Cette possibility de rappeler le « dernier X » a deux usages 
principaux : 

■ Correction des erreurs : recuperation d'un nombre qui se trouvait dans le 
registre X juste avant I'execution d'un calcul incorrect. 
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■ Realisation d'un nombre dans un autre calcul. 

Reutilisation des nombres 

Vous pouvez utiliser la touche U I last I pour reutiliser un nombre (par ex, une 
constante) dans un calcul. Rappelez-vous de saisir la constante en second lieu, 
juste avant I'execution de I'operation arithmetique pour qu'elle soit le dernier 
nombre introduit dans le registre X et soit done enregistree et recuperee par la 
sequence U I last | . 



Exemple : Calculez 96,74 + 52,39 



Touches : 

96,74 [enter! 
52,39 ED 

U fLASTl 



ED 



Affichage 

9S,74 
143 .■ 13 
52,39 



£.■85 



52,39 

Description : 

Resultat intermediate. 
Recupere le nombre place 
dans le registre DERN X 
avant I'addition. 
Resultat final. 



Calculs en chame 

Le mouvement de montee et de descente des contenus de la pile vous 
permettent de conserver les resultats intermediates sans devoir les stocker ou 
les reenter et sans utiliser de parenthese. C'est un des principaux avantages de 
la notation polonaise RPN sur la logique algebrique. Les autres caracteristiques 
de la logique RPN sont les suivantes : 

■ Vous ne travaillez jamais avec plus de deux nombres d la fois. 

■ | enter | separe deux nombres introduits consecutivement. 

■ Appuyez sur une touche d'operateur pour declencher I'execution immediate 
de I'operation en question. 

■ Les resultats intermediates apparaissent au fur et d mesure que vous les 
calculez, ce qui vous permet de verifier chaque etape du calcul pendant sa 
progression. 
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■ Les resultats intermedia ires sont automatiquement stockes. lis rapparaissent 
lorqu'ils sont necessaires aux calculs, le dernier numero stocke est le premier 
d reapparaTtre. 

■ Vous pouvez effectuer vos calculs dans le meme ordre que celui que vous 
utiliseriez avec un crayon et une feuille de papier ; en commencant par 
I'interieur des parentheses : 

4^[14+(7x3) -2]=0.12 
devient7 [enter] 3 ED 14 ED 2 ED 4 G*EDED 

Exercices 

Exemples de calcul d resoudre en logique RPN. 

Calculez : (14+1 2) x (18-1 2) 4- (9-7)=78,00 

Solution: 1 4 [enter] 1 2 ED 1 8 [enter! 1 2 EDED 9 [enter] 7 ED ED 

Calculez: 23 2 - (1 3 x 9)+V 7 =41 2,14 

Solution : 23 L E*D 1 3 IenterI 9 EDED 7 y [m\ ED 

Calculez: V(5,4x0,8)-(12,5-0,7 3 ) = 0,60 

Solution : 5,4 [enter] ,8 [x] ,7 [enter] 3 HC3 12 < 5 f^lEDEPyR^I 
ou 

5,4 [ENTER] ,8 ED 1 2,5 [ENTER] ,7 [ENTER] 3 U [ZD ED ED U [ID 

Ca | cu | ez . | 8,33x(4-5,2)^[(8,33-7,46)x0,32] = ^ 
V 4,3x(3,15-2,75)-(l, 71x2,01) 

Solution : 4 [enter] 5,2 ED 8,33 EDH [last] 7,46 ED 0,32 EDED 
3,15 [enter] 2,75 ED 4,3 ED 1,71 [enter] 2,01 SEElyE 
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F 

RPN : exemples choisis 



Les exemples suivants sont extraits du chapitre 14 « Exemples 
supplementaires » et indiquent les sequences de frappe RPN : Ces exemples 
illustrent la conversion des sequences de frappe algebriques en sequence RPN 
dans des situations peu communes : I'utilisation de la touche \%\, de [rcl| , et 
dans une liste F.VAR. 



Exemple : Interet simple avec taux annuel. Un de vos amis a besoin d'un pret 
pour lancer sa derniere entreprise et vous demande de lui prefer 450 € 
pendant 60 jours. Vous lui pretez la somme avec un interet annuel simple de 
7 % d calculer sur une base de 365 jours. Quel montant devra-t-il vous 
rembourser dans 60 jours ? 



Touches : Affichage : Description : 

450 [enter] 7 [%] 3i>5@ Interet annuel. 

60 [x] 365 EE 5^ IS Interet reel pour 60 jours. 

450 EE 455 ' 18 Ajoute le capital pour 

calculer le montant total de 
la dette. 



Exemple : TRA pour un pret avec frais. Les frais d'etablissement d'une 
hypotheque s'elevent d deux points du montant de I'hypotheque. (Un point est 
egal a 1 % du montant de I'hypotheque). Quel est le TRA pour un emprunt de 
60 000 € sur 30 ans d 1 1 V2 % annuel avec paiements mensuels ? 

1. Dans la mesure ou le paiement du montant (PA/I 7) n'est pas donne, vous 
devez commencer par le calculer. Utilisez le montant de I'hypotheque 
[V.ACJ= 60 000 €) et le taux d'interet (l%AN = 1 1 V 2 %). 

2. Pour calculer le TRA (le nouveau l%AN), utilisez le P/VITcalcule d I'etape 1 et 
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ajustez le montant du pret pour tenir compte des frais (PV = V.ACT = 

60 000 €- 2 %). Toutes les autres valeurs restent inchangees (la duree du 

pret est de 30 ans ; il n'y a pas de valeur future). 



Touches : 



FIN. 


F.CST 


SUITE 





H I CLR DATA I 



30 U N 

11,5 I^RM 
60000 U.RCT 
0 U.FUT 



PMT 



fRCLl 


V.RCT 




2 mE) 


V.RCT 



RAN 



Affichage : 



12 PMTS/fiN 
MODE FIN 
N=360;00 



V.RCT=60.000,00 
V.FUT=0.00 



PMT=-594. 17 



i^RN=i7S 



Description : 

Le cas echeant, definit 1 2 
paiements par an et mode 
Fin. 



Calcule et stocke le nombre 

de paiements. 

Stocke le taux d'interet et le 

montant du pret. 

Pas de paiement liberatoire, 

la valeur future est egale d 

zero. 

Montant des paiements 
mensuels. 

Stocke dans V.ACT le 

montant reel recu par 

I'emprunteur. 

Calcule le taux d'interet 

annuel. 



Exemple : Pret du point de vue du preteur. Les frais d'etablissement d'un pret 
d interet uniquement de 1 000 000 € sur 10 ans d 1 2 % (interet annuel) sont 
de 3 points. Quel est le rendement pour le preteur ? Supposons que les 
paiements d'interet ont lieu mensuellement. (Avant de calculer le rendement, 
vous devez calculer le montant des paiements mensuels : PMT = (pret x 12%)^ 
12 mois). Lors du calcul de l%AN, V.FUT (paiement liberatoire) est le montant 
initial du pret, soit 1 000 000 €, et V.ACT est le montant du pret moins les frais. 
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Touches : 


Affichage : 


Description : 


FIN. F.CST 




Le cas echeant, definit 1 2 


SUITE 

UlCLRDATAl 
I EXIT | 


12 P/RN 
MODE FIN 


paiements par an et mode 
Fin. 


1 0 U N 




Str^KP p nnmhrp totn Hp 

JIVJLNC IC IIWIMkJIC IWIUI VJC 






paiements. 


1000000 [ ENTER | 




Calcule le taux d'interet 


1 9 (%1 


las . eee.ee 


nnnupl siir 1 000 000 € 

Ul II IUCI jUI 1 \j\j\J t«. ■ ■ 


1 O r^l DMT 

1 z [±] rrl 1 


PMT=iS.SSSjSG 


Calcule, puis stocke le 






montant des paiements 






mensuels. 


1000000 W.FUT 


v . fut=i > eee.. eee . ee 


Stocke le montant du pret 



3®BB 
U.RCT 

I^RN 



v.RCT=-9?e.eee,ee 



i^RN=i2,53 



comme paiement liberatoire. 
Calcule, puis stocke le 
montant du pret (total — 
points). 

Calcule le rendement annuel 
pour le preteur. 



Exemple : Epargne d 'etude. Votre fille de 6 ans entrera d I'universite dans 1 2 
ans et vous voulez etablir un fonds pour des etudes d I'etranger. Vous estimez 
qu'il vous coutera 15 000 € en debut d'annee pendant quatre ans. Vous 
pouvez obtenir un taux d'interet de 9 % avec composition mensuelle. Vous 
prevoyez d'effectuer des depots mensuels en commencant d la fin du mois en 
cours. Quelle somme devez-vous verser par mois pour creer le fonds decrit ci- 
dessus ? 



Voir les figures 14-1 et 14-2 (du chapitre 14) pour les diagrammes de flux 
financiers. 
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Souvenez-vous d'appuyer sur la touche [=} et non | enter] lorsque vous travaillez 
dans une liste. (Appuyez sur | input ] pour ajouter des donnees a une liste et 
n'executera pas la fonction ENTER). 



Touches : Affichage 

FIN. F.URR 



ou 

RPPEL *NV 



FLUX<ei>=? 



Description : 

Affiche la liste des flux en 
cours et les touches du menu 
F.VAR. 

Efface la liste en cours ou 
appelle une nouvelle liste. 



Etape 1 : Definit une liste F.VAR. 



Touches 



0 | INPUT | 
0 I INPUT I 



12 [ENTER] 12@1 E 
I INPUT I 



15000 I INPUT | 

I INPUT ] 

0 | INPUT | 

1 1 | INPUT | 



Affichage 

FLUX<1>=? 



NERE DE F0IS<1>=1 



FLUX<2>=? 



NERE DE F0IS<2:> = i 



FLUXC3>=? 

NERE DE F0IS<;3> = 1 

FLUX<4>=? 



Description : 

Definit le flux initial, FLUX(O), 
egal a zero. 
Stocke le FLUX(l) et 
demande le nombre de fois. 
Pour obtenir la fonction 
I enter] , appuyez sur {=}, et 
non sur | input ] . Stocke de 
143 (pour 1 1 ans, 1 1 mois) 
dans NBRE DEFOIS(l) pour 
FLUX(l). 

Stocke le montant du premier 
retrait, a la fin de la 1 2eme 
annee. 

Stocke des flux nuls... 

pour les 1 1 mois 

suivants. 
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15000 nNPUTi own fluxc5^=? 
o unputi n nNPUTi fluxc6>=? 

15000 Qnput] Qnput] flux<;7i>=? 
o riNPUTi n riNPUTi fluxcs>=? 

15000 Qnput] Qnput] FLUX<9>=? 

NECESS. IX 




Stocke le deuxieme retrait. 
Stocke des flux nuls pour les 
1 1 mois suivants. 

Stocke le troisieme retrait. 
Stocke des flux nuls pour les 
1 1 mois suivants. 
Stocke le quatrieme retrait. 
Fin de I'entree des flux ; 
appelle le menu CALC. 



Etape 2 : Calculer la SUN pour le depot mensuel. Calculer ensuite la valeur 
actuelle nette. 



Touches : 

9 [enter] 12 ED 



SUN 



Affichage : 



NUS=i82,30 



VRN=i7.973.4S 



Description : 

Calcule le taux d'interet 
periodique (mensuel) et le 
stocke dans I %. 
Montant des depots mensuels 
necessaires pour comcider 
aux retraits anticipes. 
Calcule la valeur actuelle 
nette des depots mensuels, 
identique d la VAN des 
quatre retraits futurs. 



Exemple : Compte exonere d'impot. Supposons que vous ouvriez un compte 
retraite payant 8.175 % de dividendes. 1) Si vous investissez 2000 € au debut 
de chaque annee pendant 35 ans, de quelle somme disposerez-vous d votre 
retraite ? 2) Quel montant total aurez-vous depose sur le compte retraite ? 3) 
Quel sera le montant des interets verses ? 4) Si votre taux d'imposition apres la 
retraite est de 15 % quelle est la valeur future apres impot de votre compte ? 
Supposons que seuls les interets soient imposables (le capital a ete impose 
avant le depot). 5) Quel est le pouvoir d'achat de ce montant en supposant un 
taux d'inflation annuel de 8 % ? 
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Touches 



Affichage : 



FIN. 


F.CST 




SUITE 


1 P/FSN 




DEBUT 


lEXiTl 


1 P/RN MODE 






nrni it 


35 N 




N=35,00 


8,175 




IJ!flN=8, IS 



0 W.RCT 



2000 EE] 



IrclI PMT [RCL] 



15 (D 




U « FU I 

8 I^RN 0 PMT 
U.RCT 



y.RCT=0.ee 
PMT=-£.eee.ee 

V.FUT=387.640,45 

-7@ . 000 ' 00 

3i7.S40.45 
47.646.07 

339. 934 ..39 
V.FUT=339.994,39 

U.RCT=-2£.995,36 



Description : 

Definit 1 paiement par an et 
mode Debut. 



Stocke le nombre de 
periodes de paiement avant 
la retraite (1 x 35). 
Stocke le taux des 
dividendes. 

Valeur actuelle (avant le 
premier paiement). 
Paiement annuel 
(depot). 

Calcule le montant dans le 
compte d la retraite. 
Calcule le montant total 
depose dans le compte 
retraite. 

Calcule les interets verses. 
1 5 % d'impot sur les interets. 
Soustrait les impots de la 
V.FUT totale pour calculer la 
V.FUT apres impot. 
Stocke la valeur future apres 
impot dans V. FUT. 
Calcule le pouvoir d'achat 
de la valeur actuelle de la 
V.FUT apres impot en 
supposant un taux d'inflation 
de 8 %. 
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Exemple : Compte epargne retraite imposable. Si vous investissez 3 000 € 
par an pendant 35 ans avec des dividendes imposables, de quelle somme 
disposerez-vous d la retraite ? Supposons qu'un taux annuel des dividendes de 
8.175 % et un taux d'imposition de 28 % sur ces paiements commencent des 
aujourd'hui. Quel est le pouvoir d'achat de ce montant en supposant un taux 
d'inflation annuel de 8 % ? 



Touches : 

FIN. F.CST 
SUITE 1 P/RN 
DEBUT [EXP0 

35 N 



RAN 
0 y.RCT 

3000 EE] 

U.FUT 
8 I^RN 0 
y.RCT 



Affichage : 



i P/RN MODE 

DEBUT 

N=35,00 



8,175 [enter! 28 \%\ 

rz] 



IJ!flN=5,89 

v.RCT=e.ee 
PMT=-3.eee.0e 

V.FUT=345.505,6i 
V.RCT=-23.3S8, 1 i 



Description : 

Affiche le menu F.CST. 
Definit 1 paiement par an et 
mode Debut. 

Stocke le nombre d'annees 
avant la retraite. 
Calcule le taux d'interet 
annuel diminue du taux 
d'imposition. 
Stocke le taux d'interet. 
Stocke une valeur actuelle 
nulle. 

Stocke les paiements 
annuels. 

Calcule une valeur future. 
Calcule le pouvoir d'achat 
de la valeur actuelle de la 
V.FUT ci-dessus avec un taux 
d'inflation de 8%. 
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Messages d'erreur 



Le calculateur declenche son indicateur sonore et affiche un message d'erreur 
dans certaines circonstances, lorsque, par exemple, vous essayez d'effectuer 
une operation illicite. 

Le calculateur distingue les erreurs mathematiques sur la ligne de calcul des 
autres types d'erreurs. II affiche le terme ERR EUR devant les erreurs 
mathematiques. 

Appuyez sur I clr I ou sur {+} pour effacer le message d'erreur et rappeler 
I'affichage precedent. 

MRUVRISES ESTIMRTIONS: 
RPP . SUR CCLRD PR VOIR . 

['application EQUA ne peut pas commencer la recherche numerique avec les 
estimations initiales. Voir les pages 179 et 239. 

PILES TROP FRIELES 

Pour economiser la pile, le calculateur ne transmet pas de donnees vers 
I'imprimante jusqu'd ce que de nouvelles piles aient ete installees. 

L I STE SPINS NOM . NOMMEZ 
L R OU SUPPR I MEZ-LR . 

Appel d'une autre liste sans avoir au prealable effacer ou renommer la liste 
courante. Appuyez sur U IclrdataI pour I'effacer ou sur HON pour la 
renommer. 

LISTE VIDE 

Calcul avec des listes F.VAR ou STAT vides. 
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ERREUR : LOGRR I THME C - !> 
ERREUR : LOGRR I THME ( 0 !> 

Calcul du log naturel ou en base de 10 d'un nombre negatif ou nul. Ceci 
se produire pendant les ajustements de courbes si vous essayez de calculer 

■ Un modele de prevision logarithmique avec valeur negative ou nulle de > 

■ Un modele de prevision exponentiel avec valeur negative ou nulle de y. 

■ Un modele de puissance avec valeur negative ou nulle de x ou de y. 

ERREUR: NEG^NON-ENTIER 

Elevation d'un nombre negatif a une puissance non entiere. 
ERREUR : > LIMITE SUP . 

Le resultat interne d'un calcul etait trop grand pour le calculateur. 
ERREUR : RfiC . CfiRR . < - ) 

Calcul de la racine carree d'un nombre negatif ou de ET.GR avec 
frequences negatives. 

ERREUR : < LIMITE INF. 

Le resultat interne d'un calcul etait trop petit pour le calculateur. 
ERREUR : B^NEG 

Elevation de zero d une puissance negative. 

ERREUR : 6^6 
Division de zero par zero. 

ERREUR : 

Elevation de zero d la puissance zero. 

ERREUR : *0 

Division par zero. 
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IMPOSSIBLE ! 

Les nombres stockes dans des variables ont provoque une division par zero 
dans le calcul. Vous devez modifier une ou plusieurs valeurs stockees. 
(Consultez les equations en annexe B pour savoir quelles variables 
apparaissent au diviseur). 

DONNEES INSUFFISRNTES 

■ Calcul d'un ecart type avec une seule valeur dans la liste. 

■ Ajustement de courbes avec une liste de variables x dans laquelle toutes les 
valeurs sont egales d zero. 

■ Ajustement de courbes avec un modele logarithmique ou puissance sur une 
liste pour laquelle les valeurs transformees de x (In x) sont egales. 

MEMO I RE I NSUFF I SRNTE 

Le calculateur n'a pas assez de memoire pour effectuer I'operation specifiee. 
Consultez la section « Gestion de la memoire du calculateur » en page 226 
pour de plus amples informations. 

INTERET < = - IBS "A 

Une des valeurs d'interet suivantes est inferieure ou egale d-1 00 : 

■ Menu F.CST : l%AN ■*■ P/AN. 

■ Menu PERIO : %NOM 4- P (dans le calcul de %ACT); %ACT(dans le calcul 
deXNOM). 

■ Menu CONT : % ACT. 

■ Menu F.VAR : 1% (dans le calcul de VAN, SUN, ou VFN) ou estimations de 
TRI%. 

OPERFlTION IHTERROMPUE 

Interruption d'un calcul de l%AN, de TRI%, d'amortissement, d'une variable de 
I'application EQUA 
d'un tri de liste STAT. 
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DRTE INCORRECTE 

■ Le nombre entre ne peut pas etre interprets comme une date correcte. 
Verifiez le format en page 141 . 

■ Date definie en dehors de I'intervalle 1/1/2000 a 31/1 2/2099, ou calcul 
de dates en dehors de I'intervalle arithmetique 15/10/1 582 a 
31/12/9999. 

EQURTION INCORRECTE 

■ ['application EQUA ne peut pas interpreter I'equation a cause d'une erreur 
de syntaxe. Voir la section « Contenu d'une equation » en page 164. 

■ Norn de variable non valide. Consultez la section « Noms de variables » en 
page 1 65. 

VRLEUR INCORRECTE 

■ Tentative de stockage dans une variable integree d'un nombre en dehors de 
I'intervalle de valeurs autorise pour cette variable. 

■ Le nombre entre ne peut pas etre interprets comme une heure correcte. 

■ L'intervalle de repetition du rendez-vous est en dehors de I'intervalle autorise. 

■ Entree d'un nombre non entier ou negatif pour specifier le nombre de 
decimales (menu DSP). 

N INCORRECT 

Calcul de l%AN avec N < 0,99999 ou >1 0 10 . 

TRI >.>e EXISTEJ ENTREZ 
ESTIMRTI0NJ CSTOH <TRI 5i ) 

Calcul de TRI % donne une reponse negative mais le calculateur a determine 
qu'il existe une reponse positive. (Voir la page 238). 

CRLCULRTEUR REM I S R 0 . 

Le calculateur a ete reinitialise (voir page 224, 227). 
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PfiS DE/PLUS. SOLUTIONS 

Calcul de l%AN impossible. Verifiez les valeurs stockees dans V.ACT, PMT, et 
V.FUT. Verifiez que les signes des nombres sont corrects. Si les valeurs de 
V.ACT, PMT et V.FDUT sont correctes, le calcul est trop complexe pour le menu 
F.CST. Vous pouvez peut-etre utiliser le menu F.VAR pour calculer TRI%. 

PLUS/PFiS DE SOL . ENTREZ 
ESTIMRTIONJ CSTOH (TRIJ!) 

Le calcul de TRI% est complexe et demande que vous entriez une estimation. 
(Voir la page 238). 

MEMO I RE PERDUE 

La memoire permanente a ete effacee (voir page 224, 228). 

NOM DE JR UTILISE: 
FRRPPEZ UN NOMJ CINPUTD 

Le nom de la liste entre est dejd utilise ; saisissez un nouveau nom et appuyez 
ensuite sur | input ] . 

PfiS DE SOLUTION 

Aucune solution possible avec les valeurs stockees dans le menu ou la liste en 
cours. Ceci se produit souvent avec un signe incorrect pour un flux ou une autre 
valeur monetaire. (Voir page 64). 

N! N<8 OU ENTIER 

Calcul de la factorielle d'un nombre negatif ou non entier. 
> LIMITE SUP . 

Un avertissement et non une erreur. La grandeur d'un resultat est superieure d 
la capacite du calculateur qui renvoie ±9.99999999999E499 arrondi selon le 
format de I'affichage. Voir page 47 pour les limites. 

SOLUTION NON TROUUEE 

Aucune solution n'est trouvee por une equation de I'application EQUA avec les 
valeurs stockees dans ses variables. (Voir la page 247 de I'annexe B). 
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< LIMITE INF. 

Un avertissement et non une erreur. La grandeur d'un resultat est inferieure a la 
capacite du calculateur qui renvoie une valeur nulle. See page 47 for limits. 

LONG . LISTES INEGRLES 

Calcul avec deux listes STAT en utilisant des listes de longueurs inegales. 
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Index 



Caracteres speciaux 



B, 47 




£UK 


56 


*MZ 


56 


$HK 


56 


tCRN , 


, *R 



(((•))) temoin d'alarme, 145 
-INN , 142 
+1H , 142 
2V , 130, 137 
' , 35 
■ 35 

E I temoin de faible charge, 1 7, 
1 83, 224 

^ temoin de prefixe, 19 

tt^Hw temoin d'impression, 183 

E, 130, 137, 170, 175, 218 

#T, 170 

m, 40 

%TOTL, 49, 51 



S, 22 




PRIX 


, 108 




, 126 


MT0TL 


, 49, 51 


JiTOTL 


, 51 


SX 


, 130, 137 


MN0M 


, 85 



2X2 , 130, 137 
2Y2 , 130, 137 
2XV , 130, 137 
12^24 , 141 
16 A X , 42 
366 J , 148 
365 J , 148 

< ou > , 173 
-> , — » , <— , «- , 

32 

y, 19 

Sou S, 43, 271 
avec pile de resultats, 43 
dans une liste, 95, 160 
modification d'une liste, 98 

®, 20, 32, 274 

B, 173 
1 6, 1 7, 263 

A 

RUSTR , 56 
RNPL. , 127 
RIDE 

dans le menu D.&H, 141 
dans le menu de fixation de 
rendez-vous, 143 

fl.DEG , 114 

R.LIN , 114, 264 
RHC , 50 
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fiCRS* ,114 
RCRS , 114 
flUJ'D , 148 
RUTO , 185 

PLC , 36 

dans le menu de fixation 
de rendez-vous, 143 

RPPEL , dans liste F.VAR, 99 

RPPEL , dans STAT, 126 

Accolades dans les equations, 165 

Accuse reception d'un rendez-vous, 
145 

Addition, 20 

Affaires 

calculs, 49 

equations, 248 
Affichage 

contraste, 17 

dans RPN, 270 

format, 33 

impressin du contenu de, 184 
le contenu des registres, 43 
messages, 36 

mise sous et hors tension, 17 
organisation, 19, 43 
valeurs affectees aux variables, 
28 

Affichage des listes. Voir liste 
F.VAR ; liste STAT ; liste de 
I'application EQUA 

Affiche 

effacement, 20 
Aide d la frappe, 165 
Ajustement courbe, 130 
Ajustement de courbe, 1 20 

equations, 252 



Ajustement de courbes 

calculs, 1 31 
Algebrique 

mode, 36, 264 
Algebriques 

regies dans les equations, 163 
ALOG, 168 
Amortissement 

calculs, 77 

equations, 248 

plan, 78 
Amortissment 

plan, impression, 82 
Amplitude 

calcul, 127 
AND operator, 173 
Antilogarithmes, 42 
Application EQUA, 240. Voir 
egalement Equations 

Application EQUA de HP. Voir 
Application EQUA 

Arithmetique, 20, 38 

dans les registres et les variables, 
46 

dans RPN, 265, 272 
dans une pile RPN, 272 
exemples RPN, 277 
Arithmetique sur les dates, 147 

Arret d'une recherche numerique, 
179 

Arrondir des nombres, 34 

Arrondir un PA/I F, 71 

Attribution de nouveaux noms aux 
listes. Voir liste F.VAR ; liste 
STAT ; liste de I'application 
EQUA 
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Avertisseur, 145 

B 

B , 56 

B , 130 
BRSE , 114 
BfiHT , 56 

Bas 

de la liste en cours, dans F.VAR, 
94 

Base (signe decimal), 34 

c 





, 56 


CRLL 


, 108 


CRPIT 


, 78 


CfiLC 





dans le menu TMPS, 140 

dans menu EQUA, 155 

dans menu F.VAR, 92 

dans menu STAT, 121 
corr , 130 
CHOIX , 55 
CPM^; , CP.CR , 108 

y I OR DATA 20, 28 

(CCS], 1 7, 20, 32 

1 6, 1 7, 263 
Calcul d'interets composes, 61 
Calculateur 
Aide, 221 

ne fonctionne pas correctement, 
229 

reinitialisation, 227 
Calculs avec I'application EQUA, 



153, 156 
discussion technique de, 240 
Calculs avec periode d'appoint, 
171 

Calculs de I'application EQUA 
fonctionnement, 178 
solutions multiples dans, 178 
Calculs de periode d'appoint, 195 
Calculs de periodes im pa ires, 253 
Calculs de pourcentage, 49 
Calculs de resolution 

creation de menus personnalises, 
151 

utilisation, 1 51 
Calculs d'obligation, 108 
equations, 250 
prix, 110 
rendement, 110 
type, 108, 109 

valeurs fraction na ires pour, 110 
Calculs en chame, 21, 1-38 

dans RPN, 268, 276 
Calculs epargne, 71 

Calculs financiers sur des flux 
constants 

calculs, 61 

equations, 248 
Calculs sous forme de pourcentage 

dans RPN, 267 
Calculs statistiques, 1 26 
Calculs TRI% 

interruption, 239 
Calculs 77?/%, 238 
Calculs, RPN 

ordre de, 276 

parantheses dans, 268 

parentheses dans, 276 
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Calendrier, 107. Voir egalement 
Date 

360 jours, 148 

365 jours, 148 

periode couverte, 147 

reel, 148 
Calendrier actuel 

pour les obligations, 108 
calendrier reel 

equations actuarielles, 247 
Calendrier reel 

pour arithmetique, 147 
Call, 108, 1 1 1 
Caractere 

pour la liste STAT, 1 25 
Caracteres 

dans les equations, 164 

insertion et suppression, 31 

pour les noms d'equation, 159 

pour une liste F.VAR, 98-99 
Caracteres alphabetiques, 30 
Carre, application EQUA, 170 
CDATE, 168 
Changement 

le signe d'un nombre, 22 

piles, 224 
Changement de menu, 25 

Charge de la pile, 224 

temoin, 224 
Chi-carre, 218 
CNV.I 

equations, 249 

menu, 84 
CNV-I 

variables, effacement, 86 
Coefficient de correlation, 130 



Composition 
annuelle, 71 

mensuelle, 68, 69, 74, 75 
periodes, 61, 62, 63, 64 
periodes, comparees aux 

periodes de paiement, 200 
periodes, par rapport a periodes 

de paiement, 87 
semi-mensuelle, 73 
taux, 84 
Composition continue, calcul 
d'interet pour, 85 

Composition periodique, calcul 
d'interet pour, 85 

Compositions 

periodes, 62 
Compte de plan de retraite 
personnel, 73 

Compte Epargne 

regulier, 200 
Compte epargne 

compte retraite, RPN, 284 

exonere d'impot, RPN, 282 

exonere d'impots, 205 

retraite, 207 
Compte retraite, 205 
Compte-epargne, 71 

etudes, 202 

etudes, RPN, 280 
Constantes dans les equations, 
165 

Contraste d'affichage, reglage, 17 

Contrat d'assurance, prix, 211 

Conversion de taux d'interet, 85 

Conversions de taux d'interet, 84, 
249 

effectif et nominal, 84 
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Conversions du taux d'interet, 200 

conversions d'unites, dans 
I'application EQUA, 177 

Coupon 

base, 107 

paiements, 107 
Courbe de puissance, 129, 131 
Courbe puissance, 1 30 
Cout 

du capital, 100 

marge, 51 

marge sur, 49 
Creation 

liste F.VAR, 94-96 

liste STAT, 1 22, 1 26 

une liste F.VAR, 99 

une nouvelle equation, dans la 
liste EQUA, 1 55 
Credit-bail, 74, 199 
Crochets dans les equations, 165 
CTIME, 168 
Cube root, 41 
Curseur, 19 

touches de mouvement, 32 

D 

DRTEl , 148 
DRTE 

dans le menu de fixation de 
rendezvous, 143 
D.RCH , 108 
DEBUT , 64 
DRTE2 , 148 
DIFF5i , 49, 50 

dans le menu D.&H, 141 



D.kH. , 140 

D • KR ,56 

DEUT , 18 

DIFRi menu 

utilisation, 50 
[dsp], 33 
Date 

affichage, 139, 168 
fixer, 141 

passees ou futures, 149 
Date d'achat, obligation, 108 
Date d'emission, 108 
Date future, calcul, 149 
DATE, application EQUA, 168 
Dates passees, calcul, 149 
DDAYS, 168 
Debut de la liste 

dans la liste F.VAR, 97 

dans la liste STAT, 123 
Debut de la liste d'equation, dans 
I'application EQUA, 160 

Decimal, 35 
Decimales, 47 

Definition du nombre de decimales, 
34 

Depannage, 221 
Depreciation 

annee partielle, 116 

calculs, 1 1 3 

equations, 251 

lineaire, 115 

lineaire., 1 1 3 

methode ACRS, 1 1 6 

methode du solde degressif, 
115 

methode solde degressif, 1 1 3 
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proportionnelle d I'ordre 

numerique inverse des annees, 
113, 115 
systeme recouvrement accelere 
des couts, 1 1 3 
Dernier resultat, copie, 44 
Devise 

change, 58 
changement, 57 
conversion, 59 
effacement de variables, 60 
entree d'un taux, 57 
selection, 55 
stockage et rappel, 60 
Diagnostic avec test automatique, 
230 

Diagramme de flux 

dans les calculs de flux financier, 
92 

Diagramme de flux financier 
dans les calculs F.CST, 64 
Diagramme, flux financier, 64 
Diagrammes, flux financier, 92 
Division, 38 



E 




127 



ET.GR , 130 

EXEC , 82 
EXP , 42 

EDIT , 155, 159 

EUR€ , 56 

ENGL , 18 

ESPH , 18 
i*S, 25, 28, 92, 96, 122, 144, 



159 

(MIS, 265, 273, 276 
E, dans les nombres, 47 
Ecart type, 1 27 
calcul, 1 27 

donnees groupees, 1 36 
Ecart type de population reelle, 
127 

Ecart type des donnees groupees, 
1 36 

Ecart type exemplaire, 127 
Echange de registres, RPN, 271 

Effacement, 20. Voir egalement 
Effacement ; Suppression 
la pile des resultats, 44 
la pile RPN, 271, 274 
listes F.VAR, 94, 99 
listes STAT, 122 
memoire du calculateur, 28 
menus, 28 

nombres dans RPN, 274 
rendez-vous, 1 44, 1 46 
variables, 28 
variables %TOTL, 49 
variables AFF, 49 
variables AMRT, 80 
variables CNV-I, 86 
variables de I'application EQUA, 
161 

variables de menu, 28 
variables DIFF%, 49 
variables F.CST, 64 
variables MG%C, 49 
variables MG%P, 49 
variables OBL, 108 
variables TMPS CALC, 148 
Effacement de la memoire du 
calculateur, 224, 228 
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Effet, rachat, 215 

elements STAT, nombre maximum 
de, 120 

Entree 

estimations dans I'application 
EQUA, 1 80 
Entree de caracteres alphabetiques, 
30 

Entree d'equations, 1 55 
Entree des nombres 

dans les listes F.VAR, 94 

dans RPN, 265 

dans une liste STAT, 1 22 
Equation courante 

impression, 187 
Equation de I'application EQUA 

effacement, 161 
Equation en cours, 154 
Equation non valide, 156 
Equations 

affichage, 160 

caracteres dans, 164 

effacement, 161 

entree, 155 

longues, affichage, 164 
longueur de, 151 
modification, 159 
nom, 159 

non valides, 156 

pour les menus integres, 247 

redaction, 163 

regies algebriques, 163 

suppression, 1 61 

verification, 1 55 
Equations courantes 

suppression, 161 
Equations multiples, groupement, 
177 



Equations sommation, 251 
Equations statistiques, 251-53 
Espaces dans les equations, 165 
Estimation IRR% 

fournir, 239 
Estimation lineaire, 120, 130 
Estimation TRI% 

en cours, 239 
Estimations 

application EQUA, 246 

entree dans I'application EQUA, 
180 

77?/%, entree, 238 
Estimations de I'application EQUA, 
affichage en cours, 240 

Estimations, entree dans 

I'application EQUA, 1 80 

Execution du total, 1 22 
Exemples, 190 

dans RPN, 278 
EXP, 168 
EXPM, 168 

Exponentiation, 1-41, 266 
dans les equations, 163 
Exponentielle, 168 
Exponentiels, nombres, 47 
Expressions conditionnelles, 173 

F 

FS , 56 
FIN , 64 
FRCT* ,114 
FRRN , 18 

F.CST 
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calculs, 61 
equation, 248 
instructions, 66 
menu, 61-64, 66 
F.CST 

variables, effacement, 64 
F.CST, calculs d'amortissement 

arrondis, 79 
FACT, 168 
Factoriel, 168 
Factorielle, 42 
Faible charge, 224 
Fin 

de la liste en cours, dans F.VAR, 
160 

Fixer un rendez-vous, 1 43 
FLOW, application EQUA, 168 
Flux 

egal. Voir Flux, groupe 

equations, 249 

groupes, 93, 1 02 

initial, 94, 95 

liste. Voir liste F.VAR 

non groupes, 93 

somme de, 100 

zero, 94, 95 
Flux financiers 

calculs, 91-106 

nombre maximal de, 91 
Fonction ABS (valeur absolue), 
168 

Fonction de troncature, dans 
I'application EQUA, 170 

Fonction IF emboTtee, dans 
I'application EQUA, 174 

Fonctions dans les equations, 165, 
167 



Fonctions de I'application EQUA, 
167 

Format AM/PM, 141 
Format date, 142 

pour les rendez vous, 142 
Format date, 141 

Format jour.mois.annee, 141, 142 
Format mois/jour/annee, 141 
Formatage de nombre, 33 
FP, 168 

Futures valeurs d'une serie de 
paiement 
fonction de I'application EQUA, 
170 

G 

G, 168 

Garantie, 231 

GAUCHE-DROITE, interpretation, 
242 

Grand nombre 

disponible, 47 
Grands nombres, entree et 
affichage, 47 

H 

HRE 

dans le menu de fixation de 

rendez-vous, 143 
HRE 

dans le menu D.&H, 141 

dans le menu PRINTER, 185 
heure 

Precision, 229 
Heure 

changement, 141 
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du jour, affichage, 139 
et date, impression, 185 
fixer, 141 
format, 143 
Hierarchie des menus, 24 

Hierarchie des operations, dans les 
equations, 163 

HMS, 169 

Horloge. Voir Heure 

HRS, 169 

Hypotheque, 69, 70. Voir 
egalement Pret 

calculs, 67, 77 

escomptee, 191 
Hypotheques canadiennes, 253 
Hypotheques canadiennes, 197 

I 

INT , 78 

IMSR 

dans la liste F.VAR, 92 
dans liste STAT, 121, 123 
in CFLO list, 98 
VA , 100 
IN.RS , 56 




18 

184 



I input 93 

dans la liste STAT, 122 
dans la liste application EQUA, 
155 

dans le menu F.VAR, 92 
dans RPN, 265 

pour le stockage des equations, 
31 

1%, 100 



IDIV, 169 
IF, 169, 173 

emboTtee, 174 
Impression 

affichage, 184 

alimentation de, 184 

automatique, 188 

double interligne, 36, 1 84 

equations, 187 

heure et date, 185 

interruption, 189 

lente, 183 

listes de I'application EQUA, 
187 

listes de nombres, 187 
messages, 188 
pile de resultats, 185 
rendezvous, 187 
tableau d'amorissement, 82 
valeurs statistiques, 186 
variables, 186 
vitesse, 184 
Impression automatique, 188 

Impression avec double interligne, 
184 

Impression double interligne, 36 
Imprimante 

utilisation, 183 
Inconnues dans I'application 
EQUA, 241 

Increment, dans la fonction 
som motion, 175 

Indicateur sonore active et 
desactive, 36 

Informations, 235 

Insertion de caracteres, 32 

Installation des piles, 224 
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INT, 169 

INT, calculs d'amortissement 
arrondis, 79 

intercepte y, dans ajustement 
courbe, 130 

intercepte y, dans I'aiustement de 
courbe, 1 32 

Interet 

composition, 61, 84 
equation, 249 
simple, 61 

sur pret, montant de PMT 
applique su r, 80 
Interet couru, sur obligation, 108, 
1 1 0 

Interet simple, 40 

avec taux annuel, 190 
avec taux annuel, RPN, 278 

Interruption de I'application EQUA., 
179 

Interruption d'un calcul TRI%, 239 

Intervalle 

des nombres, 48 

INV, 169 

Inverse, 266 

Investissements 

avec des flux groupes, 1 02-3 
calcul TRI%et VAN de, 100 

Investissements conventionnels, 
definition, 100 

IP, 169 

IRA, 73 
IRR%, 100 
ITEM, 169 

Iteration dans I'application EQUA, 
1 78, 240, 242 



Jour de la semaine, determiner, 
147 

L 

LIN , 130 
LISTE , 185 
LOG , 42 
LH , 42 

fLASTl , 44 

in RPN, 275 
L, 169 

Langue etrangere, 223 
Langue francaise, selection, 223 
Langue, selection, 223 
Ligne de calcul 

affichage des informations 
alphabetiques, 31 

arithmetique dans, 38 

definition, 18 

modification, 20 

Limites de temperature, 229 

Limites d'humidite, 229 

Liste. Voir liste F.VAR ; liste STAT ; 
liste de I'application EQUA 

Liste application EQUA 
entree d'equations, 1 55 
equation en cours, 154 
modification d'une equation, 
155 

supression d'equations, 155 
vide, 154 

Liste de F.VAR 

entree de nombres dans, 94 
Liste de I'application EQUA 

effacement, 1 61 
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impression, 187 
suppression des equations, 161 
suppression des equations de, 
161 

Liste d'equation. Voir liste de 
I'application EQUA 

Liste EQUA 

definition, 151 
Liste F.VAR 

affectation de nom, 98-99 

affichage des nombres, 97 

appel d'une nouvelle liste, 99 

commencement d'une nouvelle 
liste, 99 

copie de, 98 

correction, 97 

creation, 94 

definition, 91 

effacement, 99 

impression, 187 

insertion des nombres, 98 

menu CALC, 100 

modification, 92, 97 

nom, effacement, 99 

signes des nombres, 92 

suppression des nombres, 98 
Liste F.VAR L 

affichage du nom de la liste en 
cours., 99 
Liste STAT 

affectation de nom, 125 

affichage des nombres, 123 

affichage du nom de la liste en 
cours, 126 

commencement d'une autre liste, 
126 

copie d'un nombre de, 125 
correction, 123 
creation, 1 22 



definition, 1 20 
effacement, 126 
effacement des nombres, 123 
entree de nombres dans, 1 22 
impression, 187 
insertion des nombres, 123 
menu PREV, 130 
modification, 121, 123 
nom, suppression, 126 
plus grand nombre dans, 127 
plus petit nombre dans, 127 
suppression des nombres, 123 
tri, 1 20, 127 

Liste, RPN, 265 

defilement de la pile, 271 

LN, 169 

LNP1, 169 

LOG, 169 

Logarithmes, 42, 169 
Luminosite de I'affichage, 17 

M 

M0Y.P, 130 
M0N2 , 56 
N0N1 , 56 
NSGE 

dans le menu de fixation de 
rendez-vous, 143 

M , 130 

MRT , 108 

M5iC ,49,53 
NOV. , 127 
MDNE , 127 

MIH , 127 
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MODL , 130 
NSGE 

dans le menu PRINTER, 185 
l"W , 141 

m , 56 

H lMAIN] 22 

y fMEMl f 37 

M5iP , 52 
Manuel, organisation de, 16 
Marge 

sur cout, 49 

sur le cout, 51 

sur le prix, 49 

sur les prix, 52 
Math dans les equations, 163, 
165 

MAX, 169 

Mediane, 252 

calcul, 1 27 
Memoire. Voir egalement Memoire 
permanente 

insuffisante, 226 

liberer, 226 

perte, 224, 228 

utilisation et reutilisation, 37 
Memoire faible, 226 
Memoire insuffisante, 37, 226 
memoire permanente 

effacement, 228 
Memoire permanente, 37 

effacement, 224 

utilisation, 17 
Menu 

libelles, 19 

organigrammes, 25, 255-61 
touche, 22 



Menu DIFRi 

formule, 248 
Menu %TOTL 

formule, 248 

utilisation, 51 
Menu AFF, 49, 255 
Menu ALC 

dans le menu de I'application 
EQUA, 156 
Menu ALPHAbetique, 30 
Menu AMRT, 78 
Menu CALC 

dans le menu STAT, 127 

dans le menu TMPS, 148 

dans menu F.VAR, 100 

Menu CONT, 85 

Menu de reglage, 141 

Menu DEPRC, 113 

Menu DIFF%, 50 

Menu DSP, 261 

Menu DSP, 33 

Menu EQUA, 1 54, 261 
pour des equations, 177 
pour des equations multiples, 
177 

Menu EXCH, 55, 256 

Menu FIN, 257-58 

Menu MATH, 261 

Menu MATH, 42 

Menu OBL, 107 

Menu precedent, affichage, 28 

menu PREV, 130 

Menu PREV, 1 29 

Menu principal, 19 

Menu PRINCIPAL, 143 

Menu PRINTER, 185, 261 
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Menu RGLR, 142 
Menu R-V, 143 
Menu STAT, 259 

menu CALC, 127 
Menu SUITE, 143 
Menus 

calcul avec, 27 

changement, 25, 28 

impression des valeurs stockees 
dans, 1 86 

noms of, 159 

partage des variables, 52-53 

sortie, 28 

utilisation, 22 
Menus TMPS, 1 39 
Message pour NBRE DE FOIS, 96 
Messages affiches, 285 
Messages d'erreur, 35, 285 
Messages pour rendez-vous, 144 
Messages, erreur, 285 
Mettre un nombre au carre, 266 
MG%C, 50 

equation, 248 
MG%P, 50 

equation, 248 
MIN, application EQUA, 169 
Mise au carre d'un nombre, 41 

Mise du calculateur sous et hors 
tension, 17 

Mise sous et hors tension, 17 

MOD, 169 

Mode de paiement, 62 

changement, 62 

definition, 1-65 

remise a zero, 62 
Mode de paiement Debut, 64, 66 



Mode de paiement Fin, 64, 65 

Mode de paiements (Debut et Fin), 
64 

Modele algorithme, 131 

Modele exponentiel, 129, 131 

Modele lineaire, 129, 131 

Modele logarithmique, 1 29, 1 30 

Modeles, ajustement courbe, 130 

Modeles, ajustement de courbe, 
131 

Modes 

RPM , 36, 262-63 
RLG , 36, 262, 264 

y iM0DESl j 184 

adaptateur c.a. d'imprimante, 
36 

impression avec double 
interligne, 1 84 

impression double interligne, 36 

indicateur sonore, 36 

organigrammes des menus, 261 
Modes 

RPN ,266 
Modification 

equations, 159 

information alphabetique, 31 

touches, 31 
Modified IRR, 254 
ModXle exponentiel, 1 30 
Monnaiel , 55 
Monnaie2, 55 
Moyenne, 251 

calcul, 127 

ponderee, 136 
Moyenne mobile, 216 
Moyenne ponderee, 130, 136 
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Multiplication 
arithmetique, 20 
dans les equations, 163 
en arithmetique, 38 

N 



H.PR 


, 78 


N.RN 


, 114 


N , 63 


HOM 




dans 


liste F.VAR, 98-99 


dans 


liste STAT, 1 25 


H.PR 


, 78, 82 


H.FS 


, 92, 95, 96 


NOW 


, 155 


HIS 


, 56 


N.KR 


, 56 


NT* 


, 56 


N! 


,42 


y N 


, 63 



NBRE DE FOIS, message, 96 
N, non entier, 63, 72 
NBRE DE FOIS, 96 
Noise Declaration, 236 
Nombre 

de decimales, 47 

de jours entre les dates, 1 47 

de paiement, dans F.CST, 62 

intervalle, 48 

listes. Voir F.VAR ; liste STAT ; 
liste de I'application EQUA 
Nombre de decimales, 34 
Nombre negatif 

dans les calculs F.CST, 64 
Nombres. Voir egalement Valeur 



entree, RPN, 265 

saisie, RPN, 273 
Nombres constants, RPN, 274 
Nombres negatifs 

dans des calculs arithmetiques, 
22 

dans les calculs de flux financier, 
92 

Nombres positifs 
dans F.CST, 64 

dans les calculs de flux financier, 
92 

Nominal, obligation, 108 

Noms 

de variables, 165 
des equations, 159 
d'une liste, effacement, 99 

NOT, 173 

Notation polonaise inverse, 262 
Notation scientifique, 47 
Numbres 

avec exposants, 47 

o 

yCQES, 17 

cm:, 17 

Obligation avec zero-coupon, 112 
Obligations, 213 
Operateur AND, 165 
Operateurs logiques, 173 
Operateurs relationnels, 173 
Operateurs, dans des equations 

dans RPN, 270 
Operateurs, dans des equations 

dans RPN, 268 
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Operateurs, dans les equations, 
163 

dans RPN, 276 
Option d'achat, pour un credit-bail, 
74-75 

OR, 173 

Ordre de calcul, dans I'application 
EQUA, 163 



P 



PLRN 


78 


PREU. 


127 


PESO 


56, 63 


P/RN 


62, 63 


P 


85 


PRIX 


52 


PRRT. 


51 


PUISS 


120, 130 


PK.RS 


56 


PI 


42 


PORT 


18 


PILE 


185 


y I PRINTER 


185 



HE, 185 

Paiement 
bail, 74 

nombre par an, dans F.CST, 63 
Paiement liberatoire, 70 
Paiements 

amortissement, 77 

F.CST, 62 

Paiements anticipee. Voir 
egalement Credit-bail 

Paiements anticipes, 74, 254 



Paiments en avance, 199 

Parametres, demarrage par defaut, 
228 

Parentheses 

dans les calculs arithmetiques, 
1-39 

dans les equations, 163, 165 
dans RPN, 268, 270, 276 
Partie fractionnaire, 168 

Pente, dans ajustement courbe, 
130 

Pente, dans I'ajustement des 
courbes, 1 31 

Percentage 

difference, 49 
Periode en nombre non entier, 171 

Periode partielle. Voir egalement 

Periode d'appoint 
paiement, 62 
Periodes, 35. Voir egalement 

Periodes de paiements par 

nombres 

Periodes de paiement, 62 
comparees aux periodes de 

compositon, 200 
composition, 61-64 
dans les calculs de flux, 93 
par rapport d periodes de 
composition, 87 
Petit nombre 

disponible, 47 
Petits nombres, entree et affichage, 
47 

PI, 42, 1 69 

Pile. See Pile de resultats 

Pile de resultats, 43. Voir 
egalement Pile, RPN 
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impression, 185 
Pile faible 

et impression, 183 

temoin, 183 
Pile, RPN, 270 

augmentation, 272 

defilement du contenu, 272, 273 

effacement, 271, 275 

mouvement automatique de, 272, 
277 

perte du contenu repousse du 

dessus, 272 
reduction, 272 

reproduction du contenu dans, 
271, 272 

taille, 271 
Piles, remplacer, 224 
Plus grand nombre 

dans une liste, 127 
Plus petit nombre 

dans une liste, 127 
PMT. Voir egalement Paiements 

calculs d'amortissement arrondis, 
79 

dans F.CST, 63 
Port d'imprimante, 183 
Pourcentage, 40 

de cout, 49 

de total, 49 

du cout, 51 

du total, 51 

touche pour interet simple, 40, 
61 

Precision de I'horloge, 229 
Precision de nombre, interne, 34 
Prefixe, 19 

Presentation generale, 3 



Pret 

amortissement, 77 

TRA pour, avec frais, 193 
Prevision 

valeurs, 120, 130 
Previsions 

calculs, 1 29 

equations, 252 
Principal du pret, montant de PMT 
applique sur, 80 

Priorite arithmetique, 152 
Prix d'achat, dans des calculs 
d'hypotheque, 69 

PRIX, en variable partagee, 52-53 
Prix, marge, 52 
Prix, marge sur, 49 

Puissance. Voir egalement Faible 
charge; Piles 
eleve un nombre d, 41 
fonction, 41 , 266 

Q 

Questions, frequemment posees, 
221 

R 

BSD, 45, 98 
dans calculs RPN, 267 
ROT'4 , 108 

R , 56 
REPET , 143 
REELS , 148 
RCHT , 114 




,56 
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RPH , 36 
REG , 185 
RRP . N , 55 
R.V1 d R.V16 , 143 

yfRNDl / 34 
ED, 43, 265 

FrclI 

avec variables, 28 
R t , 265 
,56 

Racine carre 

application EQUA, 170 

calcul, 41, 266 
Racine cube 

dans RPN, 267 
Rappel de nombres, 45 

d partir des variables, 28 

dans RPN, 266, 267 
Rappel des nombres 

avec UEast], 44 
Registre DERN X, RPN, 275 
Registres 

arithmetique dans, 46 

dans RPN, 270 

impression du contenu de, 185 

Registres de stockage, 45 
arithmetique dans, RPN, 46 
impression du contenu de, 185 

Regression lineaire, 120 

Reinitialisation du calculateur, 227 

Remplacement des piles, 224 

Rendement 

d call, obligations, 107 

d maturite, obligations, 107 

du credit-bail, 74-75 

Rendez-vous 



accuse de reception, 145 
echus, 143 
effacement, 146 
fixer, 142, 143 
impression, 187 
intervalle de repetition, 144, 
146 

menu de fixation, 143 
menus, 140, 142 
messages, 142, 144 
oublies, 145 

sans accuse de reception, 143 
Rendez-vous echus 

accuse reception, 145 

definition, 143 
Rendez-vous oublies, 145. Voir 
Rendez-vous echus 

Repetition de rendez-vous 

echus, 145 
Repetition d'un rendez-vous 

fixer, 144 
Resolution d'equation, 151 

Resultats intermediates, RPN, 270, 
276 

Reutilisation 

memoire du calculateur, 37, 
228 

un nombre, RPN, 273, 276 
RND, 169 

RPN. Voir Annexes D, E et F, ou 
des entrees individuelles 

s 

GSS, 45 
calculs avec, RPN, 267 
S0YD , 114 
INTI ,56 
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SOLDE , 78 
SOLDE , 78 
SUPPR 

dans le menu F.VAR, 92 

dans liste STAT, 1 26 

dans menu EQUA, 155, 162 

dans menu STAT, 121 



SUPPR 


, 32 


SUN 


, 100 


STO.M 


, 55 


S.KR 


, 56 


S* 


, 56 


yiSHOWl 


34 



S (fonction), 169 

Saisie de nombres 

dans RPN, 273 
Sauvegarde des nombres, 43, 44 
Selection d'une langue, 18, 36 
Separateur de chiffre, 35 
Series uniformes nettes, 91, 100 
Service de support, 221 
SGN, 169 
Signe de nombres 

dans les calculs F.CST, 64 
Signe egal, utilise pour conclure 
des calculs, 21 

Signe egal, utilise pour conclure les 
calculs, 38 

Signes des nombres 

dans les calculs de flux 
financiers, 92 
Solde degressif 

depreciation. Voir Depreciation 
Solde du pret, 80 
Solution d'equation 



introduction, 29 
Solutions de I'application EQUA, 
types de, 243-47 

Solutions directes dans 

I'application EQUA, 178, 240 

Solutions numeriques, 178 

Solutions 77?/%, types de, 238 

Som motion, 130, 137, 170, 175 

de listes, 176 

fonction, dans I'application 
EQUA, 175, 218 

valeurs, 1 30, 137 
Somme des flux, 100 
Soustraction, 20, 38 
SPFV, 170, 247 
SPPV, 170, 247 
SQ, 170 
SQRT, 170 

Statistiques, x et y, 1 29 
Stockage de nombres, 45 

dans les variables integrees, 28 

dans RPN, 266, 267 
Stockage en registre, 45 
SUM menu, 1 21 
SUN, 100, 249 
Suppression 

d partir d'une liste F.VAR, 99 

a partir d'une liste STAT, 123, 
126 

caracteres, 32 

de liste F.VAR, 98 

equations, 161 

toutes les informations, 224, 
227 

variables dans I'application 
EQUA, 161 
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T 





, 108 




Touche 


U.FUT, 


63 


TRUX 


, 55 




Touche 


SUITE 


,25 



Touche OTl, 48 



Touche 


COUT 




,51 



dans liste STAT, 121 

dans liste SUM, 127 
TRI¥. , 100 
TRIER , 127 
TRILL , 130 

TOTRL , somme des flux financier, 
100 

Touche TTES , 34 
Touche I^iRN , 63 
Touche FIXE ,34 

Taux de rendement interne. Voir 

egalement TRI% 
calculs, 91, 96, 99 
Taux de rendement periodique, 

100 

Taux de rendement requis, 100 

Taux de rendement, periodique, 
100 

Taux d'escompte, 100 
Taux d'interet actuariel, 1 00 
Taux d'interet annuel 

avec frais, RPN, 278 
Taux d'interet annuel d'un pret 

avec frais, 193 
Taux d'interet annuel en pourcentage 

dans F.CST, 63 



Taux d'interet annuel, avec frais, 
RPN 

calculs, 67 
Taux d'interet effectif, 84 
Taux d'interet nominal, 84, 99 
Taux d'interet periodique, 100 
Temoins 

imprimante, 183 
Temoins affiches 

definition, 18 
Temoins affiches., 18 
Test automatique, 230 
Texte, impression (MSGE), 185 
Total, pourcentage du, 51 
Touche ^RCT . , 88 
Touche arriere, 20 
Touche flechee vers le haut, 43 
Touche inverse, 41 
Touches de lettre, 30 
Touches flechees 

pour faire defiler la pile de 
resultats, 43 

pour la modification, 32 

pour la modification de 
I'equation en cours, 154 

pour la visualisation de longues 
equations, 164 

pour rechercher une equation, 
160 

TRA pour, avec frais, RPN, 278 
interet uniquement, 194 
interet uniquement, RPN, 278 
periode d'appoint, 195, 196 

Tri des nombres, 127 

TRI modifie, 208 

77?/%, 99, 208 
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TRIM, 170 

u 

US* , 56 
USFV, 170, 247 
USPV, 170, 247 

V 



UFN 


, 100 


VIE 


, 114 


VAN 


, 100 



Valeur actuelle 
definition, 63 

d'un paiement unique, 170, 247 
d'une serie de paiements, 247 

valeur actuelle nette, 91 

Valeur actuelle nette, 1 00 

valeur 8, dans ajustement courbe, 
130 

Valeur capitalisee, credit-bail, 74- 
75 

Valeur finale, dans la fonction 
sommation, 175 

valeur future nette, 91 

Valeur future nette, 100 

Valeur initiale, dans la fonction 
sommation, 175 

Valeur restante a deprecier, 114, 
115 

Valeurs 

effacement, 28. Voir egalement 

H ICLR DATA I 

rappel, 28, 45 
stockage, 28, 45 



tranfert entre les menus, 28 
Valeurs actuelles 

d'un credit-bail, 74 
Valeurs actuelles d'une serie de 
paiement, 1 70 

Valeurs futures d'une serie de 
paiements 

equation, 247 
valeurs x, dans les previsions, 1 31 
valeurs y, les previsions, 131 
VAN 

calcul, 91, 99 

equation, 99, 249 
Variable 

dependante, 132 

independante, 132 
Variable compteur, dans la fonction 
de sommation, 175 

Variable dependante, 132 
Variable independante, 132 
Variables 

statistiques, 1 29 
Variables affaires, effacement, 49 

Variables de I'application EQUA. 
Voir Variables, Application 
EQUA 

Variables inconnues dans 
I'application EQUA, 240 

Variables integrees. Voir Variables, 
integrees 

Variables partagees 
dans AFF, 52-53 
dans CNV.I, 86 
dans les equations, 160 

Variables statistiques, 127, 129 

Variables, 
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impression, 186 

integrees, 27 

statistiques, 127 
Variables, application EQUA 

effacement, 161 

noms de, 165 

suppression, 162 
Variables, EQUA, 152 

partagees, 160 
Variables,partagees, 52-53 
Verification a" equations, 155 
VFN 

calcul, 100 

equation, 249 
Virgules 

dans les nombres, 35 
Virgules, dans les nombres, 35 
Voisins dans I'application EQUA, 



243 

w 

WON ,56 

X 

[£§E, 44 

dans RPN, 271 
XOR, 173 

Y 

YEN , 56 

53, 41, 266 



